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Abstrak−Dalam penentuan pemain terbaik di SSB Putra Mandiri (PUMA) Jakarta, terdapat beberapa faktor 

kriteria dalam pengambilan keputusan sehingga mendapatkan keputusan yang tepat. Kriterianya adalah skill, 

kepribadian dan tanggung jawab. Pada saat ini proses penilaian kinerja pemain di SSB Putra Mandiri (PUMA) 

belum ada sehingga tidak dapat menentukan keputusan pemain terbaik pada Putra Mandiri (PUMA) Jakarta. 

Untuk itu Sistem Pendukung Keputusan (SPK) sangat membantu dalam hal pengambilan keputusan yang 

dibuat, kemudian dianalisis dengan menggunakan metode profile matching. Dengan menggunakan metode 

profile matching maka SSB Putra Mandiri (PUMA) Jakarta bisa membuat keputusan dalam penilaian kinerja 

pemain yang sesuai dengan kemampuan. Penelitian ini adalah untuk mengetahui ranking/bobot nilai dalam 

penilaian pemain terbaik di SSB Putra Mandiri (PUMA) Jakarta 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Profile Matching, Pemain Terbaik 

Abstract−In determining the best player at SSB Putra Mandiri (PUMA) Jakarta, there are several criteria 

factors in making decisions so that they get the right decision. The criteria are skill, personality and 

responsibility. At this time, the process of evaluating the performance of players at SSB Putra Mandiri (PUMA) 

does not yet exist, so it cannot determine the decision of the best player in Putra Mandiri (PUMA) Jakarta. For 

this reason, the decision support system (DSS) is very helpful in terms of making decisions, which are then 

analyzed using the profile matching method. By using the profile matching method, SSB Putra Mandiri (PUMA) 

Jakarta can make decisions in assessing the performance of players according to their abilities. This study was 

to determine the ranking/weighted value in the assessment of the best players at SSB Putra Mandiri (PUMA) 

Jakarta. 
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1. PENDAHULUAN 

Pada cabang olahraga, pemain merupakan hal yang penting untuk penyusunan strategi dalam 

pertandingan. Salah satunya adalah cabang olahraga sepak bola. Dalam sepak  bola, pemilihan 

pemain ditentukan oleh pelatih dengan melihat track record yang dimiliki oleh pemain. Track record  

tersebut didapat dengan melihat kemampuan bermain seorang pemain dalam periode waktu tertentu 

sesuai dengan posisi tiap pemain. Data track record tersebut dapat diolah untuk menentukan 

pemilihan pemain serta menilai performa pemain. Pengolahan pada data tersebut dapat 

menggunakan sistem pendukung keputusan untuk membantu pelatih dalam pemilihan pemain 

terbaik tersebut. 

Dalam sepak  bola sangatlah mementingkan sebuah strategi dan komposisi pemain yang 

paling sesuai dengan situasi dan kondisi yang terjadi pada saat itu juga. Pemain yang dipilih oleh 

pelatih menentukan permainan tim. Pemain yang dipilih oleh pelatih terkadang juga tidak sesuai 

antara kemampuan yang dimiliki pemain dengan standar yang diinginkan oleh pelatih dari awal. 

Oleh karena permasalahan ini maka akan dibangun sistem pendukung keputusan yang 

mempermudah seorang user atau dalam hal ini adalah pelatih dalam memilih pemain terbaik. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sistem yang dapat memberikan rekomendasi 

dalam pemilihan pemain agar pelatih atau manager tim dapat menentukan siapa pemain terbaik yang 

tepat sesuai dengan standar pemain yang diinginkan. Metode yang digunakan dalm pengambilan 

keputusan pemilihan pemain terbaik ini dengan menggunakan metode Profile Matching, yaitu 

dengan membandingkan antara kompetensi pemain dengan kompetensi posisi (tanggung jawab) 

sehingga dapat diketahui perbedaan kompetensinya disebut juga GAP (Asrianda, 2019). 
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2. METODOLOGI PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah dengan melalui metode 

Pengumpuan Data dan metode Pengembangan Sistem. 

2.1      Metode Pengumpulan Data 

Metode Pengumpulan Data dilakukan dengan cara melakukan wawancara pada nara sumber, 

observasi dengan melakukan pengumpulan data dengan mengamati langsung dan tinjauan pustaka 

dengan melakukan analisis dokumen-dokumen yang didapat baik melalui buku,jurnal maupun 

internet. 

2.2      Metode  Pengembangan Sistem 

Metode Pengembangan Sistem merupakan penyusunan suatu sistem dimana sistem yang 

lama akan digantikan oleh sistem yang baru dimana secara keseluruhan memperbaiki atau merubah 

sistem yang telah ada. Dalam pengembangan sistem mengunakan Personal Extreme Programming 

(PXP) adalah suatu model proses pengembangan perangkat lunak yang didesain untuk diterapkan 

oleh individual programmer 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem 

Analisis sistem merupakan kegiatan menemukan atau mengidentifikasi suatu masalah 

,mengevaluasi, membuat model serta membuat spesifikasi sistem dengan tujuan untuk merancang 

sistem baru atau memperbaiki kekurangan sistem yang sudah atau yang telah ada. 

3.2 Analisa Sistem Berjalan 

Analisa sistem yang sedang berjalan secara keseluruhan sangat perlu untuk dapat mengetahui 

kelemahan dari sistem tersebut, baik dari pelaksanaannya maupun dari cara kerja sistemnya dan 

segala sesuatu yang terlibat didalam sistem tersebut. Pada SSB Putra Marinir (PUMA), proses 

pemilihan pemain terbaik masih dilakukan secara manual dan belum terkomputerisasi yaitu dengan 

cara pelatih mengecek data masing-masing pemain berupa kedisiplinan, perilaku, kemampuan 

berpikir, kemampuan analisis, skill individu yang kemudian ditentukan sebagai peman terbaik. Dari 

proses diatas diperoleh activity diagram sebagai berikut: 

 

Gambar 1. Analisa Sistem Berjalan 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal


OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science 
Volume 1, No. 12, Desember 2022  
ISSN 2828-2442 (media online) 
Hal 2432-2439 

Muammar Khaddafi | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 2434  

3.3 Analisa Sistem Usulan 

Untuk menentukan pemain terbaik menggunakan Metode Profile Matching menggunakan 

Sistem Pendukung Keputusan, pelatih harus login terlebih dahulu dengan menggunakann username 

dan password. Jika berhasil login pelatih dapat mengelola data aspek, mengelola data kriteria, 

mengelola data alternative, melakukan proses data akhir dan mengubah username dan password 

serta logout untuk keluar dari halaman pelatih. 

 

Gambar 2. Analisa Sistem Usulan 

Gambar diatas merupakan alur sistem saat ini yang digunakan untuk login, dimana jika 

berhasil maka user/pelatih dapat mengelola data aspek yang terdapat di sistem tersebut. 

4. IMPLEMENTASI 

4.1      Spesifikasi 

4.1.1   Spesifikasi Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat lunak merupakan penunjang dari peralatan yang akan digunakan pada komputer 

yang akan digunakan sebagai penghubung dalam sistem, agar komputer dapat menghasilkan 

informasi yang diharapkan, maka perangkat lunak yang di usulkan dalam rancangan sistem ini 

adalah sebagai berikut : 

a. Sistem Operasi Windows 10 

b. Google Chrome 

c. XAMPP 

d. Enterprise Architect 

e. Sublime Text Editor 

f. Visual Paradigm for UML 6.4 

g. Balsamiq mockups 3 
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4.1.2   Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras (hardware) yang diusulkan untuk pengguna dalam sistem yang digunakan 

adalah sebagai berikut : 

a. Processor:Intel®Core™i3 

b. Monitor: 14” HD LED 

c. RAM: 3GB 

d. Hard Disk: 400 GB 

4.2      Impelementasi Program 

4.2.1   Implementasi Tampilan Halaman Login Admin 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman login admin pada sistem pendukung 

keputusan penentuan pemain terbaik: 

 

Gambar 3. Tampilan Halaman Login Admin 

4.2.2   Implementasi Tampilan Halaman Beranda 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Beranda pada sistem pendukung 

keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 4. Tampilan Halaman Beranda 
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4.2.3   Implementasi Tampilan Halaman Data Aspek 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Aspek pada sistem pendukung 

keputusan pemilihan pemain terbaik:  

 

Gambar 5. Tampilan Halaman Data Aspek 

4.2.4   Implementasi Tampilan Halaman Data Kriteria 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Kriteria pada sistem pendukung 

keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 6. Tampilan Halaman Data Kriteria 

4.2.5   Implementasi Tampilan Halaman Data Alternatif 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Alternatif pada sistem 

pendukung keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 7. Tampilan Halaman Data Alternatif 
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4.2.6   Implementasi Tampilan Halaman Data Penilaian 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Penilaian pada sistem pendukung 

keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Data Penilaian 

4.2.7   Implementasi Tampilan Halaman Data Perhitungan 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Perhitungan pada sistem 

pendukung keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Data Perhitungan 

4.2.8   Implementasi Tampilan Halaman Data Hasil Akhir 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Hasil Akhir pada sistem 

pendukung keputusan pemilihan pemain terbaik:  

 

Gambar 10. Tampilan Halaman Data Hasil Akhir 
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4.2.9   Implementasi Tampilan Halaman Data User 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data User pada sistem pendukung 

keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 11. Tampilan Halaman Data User 

4.2.10  Implementasi Tampilan Halaman Data Profile 

Berikut adalah hasil implementasi rancangan halaman Data Profile pada sistem pendukung 

keputusan pemilihan pemain terbaik: 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Data Profile 

5. KESIMPULAN 

5.1      Kesimpulan 

Menerapkan metode Profile Matching dalam pembuatan sistem pendukung keputusan 

pemilihan pemain sepak bola terbaik dapat dilakukan dengan menentukan kriteria-kriteria dan juga 

alternatif. Dengan metode profile matching, penilaian terhadap pemain sepak bola terbaik menjadi 

lebih objektif karena penilaian dilakukan oleh sistem bukan dihitung secara manual. 

5.2      Saran 

Untuk penelitian selanjutnya, perlu dilakukan penelitian dengan menggunakan metode yang 

berbeda, sehingga didapatkan hasil terbaik dalam penilaian pemain sepak bola terbaik. 
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