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Abstrak—Sistem informasi pun sudah mulai memasuki dalam bidang olahraga, sebagai wadah media informasi
yang memberikan informasi seperti penyewaan lapangan futsal. Wilayah Cipondoh memiliki beberapa tempat
penyewaan lapangan futsal sebagai suatu sarana penunjang bagi pemain futsal yang ingin berolahraga. Karena
untuk saat ini pun bagi pemain yang ingin menyewa lapangan futsal khususnya di wilayah Cipondoh pun
mengalami kesulitan informasi mengenai suatu tempat penyewaan lapangan futsal dan para pemain masih perlu
datang langsung ke lokasi untuk mengetahui kondisi lapangan futsal tersebut. Dengan adanya sistem informasi
saat ini berbasis website akan semakin memudahkan bagi pemain futsal yang ingin menyewa lapangan dengan
menggunakan sistem berbasis website. Dengan menggunakans sistem informasi berbasis website tersebut maka
pemain yang menyewa lapangan futsal dapat melakukan booking, jadwal lapangan futsal available, kondisi
lapangan, waktu penyewaan lapangan hingga transaksi pembayaran. Adapun dalam rancangan sistem ini
menggunakan metode waterfall dengan menggunakan bahasa pemograman seperti PHP, MySQL. Notepad++.
Serta segala penjabaran dalam perancangan sistem ini menggunakan permodelan UML seperti use case
diagram, activity diagram, sequence diagram, hingga class diagram.
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Abstract—Information systems have also begun to enter the field of sports, as a medium of information that
provides information such as futsal field rentals. The Cipondoh area has several futsal field rental places as a
supporting facility for futsal players who want to exercise. Because for now, even for players who want to rent
a futsal field, especially in the Cipondoh area, they are having difficulty getting information about a futsal field
rental place and players still need to come directly to the location to find out the condition of the futsal field.
With the current website-based information system, it will be easier for futsal players who want to rent a field
using a website-based system. By using the website-based information system, players who rent the futsal field
can make bookings, the available futsal field schedule, field conditions, field rental times and payment
transactions. As for the design of this system using the waterfall method using programming languages such
as PHP, MySQL. Notepad++. And all the descriptions in the design of this system using UML modeling such
as use case diagrams, activity diagrams, sequence diagrams, to class diagrams.
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1. PENDAHULUAN

Sistem informasi pun sudah mulai memasuki dalam bidang olahraga, sebagai wadah media
informasi yang memberikan informasi seperti penyewaan lapangan futsal. Karena dengan
menggunakan sistem informasi akan memudahkan bagi pemain futsal yang ingin menyewa lapangan
tersebut cukup dengan mengakses sistem informasi tersebut.

Wilayah Cipondoh memiliki beberapa tempat penyewaan lapangan futsal sebagai suatu
sarana penunjang bagi pemain futsal yang ingin berolahraga. Karena untuk saat ini pun bagi pemain
yang ingin menyewa lapangan futsal khususnya di wilayah Cipondoh pun mengalami kesulitan
informasi mengenai suatu tempat penyewaan lapangan futsal dan para pemain harus datang langsung
ke lokasi untuk melihat kondisi lapangan futsal tersebut. Sehingga hal tersebut membuat informasi
mengenai kondisi lapangan fustal tersebut sulit diketahui apabila ingin menyewa lapangan tersebut.

Dengan adanya sistem informasi saat ini berbasis website akan semakin memudahkan bagi
pemain futsal yang ingin menyewa lapangan dengan menggunakan sistem berbasis website. Website
merupakan kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks,
gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis
maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-
masing masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman.
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Dengan menggunakans sistem informasi berbasis tersebut maka pemain yang menyewa
lapangan futsal untuk dapat melakukan booking, jadwal website lapangan futsal available, kondisi
lapangan, waktu penyewaan lapangan hingga transaksi pembayaran.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1  Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan penelitian, maka peneliti menggunakan beberapa metodologi penelitian

diantaranya yaitu:

a. Observasi, adalah suatu metode yang dilakukan oleh peneliti dengan datang langsung
ke lokasi penelitian dan mengetahui kebutuhan sistem yang diinginkan. Dalam hal ini
peneliti mendatangi beberapa lapangan futsal yang berada di wilayah Cipondoh.

b. Wawancara, adalah suatu metode yang dilakukan untuk mendapatkan informasi secara
langsung. Wawancara pun merupakan sebuah proses tanya jawab secara langsung
dengan bertemu dengan pemilik dari beberapa lapangan futsal di wilayah Cipondoh
untuk mendapatkan sebuah informasi dan data yang diperlukan untuk peneliti sebagai
pendukung dalam penelitian ini.

c. Studi Pustaka, adalah suatu metode yang dilakukan untuk memperoleh dan
menghimpun segala informasi tertulis yang relevan yang terkait informasi penelitian
ini. Adapun beberapa sumber informasi ini diperoleh dari buku dan jurnal.

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode perancangan sistem digunakan dalam penyusunan penelitian ini menggunakan
beberapa fase yaitu :

a. Communication (Project Initiation & Requirements Gathering)
Diperlukan adanya komunikasi dengan customer demi memahami dan mencapai tujuan
yang ingin dicapai. Hasil dari komunikasi tersebut adalah inisialisasi proyek, seperti
menganalisis permasalahan yang dihadapi dan mengumpulkan data-data yang
diperlukan, serta membantu mendefinisikan fitur dan fungsi software.

b. Planning (Estimating, Scheduling, Tracking)
Tahap berikutnya adalah tahapan perencanaan yang menjelaskan tentang estimasi
tugas-tugas teknis yang akan dilakukan, resikoresiko yang dapat terjadi, sumber daya
yang diperlukan dalam membuat sistem, produk kerja yang ingin dihasilkan,
penjadwalan kerja yang akan dilaksanakan, dan tracking proses pengerjaan sistem.

c. Modeling (Analysis & Design)
Tahapan ini adalah tahap perancangan dan permodelan arsitektur sistem yang berfokus
pada perancangan struktur data, arsitektur software, tampilan interface, dan algoritma
program. Tujuannya untuk lebih memahami gambaran besar dari yang akan dikerjakan.

d. Construction (Code & Test)
Tahapan construction ini merupakan proses penerjemahan bentuk desain menjadi kode
atau bentuk/bahasa yang dapat dibaca oleh mesin.

e. Deployment (Delivery, Support, Feedback)
Tahapan deployment merupakan tahapan implementasi software ke customer,
pemeliharaan software secara berkala, perbaikan software, evaluasi software, dan
pengembangan software berdasarkan umpan balik yang diberikan agar sistem dapat
tetap berjalan dan berkembang sesuai dengan fungsinya.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

Analisa sistem yang akan digunakan untuk mengetahui bagaimana kegiatan yang sedang
berjalan saat ini pada sistem. Analisa sistem juga memiliki tujuan yaitu untuk mengetahui apakah
diperlukan suatu perancangan sistem yang baru atau mengembangkan / menyempurnakan sistem
yang sudah ada sebelumnya. Analisa sistem menjadi acuan untuk kegunaan suatu sistem informasi
yang akan digunakan oleh suatu perusahaan.
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3.1  Analisa Sistem Berjalan

Analisa sistem berjalan adalah bagaimana alur yang berjalan mengenai tahapan proses yang
sedang berlangsung dengan menggunakan sistem yang masih manual.
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Gambar 1. Analisa Sistem Berjalan

3.2  Analisa Sistem Usulan

Analisa sistem usulan adalah sistem yang menjadi kebutuhan dari masyarakat yang
membutuhkan informasi penyewaan lapangan futsal di wilayah cipondoh. Sistem usulan akan
menggambarkan secara umum kepada user dan admin mengenai sistem informasi berbasis website.

3.3  Perancangan Basis Data
3.3.1 Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD)

Berikut ini adalah gambaran mengenai Entity Relationship Diagram (ERD) yaitu:
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Gambar 2. Entity Relationship Diagram (ERD)
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3.3.2 Transformasi ERD ke LRS
Berikut ini adalah gambaran mengenai transformasi ERD ke LRS adalah:
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Gambar 3. Transformasi ERD ke LRS

3.3.3 Logical Relation Structure (LRS)

Gambar 4. Logical Relation Structure (LRS)

4. IMPLEMENTASI

4.1 Implementasi Sistem

Implementasi sistem informasi berbasis website ini akan memberikan kemudahan bagi user
yang ingin melakukan booking lapangan futsal di wilayah Kecamatan Cipondoh. Oleh karena itu
berikut ini spesifikasi perangkat pendukung untuk proses implementasi yang terdiri dari spesifikasi
perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software).

4.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware)
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Berikut adalah spesifikasi perangkat keras dalam pembuatan sistem adalah sebagai berikut:
Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware)

No Perangkat Keras Keterangan

1 Processor AMD A-9 RADEON R5
2 Memory RAM 4GB

3 Memory Harddisk 1TB

4 Monitor Standar

5 Keyboard Standar

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)

Berikut adalah spesifikasi perangkat lunak dalam pembuatan sistem adalah sebagai berikut:
Tabel 2. Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)

No Perangkat Keras Keterangan

1 Sistem Operasi Windows 10 Home Single Language
2 Aplikasi Php, MySQL

3 Browser Firefox/Chrome

4.2 Implementasi Antar Muka Pengguna (User Interface)

4.2.1 Tampilan Halaman Login
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Gambar 5. Tampilan Halaman Login

4.2.2 Tampilan Halaman Data Lapangan Futsal
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Gambar 6. Tampilan Halaman Data Lapangan Futsal
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4.2.3 Tampilan Halaman Data Pemesanan (Booking)
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Gambar 7. Tampilan Halaman Data Pemesanan (Booking)

5. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis maka berikut ini beberapa

kesimpulan yang diberikan adalah :

a. Dengan menggunakan sistem informasi berbasis website maka bagi pemain futsal yang
berada di wilayah Cipondoh tanap perlu datang ke lokasi lapangan futsal untuk
mengetahui informasi jadwal dan waktu penyewaan lapangan.

b. Dengan menggunakan sistem informasi berbasis website maka bagi team dapat
melakukan booking lapangan dengan menggunakan sistem wesbite tersebut untuk bagi
team yang ingin menyewakan lapangan tersebut.

c. Dengan merancang sistem informasi dengan menggunakan website maka akan
membantu usaha lapangan futsal sehingga dapat meningkatkan pendapatan bagi
pemilik lapangan futsal di wilayah Cipondoh.
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