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Abstrak—Seiring dengan semakin berkembangnya teknologi dalam bidang ekonomi, kebutuhan masyarakat
akan kecepatan, kemudahan dan keamanan transaksi keuangan menggunakan Virtual Currency atau mata uang
virtual semakin meningkat. Kemajuan teknologi ini akan memungkinkan orang untuk mengetahui info-info
seputar Cryptocurrency baik untuk berinvestasi tanpa intervensi bank atau lembaga keuangan lainnya.
Cryptocurrency adalah mata uang digital atau virtual yang menggunakan kriptografi untuk keamanan dan sulit
untuk dipalsukan. Aplikasi yang berat membuat pengguna atau user kesulitan untuk mengetahui harga
Cryptocurrency secara Realtime. Dengan menggunakan metode Prototype yang disandingkan dengan API
membuat aplikasi ini dapat diakses dengan mudah, tanpa perlunya proses pemrograman dan request yang
banyak sehingga ukuran dan kecepatan aplikasi akan menjadi sangat ringan dan juga waktu yang diperlukan
dalam pengembangan aplikasi relatif lebih singkat serta didalam aplikasi terdapat grafik cryptocurrency dan
info coin cryptocurrency yang dapat digunakan untuk memantau dan membandingkan harga cryptocurrency.
Aplikasi dirancang dan dibuat dengan menggunakan Android Studio 4.2.1, SDK Android 10.0 (API 29) dengan
API yang bersumber dari coinmarketcap sebagai media untuk mengambil harga secara realtime, serta terdapat
media untuk mencari informasi seperti grafik, statistik, info coin, tentang cryptocurrency dan pengetahuan-
pengetahuan mengenai cryptocurrency. Dari hasil penelitian tersebut diharapkan aplikasi dapat membantu
user/pengguna mencari informasi cryptocurrency serta memantau dan membandingkan harga Cryptocurrency
secara realtime dan mudah.

Kata Kunci: Aplikasi, Cryptocurrency, Prototype

Abstract—Along with the development of technology in the field, people's needs for speed, economic
convenience and security of financial transactions using Virtual Currency or virtual currencies are increasing.
This technology will allow people to find out information about Cryptocurrencies either to invest without the
intervention of banks or other financial institutions. Cryptocurrency is a digital or virtual currency that uses
cryptography for security and is difficult to counterfeit. Heavy applications make it difficult for users or users
to find out Cryptocurrency prices in Realtime. By using the Prototype method coupled with the API, this
application can be accessed easily, without the need for a programming process and a lot of requests so that
the size and speed of the application will be very light and the time required for application development is
relatively shorter and in the application there is a cryptocurrency graph. and cryptocurrency coin info which
can be used to pool and compare cryptocurrency prices. The application is designed and created using Android
Studio 4.2.1, SDK Android 10.0 (API 29) with API sourced from coinmarketcap as a medium for retrieving
prices in real time, and there is media for finding information such as graphs, statistics, coin info, about
cryptocurrencies and knowledge of cryptocurrencies. From the research results, it is hoped that the application
can help users/users find cryptocurrency information and compare and compare Cryptocurrency prices in real
time and easily.

Keywords: Application, Cryptocurrency, Prototype

1. PENDAHULUAN

Seiring dengan semakin berkembangnya teknologi dalam bidang ekonomi, kebutuhan
masyarakat akan kecepatan, kemudahan dan keamanan transaksi keuangan menggunakan Virtual
Currency atau mata uang virtual semakin meningkat. Kemajuan teknologi ini akan memungkinkan
orang untuk mengetahui info-info seputar Cryptocurrency baik untuk berinvestasi tanpa intervensi
bank atau lembaga keuangan lainnya.

Cryptocurrency merupakan mata uang digital yang diciptakan dari rangkaian code atau
disebut blockchain. Uang kripto dapat digunakan sebagai alat pembayaran yang cara transaksinya
dilakukan secara virtual atau melalui internet. Mata uang kripto dinggap memiliki kelebihan
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dibandingkan mata uang konvensional diantaranya adalah fleksibel bisa digunakan dimana saja,
transparan, cepat, dan biaya tansaksi yang rendah. Ciri khas mata uang ini diantaranya tidak
dikeluarkan oleh otoritas pusat. Secara teoritis kebal terhadap campur tangan ataupun terhadap
manipulasi pemerintah (investopedia.com, 2019). Mata uang kripto diciptakan, dihitung dan
diaplikasikan tanpa ketatalaksanaan internal maupun eksternal, tidak memiliki satu pusat
pengelolaan dan realisasi fisik. Menurut Shadewo (2019) perkembangan industri mata uang kripto
atau Cryptocurrency di Indonesia sudah resmi diperdagangkan di bursa berjangka. Badan Pengawas
Perdagangan Berjangka Komoditi (BAPPEBT]I) sudah menerbitkan Peraturan Nomor 5 Tahun 2019.
Aturan ini berisi ketentuan teknis penyelenggaraan pasar fisik aset kripto (crypto asset) di bursa
berjangka.

Cryptocurrency adalah sesuatu yang meningkatkan minat akan uang, numismatik, teknologi,
dan investasi. Tetapi dengan banyaknya peningkatan pengguna atau user dalam mengakses
Cryptocurrency, membuat pengguna membutuhkan Aplikasi untuk melihat dan memantau harga
Cryptocurrency tertentu. Aplikasi yang berat membuat pengguna atau user kesulitan untuk
mengetahui harga Cryptocurrency secara Realtime, Adapun beberapa aplikasi pada umumnya sulit
dan berat untuk digunakan oleh para pemula yang baru belajar mengenai Cryptocurrency, sehingga
dibutuhkannya aplikasi yang mudah untuk diakses dan dengan penggunaan yang ringan. Dengan
menggunakan metode Prototype yang disandingkan dengan APl membuat aplikasi ini dapat diakses
dengan mudah, tanpa perlunya proses pemrograman dan request yang banyak sehingga ukuran dan
kecepatan aplikasi akan menjadi sangat ringan.

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan pada paragraf diatas, akan dilakukan
sebuah penelitian yang berjudul “Perancangan Aplikasi Pemantau Harga Cryptocurrency Secara
Realtime Berbasis Android Dengan Menggunakan Metode Prototype” dengan ini membuat para
user maupun pengguna dapat mengetahui update terbaru harga Cryptocurrency, yang biasanya
membutuhkan aplikasi tambahan dan login terlebih dahulu, dengan ini user tidak perlu login dan
bisa melihat info dan harga dengan mudah dan ringan, tanpa memakan waktu dan mengalami
kesulitan dalam mengakses harga Cryptocurrency.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data dan informasi yang diperlukan dalam penelitian ini, penulis
menggunakan beberapa metode, yaitu sebagai berikut:

a. Metode Observasi
Guna mengumpulkan informasi mengenai kebutuhan sistem, penulis melakukan
pengumpulan data dengan cara observasi mengenai Cryptocurrency, Metode Prototype
dan Android Studio dan mengamati beberapa contoh sistem yang hampir serupa sebagai
perbandingan.

b. Metode Studi Pustaka
Studi pustaka merupakan metode pengumpulan data yang di arahkan kepada pencarian
data dan informasi melalui dokumen-dokumen yang dapat mendukung dalam proses
penulisan (Sugiyono, 2005:83). Pengumpulan data dengan cara membaca buku, modul,
jurnal dan literatur lainnya dari perpustakaan maupun internet yang dapat dijadikan
acuan serta berkaitan dengan penelitian untuk membantu proses pengembangan aplikasi
yang akan dibuat.

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Dalam metode pengembangan sistem penulisan skripsi ini, penulis menggunakan metode
Prototype. Prototype merupakan salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang banyak
digunakan. Prototype adalah proses perulangan dalam pengembangan sistem dimana requirement
diubah ke dalam sistem yang bekerja (working system) yang secara terus menerus diperbaiki melalui
kerjasama antara user dan analis. Model prototype ini mampu menawarkan pendekatan yang terbaik
dalam hal kepastian terhadap efisiensi algoritma, kemampuan penyesuaian diri dari sebuah sistem
operasi atau bentuk-bentuk yang harus dilakukan oleh interaksi manusia dengan mesin (Pressman,
2002:40). Tahapan pada model prototyping seperti yang terlihat pada gambar berikut:
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Gambar 1. Alur Model Prototyping

Gambar Prototyping model di atas menerangkan bahwa metode prototyping dilakukan
dengan menyiapkan kebutuhan sesuai keinginan pengguna. Pengguna dan pengembang menentukan
keseluruhan tujuan pembuatan Software dan menentukan kesimpulan dari setiap kebutuhan. Setelah
itu perencana menggambarkan mengenai aplikasi yang dapat di presentasikan kepada pengguna.
Gambaran tersebut lebih menitik beratkan pada representasi aspek-aspek akan digunakan oleh
pelanggan/pengguna.

a. Planning

Tahap ini akan dibuat system request dan feasibility analysis. Bertujuan untuk
menentukan apakah sistem yang akan dibuat dapat memberikan keuntungan seperti
dapat mengurangi biaya operasional, meningkatkan produktivitas dan juga apakah
sistem layak untuk dibangun.

b. Analysis

Tahap ini dilakukan identifikasi seperti apa gambaran sistem yang akan dibuat, apa yang
akan dilakukan oleh sistem, sistem ini didesain dan diperuntukan untuk pengguna/trader
dalam melihat harga cryptocurrency karena sulitnya memantau harga secara realtime
dari aplikasi yang ringan dan mudah digunakan, software ini cara kerjanya yaitu dengan
cara memanggil API yang sudah disediakan yang nantinya akan muncul pada aplikasi
sehingga dapat mengetahui harga dan informasi terbaru mengenai cryptocurrency yang
diinginkan.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisa Sistem Berjalan

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan penulis didapatkan bahwa pada umumnya aplikasi
yang ada tidak dapat menampilkan harga secara realtime setiap detiknya. Aplikasi yang ada
memiliki kelebihan banyaknya fitur dalam aplikasi yang cukup lengkap. Sementara kekurangannya
adalah hanya dapat menampilkan satu coin yaitu bitcoin dan info coin yang ada dalam aplikasi
sangat sedikit.

3.2 Analisa Sistem Usulan

Merancang sebuah aplikasi pemantau dan pembanding harga cryptocurrency berbasis
android yang dapat digunakan untuk membantu pengguna/user dalam melihat dan membandingkan
harga cryptocurrency yang ada. Selain itu aplikasi ini menyajikan banyak informasi mengenai
cryptocurrency dan adanya info pengetahuan tambahan kepada pengguna yang baru mengenal
cryptocurrency sehingga dapat membantu pengenalan terhadap cryptocurrency itu sendiri. Dalam
sistem usulan ini diharapkan dapat menutupi kekurangan dari sistem yang sudah ada sebelumnya,
dan menambahkan sumber informasi dan aplikasi tentang Cryptocurrency.
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Gambar 2. Activity Diagram Sistem Usulan

3.3 Perancangan Sistem

Perancangan sistem secara umum dilakukan dengan tujuan untuk memberikan gambaran
umum tentang sistem yang baru atau sistem yang akan diusulkan, rancangan ini menggunakan
pemodelan UML (Unified Modelling Language). Rancangan ini mengidentifikasi komponen-

komponen sistem informasi yang di rancang secara rinci.

3.4 Use Case Diagram

Use case merupakan gambaran skenario dari interaksi antara user dengan sistem. Sebuah use
case diagaram menggambarkan hubungan antara actor (pengguna) dan kegiatan yang dapat
dilakukan terhadap aplikasi. Jadi use case diagram adalah suatu aktifitas yang menggambarkan
urutan interaksi antara actor dan sistem aplikasi. Berikut ini adalah use case diagram yang

memperlihatkan peranan actor (pengguna) dalam interaksi dengan sistem.

ucUse Case Diagram Aplikasi Cryptocurrency )

—

Aplikasi Cryptocurrency

Info
Cryptocurrency
Grafik
Cryptocurrency

Petunjuk
Aplikasi
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Pada gambar Use Case Digaram diatas User dapat mengakses menu aplikasi secara
keseluruhan, berikut tabel penjelasannya:
Tabel 1. Penjelasan Use Case Diagram

No Use Case Description
Ketika menu Cryptocurrency di akses maka akan tampil
1 Cryptocurrency berupa informasi yang berisi Info Cryptocurrency dan

Grafik Cryptocurrency.
Ketika menu Pengetahuan di akses maka akan tampil list

2 Pengetahuan
Pengetahuan yang ada.

3 Petunjuk Aplikasi Ketlkg menu Petunjuk Apl_lkas_l di akses maka akan tampil
Petunjuk Penggunaan Aplikasi.
Ketika menu Tentang di akses maka akan tampil berupa

4 Tentang

informasi Tentang Aplikasi dan Pembuat Aplikasi.

3.5 Activity Diagram

a. Activity Diagram Menu Utama Aplikasi Cryptocurrency
actActivity Diagram Menu Utama J

User Sistem

Menampilkan Splash Screen
Menampilkan Menu Utama

Finish

Membuka Aplikasi

Gambar 4. Activity Diagram Menu Utama

b. Activity Diagram Menu Cryptocurrency

actActivity Diagram Menu Cryptocurrency

User Sistem

Menampilkan Splash Screen
Menampilkan Menu Utama

Menu Cryptocurrency
| Menampilkan nfo Harga Cryptocuriency
B I e dan Grafik Cryptocurrency

Finish

Start

Membuka Apikasi

Memilih Menu Cryptocurrency

Gambar 5. Activity Diagram Menu Cryptocurrency
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Activity Diagram Menu Pengetahuan
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Menampilken Splash Screen
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Finish

Gambar 6. Activity Diagram Menu Pengetahuan

Activity Diagram Menu Petunjuk Aplikasi
actActivity Diagram Menu Petunjuk Aplikasi

User Sistem

Menampilkan Splash Screen
Menampilkan Menu Ltama

)ll juk Aplikasi

Finish

Start

Memilin Menu Petunjuk Aplikasi i%

Gambar 7. Activity Diagram Petunjuk Aplikasi

Activity Diagram Menu About
actActivity Diagram Menu Tertang J

User Sistem

Menampillkan Splash Screen
Menampilkan Menu Utama

Start

Membuka Aplikasi

Memiih Menu Tentang ib

Tentang Apilkasi

Finish

Gambar 8. Activity Diagram Menu About
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4. IMPLEMENTASI
4.1  Implementasi Antar Muka (Interface)

a. Tampilan Splash Screen

Gambar 9. Tampilan Splash Screen
b. Tampilan Menu Utama

Menu Utama

Aplikasi Pemantau Harga Cryptocurrency
Secara Realtime Berbasis Android

Gambar 10. Tampilan Menu Utama
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c. Tampilan Menu Cryptocurrency
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Gambar 11. Tampilan Menu Cryptocurrency
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d. Tampilan Halaman Grafi

1

Bitcoin (BTC)

USD Price
Bitcoin

e BTC Price

Bitcoin Price High/Low Price Chart 6 Months

$5,000

35,000

Mar 2022

Gambar 12. Tampilan Halaman Grafik Cryptocurrency

Suhardi | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 959



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal

OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science
Volume 1, No. 07, Juli 2022

ISSN 2828-2442 (media online)

Hal 952-962

e. Tampilan Halaman Detail Info Menu Cryptocurrency
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Gambar 13. Tampilan Halaman Detail Info Cryptocurrency

f.  Tampilan Menu Petunjuk Aplikasi

1418 B

& Petunjuk Aplikasi

Aplikasi Pemantau Harga Cryptocurrency
Secara Realtime

Terdiri dari 4 menu yaitu :

1. Menu Cryptocurrency digunakan untuk
menampilkan daftar cryptocurrency, info
detail cryptocurrency, dan grafik
cryptocurrency

. Menu Pengetahuan digunakan untuk
melihat pengetahuan yang tersedia
seputar cryptocurrency

. Menu Petunjuk Aplikasi digunakan untuk
melihat petunjuk penggunaan program
aplikasi

. Menu About digunakan untuk mengetahui
tentang aplikasi dan pembuat aplikasi

Aplikasi ini minimal dapat digunakan pada
Android versi Jelly Bean (4.0)

Gambar 14. Tampilan Menu Petunjuk Aplikasi
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Gambar 15. Tampilan Menu Pengetahuan

Tampilan Menu About

Suhardi
NIM : 181011401661

Teknik Informatika | UNIVERSITAS PAMULANG

Tentang Aplikasi

Aplikasi ini dibuat untuk menyelesaikan
tugas akhir pada jurusan Teknik
Informatika di Universitas Pamulang
Aplikasi ini berfungsi untuk melihat harga
dan membandingkan harga cryptocurrency
secara realtime. Dilengkapi dengan Info,
pengetahuan, dan grafik cryptocurrency.
Aplikasi ini juga sangat ringan digunakan
disemua perangkat android dan terdapat
petunjuk aplikasi didalamnya. Sehingga
diharapkan Aplikasi ini dapat berguna
untuk pengguna/user dalam memudahkan
memantau dan membandingkan harga
crpytocurrency.

Gambar 16. Tampilan Menu About
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5. KESIMPULAN

Sebagai akhir dari penulisan skripsi ini, penulis dapat memberikan beberapa kesimpulan,
diantaranya:

a. Perancangan aplikasi pemantau harga cryptocurrency secara realtime berbasis android
dirancang dan dibuat dengan menggunakan Android Studio 4.2.1, SDK Android 10.0
(API 29) dengan API yang bersumber dari coinmarketcap sebagai media untuk
mengambil harga secara realtime, serta terdapat media untuk mencari informasi seperti
grafik, statistik, info coin, tentang cryptocurrency dan pengetahuan-pengetahuan
mengenai cryptocurrency.

b. Aplikasi pemantau harga cryptocurrency secara realtime dirancang dengan
menggunakan metode prototype yang dimana waktu yang diperlukan dalam
pengembangan aplikasi relatif lebih singkat serta didalam aplikasi terdapat grafik
cryptocurrency dan info coin cryptocurrency yang dapat digunakan untuk memantau
dan membandingkan harga cryptocurrency.

Berdasarkan aplikasi pemantau harga cryptocurrency secara realtime berbasis android yang

telah dibuat, maka dapat diberikan saran guna pengembangan sistem kedepannya, diantaranya:

a. Menambahkan pilihan seperti dikembangkan agar dapat melakukan opsi jual dan beli
cryptocurrency sehingga lebih dapat digunakan oleh kalangan luas dan mengikuti
perkembangan teknologi.

b. Peneliti menyarankan untuk dibuat di platform lainnya, seperti IOS agar bisa di gunakan
pada perangkat Apple dimasa yang akan datang dan lebih mudah dalam memantau dan
membandingkan harga dari semua.
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