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Abstrak− Seiring meningkatnya pemesanan dari salah satu perusahaan plastik PT Aliene Exprint Plastik di 

Tangerang, maka pada studi kasus ini saya berusaha membantu  perusahaan tersebut untuk meningkatkan 

layanan pada para customer untuk dapat memesan plastik lewat aplikasi tanpa harus datang ke PT Aliene 

Exprint Plastik, dan diharapkan mampu meningkatkan omset perusahaan. Dengan meningkatnya pengguna 

internet saat ini, maka saya  memilih untuk mengimplementasikan sistem ini pada platform web. Salah satu  

cara untuk mengatasi ini adalah dengan membuat Aplikasi Pemesanan Plastik Berbasis Web. Proses jalannya 

aplikasi ini nantinya customer akan mengakses web dari perusahaan PT Aliene Exprint Plastik yang dimulai 

dari Chart, Cekout, Form Kontak, Login / Register, Hak Akses Admin, Pembayaran dll. Yang nantinya akan 

mempermudah customer untuk melakukan pemesanan. Customer dapat  memilih  dan memesan plastik sesuai 

dengan keinginannya dengan meng-input kan beberapa data yang nantinya akan direspon oleh admin dan akan 

dikirimkan detail pembayaran. Metode pengembangan yang akan digunakan untuk merancang aplikasi ini 

adalah metode Extreme Programming. 

Kata Kunci: Aplikasi Pemesanan Plastik, Metode Extreme Programming 

Abstract− As orders have increased from one of the plastic companies PT Aliene Exprint Plastic in Tangerang, 

in this Case study I am trying to help the company to improve services to its customers to be able to order 

plastics through the application without having to come to PT Aliene Exprint Plastic, and it is hoped that they 

will be able to. increase company turnover. With the increasing number of internet Users nowadays, I chose to 

implement this system on a web platform. One way to get around this is to create abased Plastic Ordering 

Application Web. The process of running this application later the customer will access the web from the 

company PT Aliene Exprint Plastic starting from Chart, Checkout, Form Contact, Login / Register, Admin 

Access Rights, Payments etc. Which later will make it easier customers forto place orders. Customer can choose 

and order the plastic in accordance with his wishes meng-input rightsome data that will be addressed by the 

admin and will be sent payment details. The development method that will be Used to design this application 

is themethod Extreme Programming. 
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1.  PENDAHULUAN 

PT Aliene Exprint Plastik adalah salah satu perusahaan percetakan plastik dengan lokasi 

pabrik di Jalan Pergudangan Mutiara Kosambi 2 Blok A9/3, Benda, Kosambi, Tangerang, Banten. 

Perusahaan ini telah berdiri sejak tahun 2001, dengan mengedepankan pelayanan dan kualitas. 

Perusahaan ini memproduksi berbagai macam plastik mulai dari plastik PP, PE, OPP dan HD. 

Seiring dengan perkembangan teknologi, tuntutan dalam memberikan pelayanan terhadap 

konsumen sangat diperlukan. Banyak perusahaan berlomba-lomba dalam memajukan sistem 

informasi di perusahaan mereka agar tidak tertinggal dengan perusahaan lain. Permasalahan yang 

dihadapi oleh PT. Aliene Exprint Plastik adalah belum efektif dan efisiennya sistem pemesanan yang 

dijalankan di PT Aliene Exprint Plastik, serta lamanya proses kerja jika pemesanan dijalankan secara 

manual. 

Solusi untuk permasalahan di atas adalah dengan membangun aplikasi pemesanan plastik 

berbasis web dengan menggunakan Bahasa Pemrograman PHP dan MySQL database sebagai media 

penyimpanan datanya. 

Disarankan bagi Penulis untuk menggunakan struktur artikel berikut: PENDAHULUAN – 

METODOLOGI PENELITIAN – ANALISA DAN PEMBAHASAN – IMPLEMENTASI – 

KESIMPULAN. 
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2.  METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Extreme Programming 

Merupakan metodologi dalam pengembangan software yang berfokus untuk meningkatkan 

kualitas pada perangkat lunak dan tanggap pada perubahan kebutuhan customers. (Pressman, 2009). 

a. Planning/ Perencanaan 

Pada tahapan ini developer melakukan perencanaan atara lain mengidentifikasi masalah, 

analisis kebutuhan sampai penentuan jadwal pembangunan sistem. 

b. Designing/ Perancangan 

Tahap dimana kegiatan pemodelan dilakukan, mulai dari perancangan sistem, arsitektur 

sampai database. 

c. Coding/ Pengkodean 

Merupakan tahap melakukan pemodelan ke dalam bentuk UI dengan menggunakan bahasa 

pemrograman tertentu. 

d. Testing/ Pengujian 

Tahap untuk menguji sistem yang sudah dirancang sebelumnya, untuk mencari bug pada 

program dan mencari tahu apakah sistem yang dibuat sudah sesuai dengan keinginan dari pengguna. 

3.  ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem Berjalan 

Analisis sistem yang sedang berjalan pada PT. Aliene Exprint Plastik, bertujuan untuk 

mengetahui lebih jelas bagaimana cara kerja sistem tersebut dan masalah yang dihadapi sistem 

tersebut untuk dijadikan sistem yang baru. Perancangan analisis sistem yang sedang berjalan 

dilakukan berdasarkan urutan kejadian yang ada. 

 

Gambar 1. Alur Sistem yang Sedang Berjalan 

3.2 Praancangan Aplikasi 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 2. Use Case Diagram Website 
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3.2.2 Flowchart Diagram 

 

Gambar 3. Flowchart Diagram Website 

3.2.3 Class Diagram 

 

Gambar 4. Class Diagram 
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3.2.4 Activity Diagram 

 

Gambar 5. Activity Diagram Admin 

 

Gambar 6. Activity Diagram Customer 
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4.  IMPLEMENTASI 

4.1 Sistem Interface 

 

Gambar 7. Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Produk 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Keranjang Belanja 
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5.  KESIMPULAN 

Berikut kesimpulan yang dapat penulis uraikan mengenai Perancangan Aplikasi Pemesanan 

Plastik Berbasis Web Pada PT. Aliene Exprint Plastik Dengan Metode Extreme Programming: 

a. Setelah dibangun aplikasi pemesanan plastik pada PT Aliene Exprint Plastik proses 

pemesanan plastik bisa dilakukan di aplikasi, sehingga proses pemesanan menjadi lebih 

efektif dan efisien. 

b. Sebelum dibangun Perancangan Aplikasi Pemesanan Plastik Berbasis Web Pada PT. Aliene 

Exprint Plastik Dengan Metode Extreme Programming, konsumen harus mendatangi lokasi 

PT. Aliene Exprint Plastik untuk melakukan pembelian sehingga proses pembelian menjadi 

lambat membutuhkan waktu 1 jam sampai 4 jam. Dengan adanya aplikasi pemesanan plastik 

pada PT Aliene Exprint Plastik semua proses kerja menjadi lebih cepat memakan waktu 10 

menit karena customer tidak perlu datang untuk melakukan pemesanan plastik. Hanya 

dengan lewat web, customer sudah dapat memesan plastik. 
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