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Abstrak− Allawn Archery adalah sebuah toko panahan tradisional. Di sisi lain Allawn archery ingin sekali 

menjadikan toko tersebut agar lebih luas cakupannya dalam bidang usaha tersebut. Saat ini Allawn archery 

belum memiliki website khusus untuk penjualan produk-produk mereka. Pemesanan produk dilakukan dengan 

mengirim pesan melalui Whatsapp (WA) dan pendataan pemesanan dicatat dalam format hard copy lalu diinput 

ke aplikasi spreadsheet. Hal itu tentu kurang efektif dari segi waktu dikarenakan bagian penjualan Allawn 

archery saat ini hanya dikelola oleh satu (1) orang saja. Metode yang digunakan untuk merancang sistem 

informasi toko online berbasis web ini adalah Prototype. Tahap pertama melakukan analisis terhadap kebutuhan 

sistem dan selanjutnya tahap design dengan menggunakan diagram-diagram UML. Sistem informasi toko 

online berbasis web ini dirancang dan dibangun menggunakan framework codeIgniter v.4 dan database MySQL 

sebagai penyimpanan data. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi yang dirancang untuk dapat 

memproses informasi yang berkaitan dengan penjualan produk-produk Allawn archery dan memproses semua 

data-data transaksi pembelian produk-produk Allawn archery. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Toko Online, CodeIgniter, MySQL. 

Abstract− Allawn Archery is a traditional archery shop. On the other hand, Allawn archery wants to make the 

store wider in its scope of business. Currently, Allawn archery does not have a special website for selling their 

products. Product orders are made by sending a message via Whatsapp (WA) and the order data collection is 

recorded in hard copy format and then inputted into application spreadsheet. This is certainly less effective in 

terms of time because the sales department of Allawn archery is currently only managed by one (1) person. The 

method used to design this web-based online store information system is Prototype. The first stage is to analyze 

the system requirements and then the design stage using UML diagrams. This web-based online store 

information system is designed and built using the CodeIgniter v.4 framework and MySQL database as data 

storage. The result of this research is an information system designed to be able to process information related 

to the sale of Allawn archery products and to process all purchase transaction data for Allawn archery 

products. 

Keywords: Information System, Online Store, CodeIgniter, MySQL. 

1. PENDAHULUAN 

Pada zaman modern ini perkembangan teknologi sekarang ini khususnya teknologi informasi 

berkembang dengan sangat pesat. Saat ini teknologi internet merupakan perkembangan terkini dari 

teknologi informasi. Menurut (Soeherman & Pinontoan, 2008) “Sistem informasi merupakan 

serangkaian komponen berupa manusia, prosedur, data, dan teknologi (seperti komputer) yang 

digunakan untuk melakukan sebuah proses untuk menghasilkan informasi yang bernilai untuk 

pengambilan keputusan”. 

Perkembangan teknologi informasi saat ini menempatkan sistem informasi sebagai sebuah 

elemen yang cukup penting dalam melakukan aktifitas-aktifitas sehari-hari seperti halnya 

pengambilan keputusan secara cepat, keputusan yang akan diambil lebih tepat, menghemat waktu 

dan biaya. Sistem informasi yang berbasis web dimanfaatkan sebagai salah satu sarana peningkatan 

informasi. Selain itu sistem informasi yang berbasis web juga dapat menjadi sarana promosi yang 

efisien dan sumber informasi yang dapat diakses oleh pengguna internet yang semakin lama semakin 

luas. Saat ini pengembangan sistem informasi yang cukup  populer digunakan adalah sistem 

informasi untuk penjualan atau berdagang.  Produk-produk yang dijual beragam, mulai dari jasa 

maupun barang. Perkembangan teknologi, perubahan model bisnis, meluasnya skala bisnis menjadi 

pemicu utama kebutuhan akan pengembangan sistem informasi yang telah ada.  Dengan adanya 

sebuah sistem informasi pengguna akan lebih dimudahkan untuk mengakses suatu informasi. Selain 
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itu kemudahan akses menjadi keuntungan sendiri untuk sistem informasi berbasis web, sebab di era 

sekarang konsumen lebih banyak mencari sesuatu lewat internet. Pemanfaatan teknologi informasi 

sangat berguna untuk pengelolaan data-data transaksi yang dipesan oleh konsumen. Hal itu 

memungkinkan pengelolaan data-data menjadi lebih efektif dan efisien. (Ferdinand & Wawolangi, 

2020) 

 Studi kasus yang menjadi obyek dari penelitian ini yaitu Allawn Archery. Allawn Archery 

adalah sebuah tempat penjualan produk-produk panahan tradisional yang beralamat di Jl. Kp.Cibogo 

No.4, Kec. Cisauk, Kab. Tangerang, Banten. Allawn Archery melakukan promosi maupun 

penjualan produk alat panahan tradisional dan aksesoris lainya hanya melalui media sosial 

(Instagram) sebagai media promosi (katalog) dan di beberapa marketplace yang populer di 

Indonesia. Allawn sendiri belum memiliki website  (online) khusus untuk promosi atau penjualan 

produk-produk dan jasa penyewaan lapangan mereka. Hal itu menjadi perhatian yang utama untuk 

melakukan penelitian ini. Pemesanan produk - produk Allawn Archery dilakukan dengan cara 

mengirimkan pesan melalui WA (Whatsapp).  Konsumen mengirim pesan berupa data produk, 

jumlah produk dan alamat secara manual. Data pemesanan dari konsumen dicatat dengan format 

hard copy, lalu sales Allawn Archery memasukan data pemesanan tersebut ke format microsoft 

excel. Hal itu tentu memakan waktu yang tidak sedikit karena Allawn archery tersebut hanya di urus 

oleh satu orang saja. Selain itu terkadang pendataan sering terjadi ke keliruan dalam model barang 

yang akan dibeli. Maka dari itu tujuan dari penelitian ini yaitu ingin membuat atau merancang 

sebuah sistem informasi toko online berbasis web untuk Allwn Archery, di mana dengan adanya 

sistem yang akan diajukan ini diharapkan dapat membantu mempermudah Allwn Archery dalam 

mengelola promosi, penjualan produk–produk dan jasa penyewaan lapangan di Allwn Archery 

melalui website secara online serta dapat meningkatkan kepuasan dan pelayanan bagi konsumen. 

Penelitian ini menggunakan metode Prototype di Allawn Archery. 

2. METODE PENELITIAN 
 Metode Pengumpulan Data 

Penulis berusaha memperoleh data-data yang lengkap dengan menggunakan metode 

yang digunakan dalam suatu bisnis atau perusahaan untuk proses penelitian. Adapun 

metodologi yang penulis gunakan dalam penelitian  ini adalah: 

 a. Metode Wawancara 

Peneliti melakukan wawancara kepada beberapa pihak yang terkait, seperti pihak 

Manajemen, Mitra, karyawan, serta ketua di bisnis tersebut untuk melengkapi data-data 

yang dibutuhkan. 

 b. Pengamatan (Observasi) 

Dengan Peneliti melakukan pengamatan langsung terhadap kegiatan bisnis yang sedang 

berjalan saat ini di Allawn Archery. 

 

 c. Studi Pustaka 

Setelah wawancara selesai maka dilakukan pengumpulan informasi dan bahan yang tepat 

serta memahaminya untuk digunakan dalam pembuatan sistem informasi penjualan ini. 

3. PERANCANGAN SISTEM 

Perancangan sistem meliputi beberapa tahapan perancangan yaitu perancangan ERD, LRS, 

Use Case Diagram, dan Class Diagram. 

a. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 ERD dapat membantu memvisualisasikan bagaimana data saling terhubung untuk 

mengonstruksi basis data rasional. Berikut merupakan rancangan ERD: 
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Gambar 1 Entity Relationship Diagram 

b. Logical Record Structure (LRS) 

 LRS merupakan hasil dari pemodelan yang terbentuk dari relasi-relasi antar entitas yang 

telah dijelaskan sebelumnya. Berikut merupakan tampilan LRS: 

 

 

Gambar 2 Logical Record Structure 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal


OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Sains 
Volume 1, No. 06, Juni (2022)  
E-ISSN 2828-2442 (media online) 
Hal 718-727 

 

Muhammad  Fazil Abdillah | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal  | Page 721  

 

 

c. Use Case Diagram 

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar pengguna sistem 

dengan sistem, yaitu penjelasan aktor-aktor yang melakukan suatu prosedur dalam sistem 

serta menjelaskan tanggapan-tanggapan sistem terhadap action yang dilakukan oleh aktor. 

Adapun penggambaran use case diagram adalah sebagai berikut: 

 

Gambar 3 Use Case Diagram 

4. IMPLEMENTASI SISTEM 

Implementasi sistem merupakan tahapan untuk menampilkan halaman-halaman yang ada 

dalam sistem. Berikut beberapa tampilan halaman-halaman dalam sistem: 

a. Interface Form Login 

Interface form login merupakan tampilan halaman form login bagi pengguna sistem. 

Berikut gambar dari tampilan halaman form login: 
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Gambar4. interface Halaman login  

b. Form Registrasi 

Form registrasi merupakan tampilan halaman form registrasi untuk calon customer. 

Halaman ini bisa diakses dari halaman form login. Berikut gambar dari tampilan halaman 

form registrasi: 

 

Gambar 5.  Interface Register 

c. Halaman Home  

Halaman home merupakan tampilan halaman utama toko setelah customer berhasil 

(valid) login. Berikut gambar dari tampilan halaman home: 

 

Gambar 6 Interface Halaman Home 
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d. Halaman Etalase Produk 

Halaman etalase produk merupakan halaman untuk menampilkan semua data-data produk 

Allawn archery yang dijual. Berikut gambar dari tampilan halaman etalase produk: 

 

Gambar 7.  Interface Halaman Etalase Produk 

e. Halaman Detail Produk  

Halaman detail produk merupakan halaman untuk menampilkan detail produk Allawn 

archery  yang dijual. Berikut gambar tampilan halaman detail produk: 

 

Gambar8. Interface Halaman Detail Produk 

 

f. Halaman Cart 

Halaman cart merupakan halaman keranjang belanja. Semua produk yang akan dibeli 

oleh customer akan ditampilkan dalam halaman ini sebelum proses checkout. Berikut 

gambar halaman cart: 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal


OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Sains 
Volume 1, No. 06, Juni (2022)  
E-ISSN 2828-2442 (media online) 
Hal 718-727 

 

Muhammad  Fazil Abdillah | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal  | Page 724  

 

 

Gambar9. Interface Halaman Cart 

g. Form Checkout 

Form checkout merupakan tampilan halaman untuk melakukan proses checkout produk-

produk yang akan dibeli. Customer dapat memilih provinsi, kabupaten dan kurir atau jasa 

pengiriman. Berikut gambar dari tampilan halaman checkout: 

 

Gambar 10. Interface Halaman Checkout 

h. Halaman Profile  

Halaman profile merupakan halaman untuk menampilkan data profile dari customer untuk 

melakukan update profile dengan klik button edit yang sudah disediakan. Berikut gambar 

dari tampilan halaman profile: 
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Gambar 11.  Interface Halaman Profile 

i. Halaman Pesanan Saya 

Halaman pesanan saya merupakan halaman untuk menampilkan data-data transaksi 

(riwayat transaksi) yang dilakukan oleh masing-masing kostumer. Berikut gambar dari 

tampilan halaman pesanan saya: 

 

Gambar 12 Interface Halaman Pesanan Saya 

j. Form Konfirmasi Pembayaran 

Form konfirmasi pembayaran merupakan tampilan halaman form untuk melakukan 

konfirmasi setelah melakukan pembayaran. Berikut gambar tampilan halaman konfirmasi 

pembayaran: 
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Gambar 13. Interface Konfirmasi Pembayaran 

5. KESIMPULAN 

Kesimpulan dari perancangan sistem informasi toko online ini adalah bahwa sistem ini dapat 

membantu Allawn archery dalam mengelola data-data produk dan data  pemesanan dari konsumen. 

Sistem ini mampu mempermudah konsumen dalam mengakses informasi tentang produk-produk 

Allawn archery. Mendapatkan suatu metode pengelola yang lebih efisien dan efektif untuk dijadikan 

sebagai bahan referensi dalam pembuatan sistem yang baru. 
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