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Abstrak—SMP dan SMK Bina Ikhwani adalah sekolah yang berlokasi di JI. Cereme Rt.01 Rw.03 Dusun Sinarsari
Kecamatan Dramaga Kabupaten Bogor Provinsi Jawa Barat. Saat ini proses pembelajaran di SMP dan SMK Bina
Ikhwani menggunakan metode konvensional dan E-Learning sebagai metode pembelajaran online. Metode
konvensional yaitu dengan melakukan kegiatan tatap muka antara Guru dan Siswa dengan buku pelajaran sebagai
bahan dalam proses kegiatan belajar mengajar di kelas, sedangkan untuk E-Learning SMP dan SMK Bina Ikhwani
masih menggunakan platform yang tersedia seperti Google Classroom, WhatsApp, dan email. SMP dan SMK Bina
Ikhwani membutuhkan aplikasi E-learning mandiri yang lebih mudah dikondisikan. Maka dalam penulisan skripsi
ini dibuat aplikasi E-learning berbasis website untuk membantu proses pembelajaran online. Tujuan penelitian ini
adalah merancang bangun Aplikasi E-Learning mandiri berbasis website untuk meningkatkan pembelajaran online
pada SMP SMK Bina Ikhwani sehingga pembelajaran online dapat maksimal. Website ini dibangun menggunakan
metode Agile Extreme Programming sebagai metode pengembangan sistem. Adapun bahasa pemrograman PHP,
framework Laravel, database MYSQL sebagai penyimpanan dan pengujian perangkat lunak dilakukan dengan
metode Blackbox Testing. Dengan adanya Aplikasi E-learning berbasis website pada SMP SMK Bina Ikhwani yang
telah dibangun yang dilengkapi dengan fitur kelola materi, tugas, diskusi, dan nilai dapat membantu memudahkan
Siswa dan Guru dalam proses pembelajaran online.
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Abstract— SMP and SMK Bina Ikhwani are schools located on JI. Cereme Rt.01 Rw.03 Sinarsari Hamlet, Dramaga
District, Bogor Regency, West Java Province. Currently the learning process at Bina Ikhwani Middle School and
Vocational School uses conventional methods and E-Learning as an online learning method. The conventional
method is by carrying out face-to-face activities between teachers and students with textbooks as material in the
process of teaching and learning activities in class, while for Bina Ikhwani Middle School and Vocational High
School E-Learning they still use available platforms such as Google Classroom, WhatsApp, and email. SMP and
SMK Bina Ikhwani need independent E-learning applications that are easier to condition. So in writing this thesis
a website-based E-learning application was made to help the online learning process. The purpose of this study was
to design and build an independent website-based E-Learning Application to improve online learning at Bina
Ikhwani Vocational High School so that online learning can be maximized. This website was built using the Agile
Extreme Programming method as a system development method. The PHP programming language, Laravel
framework, MYSQL database as storage and software testing are carried out using the Blackbox Testing method.
With the existence of a website-based E-learning application at Bina Ikhwani Middle School that has been built
which is equipped with material management features, assignments, discussions, and grades can help make it easier
for students and teachers in the online learning process.
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1. PENDAHULUAN

Pendidikan adalah usaha secara sadar yang dilakukan seseorang dengan sengaja untuk
menyiapkan peserta didik menuju kedewasaan, berkecakapan tinggi, berkepribadian atau berakhlak
mulia, dan kecerdasan berfikir melalui bimbingan dan latihan manusia dan sebagai anggota masyarakat
dapat mencapai keselamatan dan kebahagaiaan yang sempurna (Adi, 2022). Begitupun pendidikan yang
berlangsung disekolah. Sangat penting dipahami oleh setiap guru untuk menguasai metode pembelajaran
yang dilakukannya akan dapat memberikan nilai tambah bagi anak didiknya. Jika selama ini metode
pembelajaran dilakukan lewat tatap muka secara langsung (konvensional), namun seiring perkembangan
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teknologi seperti sekarang ini menuntuk para pendidik dituntut untuk menggunakan metode yang lebih
efektif yang disebut dengan metode pembelajaran online. Contoh nyata dalam dunia pendidikan adalah
E-learning.

SMP dan SMK Bina Ikhwani adalah sekolah yang berlokasi di JI. Cereme Rt.01 Rw.03 Dusun
Sinarsari Kecamatan Dramaga Kabupaten Bogor Provinsi Jawa Barat. Berdasarkan dari website Data
Sekolah Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, SMP SMK Bina lkhwani pada tahun ajaran
2020/2021 telah mendapatkan akreditasi B dan memiliki 208 siswa SMP, 54 siswa SMK, dan 16 Guru
yang mengajar di SMP dan SMK. SMP dan SMP Bina Ikhwani memiliki gedung yang sama dan dibawah
satu yayasan Bina Ikhwani. Saat ini proses pembelajaran di SMP dan SMK Bina Ikhwani menggunakan
metode konvensional dan E-Learning sebagai metode pembelajaran online. Metode konvensional yaitu
dengan melakukan kegiatan tatap muka antara guru dan siswa dengan buku pelajaran sebagai bahan
dalam proses kegiatan belajar mengajar di kelas, sedangkan untuk E-Learning SMP dan SMK Bina
Ikhwani menggunakan fasilitas umum dam memanfaatkan aplikasi yang ada seperti Google Classroom,
WhatsApp, dan email.

Dengan adanya Aplikasi E-Learning berbasis web ini diharapkan dapat mendukung proses
pembelajaran dan mempermudah guru dalam memberikan pengajaran kepada siswa menggunakan satu
media, Dan dapat memberikan manfaat terutama di masa pandemi Covid-19 dalam menambah motivasi
belajar untuk siswa.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1  Metode Agile (Extreme Programming)

Metode pengembangan sistem yang digunakan pada aplikasi e-learning berbasis website pada
SMP SMK Bina Ikhwani Agile dengan model Extreme Programming.

Extreme Programming (XP) adalah metodologi dalam pengembangan (Agile softare development
methodologies) yang berfokus pada pengkodean (coding) yang menjadi aktivitas utama dalam semua
tahapan pada siklus pengembangan perangkat lunak. Extreme Programming menawarkan tahapan dalam
waktu yang singkat dan berulang untuk bagian-bagian yang berbeda sesuai dengan fokus yang akan
dicapai.

Simple Design & Prototype

Pari Programming

Testing F

Release /
Software Increment

Gambar 1. Metode Agile (Extreme Programming)
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3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

Analisa dalam perancangan sistem ini bahwa penulis mengamati SMP dan SMK Bina Ikhwani
menggunakan pola belajar mengajar disekolah menggunakan materi yang diberikan secara fisik. Dengan
keberlangsungan pembelajaran yang sama seperti sekolah pada umumnya, hanya saja setelah
menganalisa sistem E-learning yang akan dibuat penulis bahwa siswa SMP, siswa SMK serta guru akan
menggunakan platform aplikasi pembelajaran yang sama yaitu aplikasi E-learning berbasis web.

3.1  Analisa Sistem Berjalan

Sistem pembelajaran yang saat ini digunakan di SMP SMK Bina Ikhwani, para guru dan siswa
melakukan proses belajar mengajar hanya pada saat berlangsungnya jam sekolah dan setelah itu tidak
ada komunikasi lagi. Bagi para siswa yang berhalangan dating ke sekolah tentu akan ketinggalan materi
pelajaran dan informasi penting yang diberikan oleh para guru. Kadang informasi yang disampaikan bisa
tentang jadwal kuis atau ulangan harian ataupun tugas-tugas sehingga keefektifan dalam proses belajar
mengajar tidak tercipta dengan baik.

Permasalahan sistem pembelajaran online di SMP SMK Bina Ikhwani yang bergantung pada
metode pembelajaran online masing-masing guru sehingga kurang efektif. Diagram alur sistem yang
berjalan saat ini ditunjukkan pada gambar berikut.

Guru Siswa

@®

1

Guru membuat materi
dan tugas.

|

Kirim materi di google
classroom, whatsapp,
dan email.

Siswa menerima materi
dan tugas

Siswa mengerjakan
tugas

<>

Ya
2

Guru menerima tugas dari
google Siswa mengirim tugas
classroom/whatsapp/email

g tidak

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Berjalan
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3.2  Analisa Sistem Usulan

Berdasarkan analisa dari sistem berjalan di atas dan kekurangan dari sistem yang berjalan saat
ini, maka penelitian mengusulkan solusi pemecah masalah tersebut sehingga diharapkan sistem ini dapat
membantu permasalahan yang ada sebagai berikut:

Guru Siswa

Guru membuat materi
dan tugas.

Kirim materi di aplikasi
web

Siswa menerima materi

Siswa mengerjakan
tugas

Guru menerima tugas <«—

Ya Submit

Guru memberikan nilai

Gambar 3. Activity Diagram Sistem Usulan
3.3 Perancangan Basis Data
3.3.1 Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD berisi symbol dan konektor berbeda yang menggambarkan dua informasi penting: Entitas
utama dalam ruang lingkup sistem, dan hubungan antar entitas-entitas. Berikut adalah rancangan ERD
pada sistem aplikasi e-learning berbasis web SMP SMK Bina Ikhwani.
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Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD)

3.3.2 Transformasi ERD ke LRS

Transformasi ERD diagram ERD ke LRS merupakan suatu kegiatan untuk membentuk data-data
diagram hubungan entitas ke suatu LRS. Diagram ERD diatas akan di transformasikan ke bentuk LRS.
Berikut ini adalah transformasi diagram ERD ke LRS aplikasi E-learning berbasis website.
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Gambar 5. Transformasi ERD ke LRS
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3.3.3 LRS (Logical Record Structure)

LRS merupakan record-record pada table-table yang berbentuk hasil antara himpunan
entitas. Berikut adalah rancangan LRS Aplikasi E-learning berbasis website:

Nilai
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@id
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nama
nama admin |
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email no_handphone
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password username X
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role email
| tanggal_lahir
1 password . .
jenis_kelamin
role
agama
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1
1
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jadwal_pelajaran @id 1
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1
‘ m
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—@d pengumuman
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@materi_id @id
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m @ e - tugas judul
uru_id
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I———————————————m—— @guru_id m
@siswa_id
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Gambar 6. LRS (Logical Record Structure)

4. IMPLEMENTASI

Implementasi sistem adalah tahap penerapan atau suatu sistem yang siap untuk dijadikan sesuai
dengan perancangan dan analisa kebutuhan sistem.
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4.1  Spesifikasi Perangkat
4.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras

Berikut ini merupakan spesifikasi perangkat pendukung untuk proses perancangan dan
implementasi sistem meliputi spesifikasi perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software).

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras

No Perangkat Keras Spesifikasi

1. Processor Intel Core i3-1005G1 CPU @ 1.20GHz
SSD 256 GB

3. RAM 8.00 GB

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak

Perangkat lunak (software) adalah perangkat yang digunakan dalam pengolahan data dan
menunjang perangkat keras (hardware). Dalam membangun aplikasi e-learning berbasis website ini,
perangkat lunak (software) yang digunakan adalah sebagai berikut:

Tabel 2. Spesifikasi Perangkat L

No Perangkat Lunak Spesifikasi

1. Operasi Sistem Windows 11 Pro

2. Web Browser Google Chrome

3. Server Laragon, Mysqgl

4. Framework Bootstrap 4, Laravel 8

4.2  Tampilan Antarmuka

Dalam implementasi aplikasi e-learning berbasis website ini dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan framework Laravel 8 dan Bootstrap yang digunakan untuk mempercepat dan

mempercantik tampilan antarmuka yang dibuat dan database MY SQL untuk penyimpanan data. Berikut
adalah tampilan antarmuka pengguna telah dibuat:

4.2.1 Tampilan Halaman Login

Slakan Login
»1
Cara Login
LOGIN GURY LOGIN SISWA

Gambar 7. Tampilan Halaman Login
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4.2.2 Tampilan Halaman Data Materi
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Gambar 8. Tampilan Halaman Data Materi
4.2.3 Tampilan Halaman Tambah Materi

Tarmban M

Gambar 9. Tampilan Halaman Tambah Materi

4.2.4 Tampilan Halaman Utama Siswa
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Gambar 10. Tampilan Halaman Utama Siswa
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4.2.5 Tampilan Halaman Tugas

@

Gambar 11. Tampilan Halaman Tugas

4.2.6 Tampilan Halaman Diskusi

Gambar 12. Tampilan Halaman Diskusi

5. KESIMPULAN

2.1  Metode Pengumpulan Data

Berdasarkan analisis penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, maka penulis dapat
menarik kesimpulan dari rancang bangun Aplikasi E-learning berbasis Website Menggunakan Metode
Agile pada SMP SMK Bina Ikhwani sebagai berikut:
a. Menyediakan aplikasi e-learning berbasis website yang lebih fleksibel dan dengan berbagai
fitur manajemen kelola data.

b. Menyajikan aplikasi e-learning yang membantu keberlangsungan belajar secara online
seperti menyampaikan materi, memberikan tugas dan melaksanakan kegiatan diskusi.

c. Membuat sebuah sistem pembelajaran yang ramah digunakan untuk siswa maupun guru
sesuai dengan keinginan fitur yang dibuat.
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