
OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science 
Volume 3, No. 2, Februari 2024 
ISSN 2828-2442 (media online) 
Hal 511-518 

 

Reza Pratama | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 511  

SISTEM INFORMASI PENGENALAN DESTINASI 

WISATA DAN KULINER PROVINSI JAWA TENGAH 

BERBASIS ANDROID 

Reza Pratama1* 
 

1Fakultas Ilmu Komputer, Teknik Informatika, Universitas Pamulang, Jl. Raya Puspiptek No. 46,  

Kel. Buaran, Kec. Serpong, Kota Tangerang Selatan. Banten 15310, Indonesia 

Email: 1*Rezapratama.x1@gmail.com 
 

Abstrak− Setiap daerah di indonesia memiliki ciri khasnya tersendiri mulai dari kultur masyarakatnya, kuliner 

serta tempat-tempat bersejarahnya, misalnya Provinsi Jawa Tengah. Akan tetapi, banyak wisatawan yang 

mengalami sedikit kesulitan untuk mencari referensi mengenai rekomendasi destinasi wisata dan kuliner yang 

tepat ketika berkunjung ke provinsi ini. Perlu adanya sebuah media yang dapat menyediakan informasi, 

sehingga diharapkan mempermudah wisatawan dalam mengakses informasi wisata dan kuliner yang ada di 

provinsi jawa tengah,  misanya dengan merancang sebuah aplikasi pada perangkat  smartphone. Aplikasi yang 

akan di bangun dengan IONIC dan MySQL sebagai database-nya, dan metode untuk penyimpan datanya 

sendiri menggunakan  metode  Rational Unified Proces (RUP), ini bertujuan agar organisasi pengembang dan 

tim proyek perangkat lunak yang akan memilih elemen proses sesuai dengan kebutuhan. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Destinasi Wisata dan Kuliner Provinsi Jawa Tengah, Metode RUP (Rational         

       Unified Proces). 

Abstract− Each region in Indonesia has its own characteristics, starting from the culture of the people, culinary 

and historical places, for example, Central Java Province. However, many tourists have a little difficulty 

finding references regarding recommendations for the right tourist and culinary destinations when visiting this 

province. There needs to be a media that can provide information, so that it is hoped that it will make it easier 

for tourists to access tourist and culinary information in the province of Central Java, for example by designing 

an application on a smartphone device. The application that will be built with IONIC and MySQL as the 

database, and the method for storing the data itself uses the Rational Unified Process (RUP) method. 

Keywords: Information Systems, Tourism and Culinary Destinations of Central Java Province, RUP (Rational 

Unified Process) Method. 

1.  PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat membuat 

smartphone wajib dimiliki masyarakat di era modern saat ini, hal ini karena segala aktivitas yang 

dilakukan masyarakat akan jauh lebih efektif serta efisien apabila menggunakan smartphone dalam 

kesehariannya, sejalan dengan tujuan penggunaan teknologi informasi yaitu efektifitas, efisiensi dan 

keoptimalan yang ditunjukkan dengan kecepatan dan ketepatan waktu pemrosesan serta keakuratan 

informasi yang diberikan. Provinsi Jawa Tengah merupakan salah satu provinsi yang paling banyak 

memiliki destinasi wisata yang dapat dikunjungi serta berbagai keaneka ragaman kuliner khasnya 

yang memiliki cita rasa tersendiri yang patut untuk dicoba, membuat wilayah ini banyak sekali 

dikunjungi wisatawan lokal maupun mancanegara. Akan tetapi, banyak wisatawan yang mengalami 

sedikit kesulitan untuk mencari referensi mengenai rekomendasi destinasi wisata dan kuliner yang 

tepat ketika berkunjung ke provinsi jawa tengah. Untuk itu penulis mencoba 

mengimplementasikannya kedalam pembuatan aplikasi mobile berbasis android yang menyajikan 

informasi berupa kemudahan wisatawan dalam mencari informasi seputar kuliner dan tempat wisata 

hanya dengan smartphone. 

2.  METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Metode RUP (Rational Unified Process) 

RUP, singkatan dari Rational Unified Process, adalah suatu kerangka kerja proses 

pengembangan perangkat lunak iteratif yang dibuat oleh Rational Software, suatu divisi dari IBM 

sejak 2003. 
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a. Inception 

Pada tahap ini pengembang mendefinisikan batasan kegiatan, melakukan analisis kebutuhan 

user, dan melakukan perancangan awal perangkat lunak (perancangan arsitektural dan user case). 

b. Elaboration 

Pada tahap ini dilakukan perancangan perangkat lunak mulai dari menspesifikan fitur 

perangkat lunak hingga perilisan prototype versi betha dari perangkat lunak. 

c. Contrction 

Pengimplentasian rancangan perangkat lunak yang telah dibuat dilakukan pada tahap ini. 

Pada akhir tahap ini, perangkat lunak versi akhir yang sudah disetujui dirilis beserta dokumentasi 

perangkata lunak. 

d. Transition 

Instalasi, deployment dan sosialisasi perangkat lunak dilakukan pada tahap ini. 

3.  ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Pengembangan Sistem dengan Metode RUP 

3.1.1 Tahap Inception 

Pada tahap inception terdapat beberapa proses RUP yang dilakukan diantaranya membuat 

analisis system berjalan. Prosedur sistem berjalan adalah suatu proses atau langkah-langkah yang 

menunjukan perjalanan data atau dokumen pada suatu sistem atau proses keluar masuknya berkas 

yang terjadi pada suatu sistem yang sedang berjalan atau berlangsung. 

 

Gambar 1. Analisis System Berjalan 

3.1.2 Tahap Elaboration 

Tahap elaboration merupakan tahap setelah inception.Pada tahap ini terdapat proses RUP 

yaitu perancangan system. 

a. Use Case Diagram 

 

Gambar 2. Use Case Diagram System 
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b. Activity Diagram. 

 

Gambar 3. Activity Diagram Admin 

 

Gambar 4. Activity Diagram User 
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c. Sequance Diagram 

 

Gambar 5. Sequence Diagram Admin 

 

Gambar 6. Sequence Diagram User 

4.  IMPLEMENTASI 

4.1 Implementasi Antarmuka (Interface) 

Implementasi antarmuka merupakan pemaparan mengenai tampilan aplikasi dan kegunaan 

fungsi dari setiap form yang ada. 
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4.1.1 Tampilan Home 

Merupakan interface dari menu home. Halaman ini menampilkan daftar wisata dan kuliner 

yang terdapat di Provinsi Jawa Tengah. 

 

Gambar 6. Tampilan Halaman Home  

4.1.2 Tampilan Menu Maps 

Halaman ini menampilkan maps untuk kuliner Tahu Petis Yudhistira Semarang. 

 

Gambar 7. Tampilan Halaman Menu Maps 
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Gambar 7. Tampilan Menu Maps 

4.1.3 Tampilan Menu Galeri 

Halaman ini menampilkan galeri untuk kuliner Tahu Petis Yudhistira Semarang. 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Menu Galeri 

4.1.4 Tampilan Menu Deskripsi 

Halaman ini menampilkan deskripsi untuk kuliner Tahu Petis Yudhistira Semarang. 

\ 

Gambar 9. Tampilan Halaman Menu Deskripsi 
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Tabel 1. Pengujian Black Box Testing 

Metode yang digunakan pada pengumpulan data dalam program aplikasi ini adalah sebagai 

berikut: 

No Kasus Yang Diujikan Hasil Yang Didapat Keterangan 

1 Pengujian Menu Home 

Halaman home menampilkan daftar wisata 

dan kuliner yang terdapat di wilayah 

Provinsi Jawa Tengah 

Sesuai 

2 Pengujian Menu Maps 

Sistem menampilkan maps wisata dan 

kuliner yang dipilih, dengan marker berada 

pada node longitude dan latitude yang sesuai 

dengan lokasi wisata dan kuliner yang 

dipilih 

Sesuai 

3 Pengujian Menu Galeri 

Sistem mengarahkan ke halaman galeri dam 

menampilkan galeri foto dari wisata dan 

kuliner yang dipilih. 

Sesuai 

4 
Pengujian Menu 

Deskripsi 

Sistem mengarahkan ke halaman 

deskripsi dam menampilkan deskripsi 

mengenai wisata dan kuliner yang 

dipilih. 

Sesuai 

4.2 Kesimpulan Pengujian 

Hasil dari pengujian ini mennjukan pengujian yang di lakukan pada system sudah sesuai 

dengan apa yang di harapkan sebelumnya dan semua fungsi pada aplikasi dapat berjalan dengan 

baik.  

5.  KESIMPULAN 

2.1 Metode Pengumpulan Data 

Metode yang digunakan pada pengumpulan data dalam program aplikasi ini adalah sebagai 

berikut: 

Berikut kesimpulan yang dapat penulis uraikan mengenai Sistem Informasi Pengenalan 

Destinasi Wisata dan Kuliner Provinsi Jawa Tengah berbasis Android: 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan menjadi media promosi dan informasi untuk dapat 

menarik minat wisatawan untuk berkunjng ke provinsi Jawa Tengah. 

Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat membantu wisatawan dalam mencari referensi 

wisata dan kuliner yang di rekomendasikan di wilayah provinsi Jawa Tengah. 
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