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Abstrak— Dalam menentukan penempatan praktik kerja lapangan bidang kompetensi teknik komputer dan
jaringan disekolah smk sirajul falah, kepala kompetensi masih menggunakan sistem atau cara yang manual
untuk menentukan penempatan praktik kerja lapangan (PKL) sehingga pihak perusahaan kurang puas atas hasil
yang telah ditentukan oleh kepala kompetensi. Oleh karena itu penulis merancang sebuah sistem pendukung
keputusan berdasarkan metode yang digunakan. Yaitu memanfaatkan metode weight product (wp), salah satu
metode yang mampu menghasilkan hasil yang lebih konsisten dari metode-metode lainnya, metode ini mudah
dipahami dan mudah di gunakan serta memberikan solusi termudah dalam proses menentukan penempatan
praktik kerja lapangan bidang kompetensi teknik komputer dan jaringan. Sistem pendukung keputusan ini akan
sangat membantu kepala bidang teknik komputer dan jaringan dalam menentukan penempatan praktik kerja
lapangan dengan cepat dan akurat..

Kata Kunci: Praktik Kerja Lapangan (PKL), Sistem Pendukung Keputusan (SPK), Weight Product (WP)

Abstract— In determining the placement of field work practices in the field of computer and network
engineering competencies at the Sirajul Falah High School, the head of competency still uses a manual system
or method to determine the placement of field work practice (PKL) so that the company is dissatisfied with the
results determined by the head of competency. Therefore the authors designed a decision support system based
on the method used. Namely utilizing the weight product (wp) method, a method capable of producing more
consistent results than other methods, this method is easy to understand and easy to use and provides the easiest
solution in the process of determining the placement of field work practice in the field of computer and network
engineering competence. This decision support system will greatly assist heads of computer and network
engineering in determining placements for field work practices quickly and accurately.

Keywords: Field Work Practice (PKL), Decision Support System (SPK), Weight Product (WP)

1. PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi dalam era globalisasi saat ini melaju dengan sangat pesat dan
informasi yang beredar semakin banyak dan kompleks sehingga dunia pendidikan harus dapat
mengikuti perkembangan teknologi terutama dalam bidang teknologi komputer, Seiring dengan
perkembangan teknologi saat ini. Kebutuhan manusia akan informasi pada saat ini menjadi begitu
mudah terpenuhi dengan hadirnya internet, yang memungkinkan melakukan transfer informasi
hanya dengan hitungan detik (Anam & Muharram, 2018).

Saat ini bidang kejuruan Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) pada SMK Sirajul Falah telah
bekerja sama dengan beberapa perusahaan dengan memberi peluang kepada siswa yang telah ahli
dan terampil dibidang TKJ untuk bergabung pada perusahaan tersebut. Dalam perekrutan siswa ini
dilakukan dengan kriteria yang telah di tetapkan oleh perusahaan penerima. Namun dalam memilih
siswa yang berpotensi untuk bisa bergabung dengan perusahaan mitra, pihak sekolah SMK Sirajul
Falah melakukan voting yang dilakukan oleh kepala sekolah dan guru-guru. Sehingga hasil
keputusan yang diambil kurang memenuhi kriteria dari mitra perusahaan.

Sistem pendukung keputusan (DSS) digunakan untuk membuat rekomendasi untuk
membantu pengambilan keputusan bisnis dan organisasi. Ini juga dapat dilihat sebagai sistem
berbasis perangkat lunak interaktif yang mengumpulkan data dengan nilai dari sumber seperti data
mentah, pengalaman pribadi, makalah, dan model bisnis untuk membantu pengguna menemukan
masalah, menghasilkan solusi, dan membuat keputusan. kumpulan praktik untuk pemrosesan dan
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penilaian data berbasis model yang membantu manajer dalam membuat keputusan (Warnars &
Adyana, 2021).

Oleh karena itu dibuatlah sistem pengambilan keputusan dalam menentukan penempatan
praktik kerja lapangan bidang kompetensi Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ) dapat
menggunakan metode Weight Product (WP), hal ini didasarkan memiliki keunggulan dari segi
proses pengambilan keputusan dan akomodasi untuk atribut baik kuantitatif maupun kualitatif.
Selain itu, dari sistem pengambilan keputusan Weight Product (WP) mampu menghasilkan hasil
yang lebih konsisten dari metode-metode lainnya serta sistem dengan metode ini mudah dipahami
dan mudah di gunakan.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1  Perancangan Penelitian

Dalam merancang sebuah penelitian yang akan dilakukan guna untuk mempermudah
penelitian itu sendiri , tentunya membutuhkan alur rancangan penelitian berikut ini adalah alur

tersebut:
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Gambar 1. Perancangan Penelitian

2.2 Metode Pengumpulan Data

Metodologi penelitian ini dilakukan langsung pada objek penelitian, data serta keterangan
yang dikumpulkan dilakukan dengan cara:

a. Observasi
Yaitu melakukan studi mendalam terhadap daerah yang diteliti untuk melakukan
pengamatan aktivitas.

b. Wawancara
melakukan wawancara secara langsung dengan kepala kompetensi teknik komputer dan
jaringan untuk mengumpulkan data.

c. Studi Pustaka
Informasi atau data permasalahan metode weight product dari buku, artikel, makalah,

jurnal ilmiah, referensi, dan riset internet.
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2.3 Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan adalah sistem informasi berbasis komputer interaktif yang
memproses data menggunakan berbagai model untuk mengatasi masalah yang tidak terstruktur dan
menghasilkan informasi yang dapat digunakan oleh pengambil keputusan untuk menginformasikan
pilihan mereka. Sistem pendukung keputusan menggunakan kemampuan kognitif seseorang dan
kapasitas komputer untuk meningkatkan efektivitas keputusan yang dibuat. Membuat keputusan
melibatkan memilih tindakan dari berbagai pilihan untuk mencapai hasil yang diinginkan (Ahmad
Abdul Chamid1*, 2017).

Sistem pendukung keputusan adalah suatu informasi berbasis komputer yang menghasilkan
berbagai alternatif keputusan untuk membantu manajemen dalam menangani berbagai permasalahan
yang terstruktur maupun tidak terstruktur dengan menggunakan data dan model. Dalam sistem
pendukung keputusan terdapat beberapa metode seperti Metode AHP, Metode SAW, Metode WP,
dan Metode Topsis. (Mahardika et al., 2017).

2.4  Praktik Kerja Lapangan

(Mardiyah et al., 2019) PKL atau yang lebih umum dikenal dengan pendidikan sistem ganda
dalam dunia kejuruan, adalah suatu metode penyelenggaraan pendidikan keterampilan profesional
yang memadukan program pendidikan di sekolah dan program pemanfaatan keterampilan yang
diperoleh melalui kegiatan kerja langsung di dunia kerja, yang dimaksudkan untuk mencapai tingkat
profesional tertentu. Kedua jenis program ini digabungkan secara sistematis dan sinkron. Kerja
lapangan adalah suatu metode penyelenggaraan pendidikan keterampilan kejuruan yang
memadukan program akademik di sekolah dan program penguasaan keterampilan yang diperoleh
melalui kerja langsung di dunia usaha atau industri (DU/DI), secara terencana. untuk mencapai
tingkat keahlian profesional. Program-program ini digabungkan secara sistematis dan sinkron.
Kegiatan di PKL direncanakan dan diarahkan dengan maksud agar anak-anak yang berpartisipasi
akan mendapat manfaat.

25  Weight Product

Weight Product dapat membantu dalam pengambilan keputusan saat memilih, tetapi
perhitungan harus dilakukan dengan menggunakan metode tersebut. WP yang hanya menghasilkan
nilai paling banyak akan dipilih sebagai opsi teratas. Jika alternatif yang dipilih memenuhi
persyaratan yang ditetapkan, perhitungan akan dilakukan dengan menggunakan metode ini. Karena
waktu perhitungan yang lebih cepat, pendekatan WP ini lebih efektif. Bobot berfungsi sebagai
kekuatan negatif dalam waktu proses, sedangkan bobot untuk atribut manfaat berfungsi sebagai
eksponen positif (Susliansyah et al., 2019), (Muslihudin,2018) Weighted Product (WP) merupakan
salah satu metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah Multi Attribute Decision Making
(MADM). Metode Weighted Product (WP) menggunakan perkalian untuk menghubungkan nilai
atribut (kriteria), dimana nilai setiap atribut (kriteria) harus dipangkatkan dulu dengan bobot atribut
(kriteria) yang bersangkutan. Preferensi untuk alternatif Ai diberikan sebagai berikut:

5; = [Hllﬁﬁ?

Dimana :

S : Preferensi alternatif dianalogikan sebagai vektor S

X : Nilai Kriteria

W : Bobot Kriteria/subkriteria

i : Alternatif

J : Kriteria

n : Banyaknya Kriteria

Dimana Y’ Wj = 1. Wj adalah pangkat bernilai positif untuk atribut keuntungan dan bernilai
negatif untuk atribut biaya. Preferensi relatif dari setiap alternatif diberikan sebagai:

n wj
j=1%ij

Vi==—
j=1(X;)
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Dimana : V : Preferensi alternatif dianalogikan sebagai vektor V
X : Nilai Kriteria

W : Bobot Kriteria/subkriteria

i : Alternatif

j : Banyaknya Kriteria

n : Banyaknya Kriteria

*: Banyaknya Kriteria yang telah dinilai pada vektor S

2.6  Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD, sering dikenal sebagai diagram hubungan entitas, adalah diagram struktural yang
digunakan untuk membangun database. Sebuah ERD menguraikan batas atau data yang akan
disimpan dalam suatu sistem. Komponen utama ERD termasuk himpunan entitas, himpunan relasi,
dan Batasan (Latukolan et al., 2019).

2.7  Logical Record Structure (LRS)

Logical Record Struktured(LRS) adalah sebuah Analisa dan Perancangan Sistem model yang
digambarkan dengan sebuah diagram-ER akan mengikuti pola atau aturan permodelan tertentu
dalam kaitannya dengan konvensi ke LRS (Larasati et al., 2017)

2.8  Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk mengilustrasikan apa yang harus dilakukan oleh sistem.
Use case diagram menawarkan cara untuk menggambarkan interaksi sistem dengan dunia luar dari
luar (Handayani, 2018)

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1  Analisa Sistem Berjalan
act Analisa Sistem Berjalan /

Sekelah Perusahaan

bekerja sama dengan i kriteria

perusahaan

sesuai kriteria

selesai

Gambar 2. Analisa Sistem Berjalan
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Analisa Sistem Usulan
act Analisa Sistem Usulan

Kepala Kompetensi Sistem

muflai

memasukan username. halaman

dan password - utama

mengelola master file
data bobot data kriteria
data alternatif

mengklik hasil
mencetak laporan

=
=

keluar hasil laporan

selesai

Gambar 3. Analisa Sistem Usulan

Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD)
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3.4  Logical Record Structure (LRS)
erd Transformasi ERD ke LRS J

1 LT M
T : itengelol Kiiteria
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Memilik
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' Nilai_Bobot
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Bobot
M
Memilik

M
Altematit
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Gambar 5. Logical Record Structure (LRS)
3.5  Use Case Diagram

Mengelola Data
Alternatif

Mengelola Data Bobot

Mengelola Proses.

Panggun,

I

Mengelola Hasil Dan
Perangkingan

Gambar 6. Use Case Diagram
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4. IMPLEMENTASI

4.1  Tampilan Halaman Login

Gambar 7. Tampilan Halaman Login
4.2  Tampilan Halaman Home

HOME PROFILE MASTER FILE

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENEMPATAN PRAKTIK KERJA
LAPANGAN MENGGUNAKAN METODE WEIGHT PRODUCT

1. Sangat Balk (1) 1. Pengetahuan 1
2. Baik (0.8) 2 Keaktifan

7. Rasya Jamalika

8. Muhamemad Ridwan
9. Exzy Fahrezi
10, Rian Hidaya

Gambar 8. Tampilan Halaman Home
4.3  Tampilan Halaman Kriteria

Data Kriteria
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Gambar 9. Tampilan Halaman Kriteria
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4.4  Tampilan Halaman Alternatif
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Gambar 10. Tampilan Halaman Alternatif

45  Tampilan Halaman Bobot
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Gambar 11. Tampilan Halaman Bobot

4.6  Tampilan Halaman Proses

Gambar 12. Tampilan Halaman Proses
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4.7  Tampilan Halaman Hasil
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Gambar 13. Tampilan Halaman Hasil

4.8  Tampilan Halaman Perangkingan
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Gambar 14. Tampilan Halaman Perangkingan

4.9  Tampilan Halaman Cetak Laporan

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENEMPATAN PRAKTIK
KERJA LAPANGAN MENGGUNAKAN METODE WEIGHT PRODUCT
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Gambar 15. Tampilan Halaman Cetak Laporan
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4.10 Pengujian Sistem
Tabel 1. Pengujian Sistem
. - Output Yang
No Bulir Yang Diuiji Diharapkan Output Yang Keluar Keterangan
Login Sistem
Sistem Dapat Sistem Berhasil
1 Login Memproses Data Yang Memproses Data Yang Sesuai
g Dimasukkan Pada Saat Dimasukkan Pada Saat
Login Login
Menambahkan, Dapat Menambahkan Sistem Berhasil
2 Mengedit Dan Mengedit Dan Menambah, Mengubah Sesuai
Menghapus Data Menghapus Data Dan Menghapus Data
Kriteria Kriteria Kriteria
Menambahkan, Dapat Menambahkan Sistem Berhasil
3 Mengedit Dan Mengedit Dan Menambah, Mengubah Sesuai
Menghapus Data Menghapus Data Dan Menghapus Data
Alternatif Alternatif Alternatif
Menambahkan, Dapat Menambahkan Sistem Berhasil
4 Mengedit Dan Mengedit Dan Menambah, Mengubah Sesuai
' Menghapus Data Menghapus Data Dan Menghapus Data
Bobot Bobot Bobot
Memasukan NI?IZFi)aSteZAquinlgreonse;n Sistem Berhasil
5  Alternatif, Kriteria ; gan Memproses Nilai Sesuai
A, Alternatif Dan Kriteria ) A
Dan Nilai . Alternatif Dan Kriteria
Yang Telah Di Input
Mengecek Hasil Dapat Menampilkan Slstem_Berhasn .
. X . Menampilkan Hasil .
6.  Dan Perangkingan  Hasil Perhitungan An . Sesuai
. - Perhitungan Dan
Perhitungan Perangkingan -
Perangkingan
Dapat Mencetak . .
7  Mencetak Laporan Laporan Sistem Berhasil Mgncetak Sesuai
. Laporan Perangkingan
Peraangkingan
8 Logout Dapat Melakukan Sistem Berhasil Logout Sesuai
Logout

5. KESIMPULAN

Setelah Melakukan Penelitian tentang sistem pendukung keputusan penempatan praktik kerja
lapangan pada smk Sirajul falah dapat disimpulkan sebagai berikut :

a. Sistem yang telah dibuat mampu meminimalisir kesalahan dalam penempatan praktik
kerja lapangan.

b. Sistem lebih terstruktur dan mudah dipahami, dengan menggunakan metode weighted
product dan perhitungan yang mudah mampu menangani beberapa masalah yang ada
dalam penempatan praktik kerja lapangan.
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