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Abstrak—Penggunaan teknologi informasi, dan komunikasi kini semakin berkembang di berbagai bidang dan
kalangan. Salah satunya pada perusahaan dagang. Teknologi informasi dan komunikasi dimanfaatkan
perusahaan dagang dalam mengelola barang dagang, melakukan transaksi barang dan sebagainya yang dapat
membantu menyederhanakan dan mempermudah pekerjaan yang terdapat di satu perusahaan atau organisasi
tersebut. NB-STORE menerima konsumen yang membeli berbagai jenis fashion. Namun pada saat proses
transaksi tersebut berjalan lamban dan kadang terjadi kekeliruan perbedaan stok barang yang disimpan dengan
stok barang yang ada dicatatan. Karena dalam proses pengolahan data persedian barang masih dilakukan secara
manual oleh admin yaitu untuk pendataan barang masuk, keluar pendataan stok barang hanya dicatat dibuku
lalu dipindahkan ke Microsoft Excel. Sehingga dari permasalahan tersebut sering terjadi kesalahan dalam
perhitungan barang, kesulitan dalam pencatatan, pembuatan laporan barang masuk,barang keluar, yang sesuai
dengan kwitansi atau surat jalan dari pelanggan atau supplier dan sulitnya dalam pencarian data barang yang
diperlukan karena penumpukan berkas yang banyak.Untuk itu sudah saatnya NB-STORE berpindah
menggunakan aplikasi dalam pengelolaan data seperti pengolahan data keluar masuk barang dan stok barang
dengan aplikasi yang lebih efisien dan akurat. Permasalahan Sistem yang berjalan saat ini adalah pencatatan
laporan secara manual yaitu mencatat segala persediaan barang yang ada dengan laporan tertulis yang ditulis
langsung oleh karyawan kemudian dihitung kembali dan disesuaikan dengan stok yang ada. Dengan adanya
sistem informasi inventory yang telah dirancang diharapkan akan memudahkan pengguna dalam melakukan
barang masuk dan keluar sehingga pengelolaan laporan persediaan dapat dilakukan dengan baik.

Kata Kunci : Transaksi, Pengelolaan, Inventory

Abstract—The use of information and communication technology is now growing in various fields and circles.
One of them is a trading company. Information and communication technology is utilized by trading companies
in managing merchandise, transacting goods and so on which can help facilitate and simplify the work in that
one company or organization. NB-STORE accepts consumers who buy various types of fashion. However, when
the transaction process runs slowly and sometimes there are errors in the difference between the stock of goods
stored and the stock of goods that are recorded. Because in the process of processing inventory data, it is still
done manually by the admin, namely for data collection of incoming and outgoing goods, inventory data
collection is only recorded in the book and then transferred to Microsoft Excel. So that from these problems
there are often errors in calculating goods, difficulties in recording, making reports on incoming goods,
outgoing goods, which are in accordance with receipts or travel documents from customers or suppliers and
the difficulty in finding the required item data because of the high cost of many files. it is time for NB-STORE
to migrate using applications in data management such as data processing of incoming and outgoing goods
and stock of goods with applications that are more efficient and accurate. The problem with the current running
system is to record reports manually, namely to record all existing inventory with written reports written
directly by employees and then recalculated and adjusted to existing stock. With the existence of an inventory
information system that has been designed, it is expected that it will make it easier to carry out incoming and
outgoing goods so that the management of inventory reports can be carried out by users properly.

Keywords: Transactions, Management, Inventory

1. PENDAHULUAN

Penggunaan teknologi informasi, dan komunikasi kini semakin berkembang di berbagai
bidang dan kalangan. Salah satunya pada perusahaan dagang. Teknologi informasi dan komunikasi
dimanfaatkan perusahaan dagang dalam mengelola barang dagang, melakukan transaksi barang dan
sebagainya yang dapat membantu menyederhanakan dan mempermudah pekerjaan yang terdapat di
satu perusahaan atau organisasi tersebut. Namun saat ini masih ada beberapa perusahaan dagang

Muhamad Syahruli | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 398



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal
mailto:1*muhamadsyahruli92@gmail.com

OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science
Volume 3, No. 2, Februari 2024
ISSN 2828-2442 (media online)

Hal 398-409

yang belum menggunakan teknologi informasi dan komunikasi sebagai penunjang proses bisnis
perusahaan tersebut atau ada pula yang sudah menggunakan teknologi informasi dan komunikasi
namun belum digunakan secara maksimal.

NB-STORE merupakan distro yang bergerak dibidang fashion sejak tahun 2013 sudah
memiliki 3 outlet cabang penjualan, Dimana semua transaksi penjualan nya dipasarkan melalui
offline store. barang yang dijual berupa pakaian pria dan wanita. Barang yang dijual disimpan
didalam gudang dan dipasarkan offline store saja, Setiap harinya NB-STORE menerima konsumen
yang membeli berbagai jenis fashion. Namun pada saat proses transaksi tersebut berjalan lamban
dan kadang terjadi kekeliruan perbedaan stok barang yang disimpan dengan stok barang yang ada
dicatatan. Karena dalam proses pengolahan data persedian barang masih dilakukan secara manual
oleh admin yaitu untuk pendataan barang masuk, keluar pendataan stok barang hanya dicatat dibuku
lalu dipindahkan ke Microsoft Excel. Sehingga dari permasalahan tersebut sering terjadi kesalahan
dalam perhitungan barang, kesulitan dalam pencatatan, pembuatan laporan barang masuk,barang
keluar, yang sesuai dengan kwitansi atau surat jalan dari pelanggan atau supplier dan sulitnya dalam
pencarian data barang yang diperlukan karena penumpukan berkas yang banyak.Untuk itu sudah
saatnya NB-STORE berpindah menggunakan aplikasi dalam pengelolaan data seperti pengolahan
data keluar masuk barang dan stok barang dengan aplikasi yang lebih efisien dan akurat.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1  Metode Pengumpulan Data

a. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan cara membaca buku yang berkaitan dengan penelitian
Tugas Akhir, lalu mempelajarinya sehingga penulis dapat mengetahui mengenai
langkah dalam membuat Tugas Akhir yang baik dan benar.

b. Observasi
Observasi dilakukan dengan cara mengamati langsung ketempat tujuan, sehingga
penulis akan mendapatkan informasi dan data yang dibutuhkan.

c. Wawancara
Wawancara dilakukan dengan cara datang langsung ke pemilik NB-STORE

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Extreme Programming adalah sistem kenaikan perangkat lunak yang mudah dan terhitung
dalam Agile System yang dipelopori oleh Kent Beck, Ron Jeffries, dan Ward Cunningham. Extreme
Programming sebagai Agile System yang paling banyak digunakan dan jadi sebuah pendekatan
kenaikan perangkat lunak yang terpopuler (Widodo, 2006).

Gambar 1. Siklus Extreme Programming

Extreme Programming diperkenalkan menjadi sebuah metodologi dalam pengembangan
perangkat lunak untuk membuat perubahan-perubahan yang biasanya biasa terjadi ketika proses
pengembangan lunak jalan. Extreme Programming digunakan untuk tangani bermacam
requirements yang tidak jelas (vogue) dari klien/customer setia (Widodo, 2008).
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Terdapat empat tahapan yang harus dikerjakan pada metode extreme programming (Xp)

yaitu:

a.

Planning (Perencanaan). Tingkatan ini sebagai langkah pertama dalam pembangunan
sistem di mana dalam tingkatan ini dilaksanakan beberapa aktivitas rencana yakni,
analisis persoalan, menganalisis keperluan dan sistem jalan.

Design (Perancangan). Jenjang seterusnya adalah perancangan di mana pada jenjang ini
dikerjakan aktivitas pemodelan yang dimulai dari pemodelan sistem, pemodelan
arsitektur sampai dengan pemodelan pangkalan data. Pemodelan sistem dan arsitektur
menggunakan diagram Unified Modelling Language (UML) dan pemodelan pangkalan
data menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD).

Coding (Pengkodean). Jenjang ini sebagai aktivitas implikasi pemodelan yang sudah
dibuat dalam bentuk pengguna interface dengan menggunakan bahasa pemrograman.
Adapun bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan sistem tercipta.
Untuk sistem manajemen pangkalan data menggunakan piranti lunak MySQL.

Testing (Pengujian). Sesudah tingkatan pengkodean usai, selanjutnya dilaksanakan
tingkatan pengetesan sistem untuk ketahui kekeliruan apa yang muncul saat program
sedang jalan dan ketahui apa sistem yang dibuat telah sesuai keperluan pengguna.
Sistem pengetesan yang dipakai pada tingkatan ini ialah sistem blackbox testing, di
mana pengetesan yang sudah dilakukan pada form beberapa masukan sudahkah jalan
sesuai perannya masing-masing.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1  Analisa Sistem Berjalan

Berikut adalah Analisa sistem berjalan pada pencatatan dan transaksi di NB STORE:

Pelanggan Karyawan Pemilik

Melakukan

pembayaran

Melakukan
Pembelian

Kebutuhan Outlet

L
Melakukan Input
Membeli » Barang Keluar Dan
Masuk Dibuku Harian
.

r

Melakukan Input Ke

Microsoft Excel

Gambar 2. Analisa Sistem Berjalan
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Penjelasan pada aktifitas yang digambarkan oleh peneliti:

a.

Pelanggan

Melakukan pembelian terhadap stok yang tersedia di outlet dimana pelanggan langsung
bertransaksi kepada karyawan untuk melakukan pembayaran, lalu karyawan atau
pegawai akan melakukan pencatatan dalam buku harian transaksi penjualan.

Pemilik

Melakukan pembelian untuk stok pada outlet dimana pemilik memberikan surat atau
nota pembelian kepada karyawan lalu karyawan melakukan pencatatan terhadap
pembelian yang dilakukan pemilik.

Karyawan

Setelah melakukan pencatatan dibuku harian maka karyawan juga melakukan input
ulang kedalam Microsoft excel lalu setelah itu akan dijadikan laporan yang akan
diberikan kepada pemilik.

Analisa Sistem Usulan

Sistem yang diusulkan merupakan sistem yang berbasis web yang dijalankan melalui media
internet. Sebagai media pencatatan online, sistem dapat digunakan untuk menunjang segala aktifitas
yang terkait dengan transaksi barang keluar atau masuk. Berikut adalah Analisa sistem usulan pada
penelitian ini:

Karyawan Sistem Pemilik

Pencatatan Transaksi
dan Pencatatan

Melakukan Menyimpan Data

yang Sudah Di Input

J Oleh Karyawan
L. A

Menerima notifikasi

Y

pemberitahuan stok

Barang

i 4
(" Memberikan
Motifikasi ke
whatsapp jika stok

barang sedikit )

.

3.3

nt.

Gambar 3. Analisa Sistem Usulan

Berikut adalah penjelasan sistem usulan:

1.
2.
3.

Karyawan dapat melakukan pencatatan transaksi masuk dan keluarnya barang.

Sistem dapat menyimpan data yang sudah di input oleh karyawan

Sistem dapat melakukan cek data stok jika karyawan melakukan input transaksi barang
keluar dan stok tersisa 5 setelah di input maka sistem akan otomatis melakukan
pengiriman notifikasi ke whatsapp pemilik.

Jika sistem melakukan pengiriman notifikasi whatsapp maka pemilik menerima
notifikasi tersebut.

Use Case Diagram

Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi yang akan dibuat. Diagram ini penting untuk mengorganisasikan dan memodelkan
perilaku dari suatu sistem yang dibutuhkan serta diharapkan pengguna. Use case merepresentasikan
fungsi, kebutuhan dari perspektif user. Berikut adalah perancangan use case dalam penelitian kali
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Sistem

;

Kelola Barang

Cetak Rekap
Transaksi

Kelola Kategor
Centak Rekap

Karyawan Suppiier Pemiik

Kalota Satuan

Ol

Kelola User

Kelola Supplier

Kelola Transaksi

W

Kelola Transaksi

Kelola Profil

Gambar 4. Use Case Diagram

4. IMPLEMENTASI

4.1  Implementrasi Program

Penerapan perancangan kedalam program adalah tahap akhir sebuah penelitian. Dimana
peneliti berhasil merancang dan menerapkan rancangan kedalam sebuah program yang akan
digunakan di NB STORE. Berikut adalah hasil dari penerapan rancangan login menjadi sebuah
program login untuk masuk ke sistem yang akan digunakan user.

tH

Silahkan Login

Email

FPassward Lupa Password

Login

Copyright © Inwentory App 2022
Gambar 5. Implementasi Input Login

Berikut adalah hasil dari penerapan rancangan input data barang menjadi sebuah program
input atau masukan data ke database berupa table item.
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Tambah Data Barang

Gambar 6. Implementasi Input Data Barang

4.2 Pengujian Sistem

Pengujian black box menggunakan metode functional testing yaitu suatu proses pengujian
pada fitur spesifik atau fungsi dari suatu software. Tujuan sederhana dari pengujian ini adalah agar
bisa memeriksa kemampuan pengguna aplikasi dalam melakukan login atau kelancaran mereka saat
menggunakan password, email serta username-nya masing-masing. Berikut pengujian black box
testing:

Tabel 1. Pengujian Black Box

NO | Nama Pengujian Hasil Pengujian
1 Pengujian Login | Dimana User akan menginput email dan password.
Jika email atau password salah maka sistem akan mengalihkan ke halaman
login kembali dan menampilkan pesan Login gagal email atau password salah.
Namun jika email dan password benar maka sistem akan mengalihkan
kehalaman dashboard.
2 Pengujian Dimana user masuk ke menu data barang dan masuk kehalaman input.
Tambah Data User akan menginput data yang dibutuhkan form data barang.
Barang Setelah itu user menyimpan data dengan klik simpan.
3 Pengujian Dimana user masuk ke menu data Kategori dan masuk kehalaman input.
Tambah Data User akan menginput data yang dibutuhkan form data Kategori.
Kategori Setelah itu user menyimpan data dengan klik simpan.
4 Pengujian Dimana user masuk ke menu data Satuan dan masuk kehalaman input.
Tambah Data User akan menginput data yang dibutuhkan form data Satuan.
Satuan Setelah itu user menyimpan data dengan klik simpan.
5 Pengujian Dimana user masuk ke menu data Transaksi Masuk dan masuk kehalaman
Tambah Data input. User akan menginput data yang dibutuhkan form data Transaksi Masuk.
Transaksi Masuk | Setelah itu user menyimpan data dengan klik simpan.
6 Pengujian Dimana user masuk ke menu data Transaksi Keluar dan masuk kehalaman
Tambah Data input. User akan menginput data yang dibutuhkan form data Transaksi Keluar.
Transaksi Keluar | Setelah itu user menyimpan data dengan klik simpan.
7 Pengujian Dimana user masuk ke menu data User dan masuk kehalaman input.
Tambah Data User akan menginput data yang dibutuhkan form data User.
User Setelah itu user menyimpan data dengan klik simpan.

Pengujian kotak putih adalah metode pengujian perangkat lunak yang menguji struktur
internal atau cara kerja aplikasi, yang bertentangan dengan fungsinya. Dalam pengujian kotak putih,
perspektif internal sistem digunakan untuk merancang kasus uji.

Muhamad Syahruli | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 403



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal

OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science
Volume 3, No. 2, Februari 2024
ISSN 2828-2442 (media online)

Hal 398-409

1. Flow Chart Login

Mulai

A d

Input Username &
Password

Proses —————» Gagal Login

Dashboard

h 4

Selesai

Gambar 7. Flowchart Login

Gambar diatas adalah flow chart login dimana ketika ada salah satu form yang disubmit tidak
sesuai dengan database yang ada maka akan gagal login.

2. Flow Graph Login

Gambar 8. Flowgraph Login

Gambar diatas adalah penentuan node dimana terdapat 4 node tahapan yang ada pada sistem.
Dari 4 node diatas dapat disimpulkan yaitu:
a. 1-2-3
b. 1-2-4-1
3. Source Code Validasi Login

Tabel 2. Source Code Validasi Login

No Source Code Validasi
1 | private function _loginAction()

{
$email = $this->input->post("user_email");
$password = $this->input->post("user_password");
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/I cek apakah dengan email yang di input ada
$userData = $this->db->get_where("users", ["user_email" => $email])->row_array();
if ($userData) {
/I cek apakah password yang dimasukkan benar
if (password_verify($password, $userData[ user_password"])) {
$data = [
"user_name" => $userData["user_name"],
"user_email" => $userData["user_email"],
"user_phone" => $userData["user_phone"],
"user_address" => $userData["user_address"],
"user_avatar" => $userData["'user_avatar"],
"user_role" => $userData["user_role"],
"created_at" => $userData["created_at"],
I;
$this->session->set_userdata($data);
redirect('dashboard");
}else {
$this->session->set_flashdata('message’, '<div class="alert
alert-danger">Password kamu salah</div>");
redirect("auth™);

}else {

$this->session->set_flashdata('message’, '<div class="alert
alert-danger">E-mail kamu salah</div>");
redirect("auth™);
}

¥

4. Flow Chart Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok

Mulai

l

Tambah Data

Outcoming j

Proses ~———»  Gagal Tambah

|

Berhasil Tambah Data

17 ” —l
Stok Sisa = 5 ———— Stok Sisa = 5

l

Kirim Motifikasi
‘Whatsapp

>

Berhasil Disimpan

|

Selesai

Gambar 9. FlowChart Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok
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Gambar diatas adalah alur flowchart dalam melakukan penambahan data outcoming atau
barang keluar dimana terdapat ketentuan jika stok tersisa 5.

5. Flow Graph Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok

Gambar 10. Flowgraph Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok

Gambar diatas adalah penentuan node dimana terdapat 7 node tahapan yang ada pada sistem.
Dari 4 node diatas dapat disimpulkan yaitu:

a. 1-2-3-1
b. 1-2-3-4-5-7
c. 1-2-3-4-6-7

6. Source Code Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok
Tabel 3. Source Code Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok

No Source Tambah Data Outcoming Dan Notifikasi Stok
1 | public function create()
{
$data = [

"title" => "Tambah Data Barang Keluar",
"outcoming_item_code" => $this->Outcomingitem_model-
>makeOQutcomingltemCode(),
"items" => $this->Item_model->getAllltems(),
"customers" => $this->Customer_model->getAllCustomers()
I
$this->form_validation->set_rules(‘id_customer', '‘Customer’, 'required");
$this->form_validation->set_rules('id_items', '‘Barang’, 'required’);
$this->form_validation->set_rules(‘outcoming_item_qty', 'Jumlah Barang
Keluar', 'required’);
$this->form_validation->set_rules(‘item_stock_total’);
$id = intval($this->input->post("id_items"));
if ($this->form_validation->run() == FALSE) {
$this->load->view("outcoming_items/v_create", $data);
}else {
$outcomingltemData = [
"id_items" => $this->input->post("id_items"),
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"id_customer" => $this->input->post("id_customer"),
"outcoming_item_code" => $this->input-
>post(*"outcoming_item_code"),
"outcoming_item_qty" => $this->input->post("outcoming_item_qty"),
"item_price_total" => $this->input->post("item_price_total")
I
$a = $this->Item_model->getltemByld2($id);
$nama = $a->item_name;
$satu= $this->input->post(‘item_stock_total’);
$sisa = (int)$satu;
if($satu = 1){
$text = [
‘api_key' => APl_KEY,
'sender' => NO_WA,
'number' => $this->Profile_model->get()->user_phone,

'message’ => "========STOK BARANG========\n Nama
Barang : " . $nama . "\nSisa Stok : " . $satu .""
I;

$this->whatsapp_api($text);

$this->Outcomingitem_model-

>insertNewOutcomingltem($outcomingltemData);
$this->session->set_flashdata('message’, 'Ditambah’);
redirect(‘outcomingitem’);

}

5. KESIMPULAN

Dari pembahasan yang telah penulis sajikan dalam empat bab pada tugas akhir ini, maka

penulis dapat mengambil beberapa kesimpulan:

a. Permasalahan Sistem yang berjalan saat ini adalah pencatatan laporan secara manual
yaitu mencatat segala persediaan barang yang ada dengan laporan tertulis yang ditulis
langsung oleh karyawan kemudian dihitung kembali dan disesuaikan dengan stok yang
ada.

b. Dengan adanya sistem informasi inventory yang telah dirancang diharapkan akan
memudahkan pengguna dalam melakukan barang masuk dan keluar sehingga
pengelolaan laporan persediaan dapat dilakukan dengan baik.
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