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Abstrak— Pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok, calon peserta yang akan mendaftar masih
menggunakan formulir kertas. Serta proses pendataan pemain/siswa masih menggunakan buku, begitupun
jadwal latihan masih menggunakan buku. Selain itu untuk mengisi jadwal pertandingan sepak bola masih harus
menulis dipapan tulis/buku. Pada pendaftaran siswa baru formulir siswa baru sering terjadi kehilangan
akibatnya dalam proses pengerjaan adminitrasi masih belum rapih karena belum menggunakan basis data
dengan begitu pihak sekolah meminta mengisi ulang kembali pada formulir. Metode penelitian bersifat
deskriptif, yaitu penelitian yang memecahkan suatu permasalahan yang ada berdasarkan data-data analisis dan
interpretasi. Metode analisis yang digunakan adalah model air terjun (waterfall). Model air terjun (waterfall)
sering juga disebut model sekuensial linier (sequential) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air
terjun (waterfall) menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai
dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support). Dengan adanya sistem informasi
pendaftaran online pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok, masyarakat tidak perlu lagi untuk datang
langsung sekolah sepak bola, tetapi sudah bisa mendaftar secara online melalui web Sistem informasi
pendaftaran online pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok masyarakat atau pemain dapat mengetahui
dengan lebih mudah tentang sekolah sepak bola Indonesia muda legok.

Kata Kunci: Sistem Informasi Pendaftaran, Sepak Bola, Web

Abstract— At legok young Indonesian football schools, prospective participants who will apply still use paper
forms. As well as the process of collecting players / students still using books, as well as training schedules still
using books. In addition, to fill the schedule of football matches still have to write in the writing / book. On the
registration of new students, the new student form often occurs as a result in the administrative process is still
not neat because it has not used the database so that the school asks to refill the form again. Research methods
are descriptive, namely research that solves an existing problem based on analysis and interpretation data.
The analysis method used is the waterfall model. The waterfall model is often also called the linear sequential
model or classic life cycle. The waterfall model provides a sequential or sequential approach to software life
flow starting from analysis, design, coding, testing, and support stages. With the online registration information
system at legok young Indonesian football schools, the public no longer needs to come directly to the football
school, but can already register online through the web Online registration information system at young
Indonesian football schools legok community or players can find out more easily about legok young Indonesian
football schools.

Keywords: Registration Information System, Football, Web

1. PENDAHULUAN

Sepak bola merupakan salah satu dari sekian banyak cabang olahraga di dunia yang
keberadaanya sangat populer dikalangan masyarakat, baik di indonesia maupun diluar negeri.
Dengan menggunakan bola sebagai alat permainan dan dimainkan oleh dua tim, setiap tim berisikan
11 pemaain utama dan sebagian sebagai pemain pengganti. Tujuan bermain sepak bola itu sendiri
adalah mencetak goal sebanyak-banyaknya ke gawang lawan. Gol yang paling banyak maka dia lah
yang keluar sebagai pemenang dalam pertandingan sepak bola.

Pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok, calon peserta yang akan mendaftar masih
menggunakan formulir kertas dan harus datang ke tempat. Dengan pendataan pemain masih
menggunakan buku dan membuat jadwal pertandingan masih menggunakan papan tulis atau buku.
Permasalahan dalam biodata siswa belum tersimpan dengan baik sehingga dokumen-dokumen yang
ada rawan terjadi kehilangan atau rusak dan penjadwalan masih kurang rapi sehingga pihak sekolah
meminta mengisi ulang kembali formulir dan menulis kembali penjadwalan pertandingan.
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Perancangan tersebut bertujuan untuk meminimalisir kesalahan-kesalahan pada informasi
yang terkait dengan sekolah sepak bola Indonesia muda legok terutama dalam pendaftaran, jadwal
latihan maupun pendataan siswa. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini
menggunakan model air terjun (waterfall). Model air terjun (waterfall) sering juga disebut model
sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun
(waterfall) menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut
dimulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support) (Sukamto,
2016).

Informasi merupakan hal yang sangat mendasar yang sangat diperlukan oleh suatu kegiatan
dalam pengambilan suatu keputusan agar tidak terjadi kesalahan. Informasi juga dapat diartikan
sebagai data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerima
informasi.

Dari penjabaran di atas maka penulis mengambil skripsi ini dengan judul:
“PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENDAFTARAN ONLINE PADA SEKOLAH
SEPAK BOLA INDONESIA MUDA LEGOK BERBASIS WEB”.

2. LANDASAN TEORI

Pada landasan teori akan dijelaskan beberapa teori yang diambil menggunakan studi pustaka
dan berkaitan dengan permasalahan yang dibahas sebagai dasar pemahaman sekaligus memperkuat
dalam perancangan sistem informasi pendaftaran online pada sekolah sepak bola indonesia muda
legok berbasis web.

Dalam perancangan sistem informasi pendaftaran online pada Sekolah Sepak Bola Indonesia
Muda Legok Berbasis Web, penulis mengambil beberapa jurnal sebagai landasan dan acuan untuk
memperkuat konsep yang akan dituliskan. Jurnal yang terkait dalam pembahasan ini antara lain:

Menurut (Syawalia & Sari, 2019) dalam penelitiannya yang berjudul Sistem Informasi
Akademik yang berbasis web pada Sekolah Sepak Bola Tunas Betawi Football Club. Jurnal Sistem
Informasi dan E-Bisnis nomor P-ISSN: 2655-7541 Volume 1, Mei 2019. Selama ini, untuk
mengetahui informasi terbaru mengenai sekolah sepak bola hanya dapat dilakukan dengan cara
mengunjungi langsung ke lokasi pelatihan atau mendengar dari mulut ke mulut saja. Dan untuk
perkembangan nilai siswa di diskusikan secara langsung tanpa adanya pemberian nilai secara tertulis
seperti buku raport kepada orang tua siswa. Selain itu, proses bisnis yang berjalan atau setiap
kegiatan yang ada hanya di catat dalam buku besar saja. Pada penelitiannya membuat dan merancang
sistem informasi akademik sekolah sepak bola berbasis web menggunakan metodologi Prototype
Paradigma. Hasil penelitian ini adalah rancangan sistem informasi akademik sekolah sepak bola
berbasis web pada Sekolah Sepak Bola Tunas Betawi Football Club.

Menurut (Aryputra, Hanggara, & Wicaksono, 2020) dalam penelitiannya yang berjudul
Pengembangan Sistem Informasi Akademik Sekolah Sepak Bola berbasisWebsite menggunakan
Metode Waterfall (Studi Kasus: SSB Sumbersari FC). Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi
dan Ilmu Komputer, Vol. 4, No. 5, Mei 2020, him. 1584-1590. pihak manajer SSB sering mengalami
kehilangan berkas siswa seperti foto, ijazah, KK, dan akta kelahiran. Dengan penyimpanan berkas
yang masih manual ini berdampak kepada aktivitas SSB sendiri seperti pihak manajer harus
meminta kembali berkas pendaftaran kepada siswa pada saat screening lomba. Selain permasalahan
dan keinginan. Metode yang digunakan adalah metode Waterfall. Berdasarkan hasil penelitian
terkait pengembangan sistem akademik di SSB Sumbersari FC. Dalam membangun sistem
informasi akademik untuk mempermudah menyimpan berkas ketika proses pendaftaran siswa baru
di SSB Sumbersari FC menghasilkan fitur pendaftaran secara online yang terdiri dari mengungah
berkas pendaftaran dan mengisi formulir pendaftaran bagi siswa, sedangkan untuk pihak manajer
SSB bisa melakukan penerimaan, menolak, memvalidasi pembayaran, mengunduh berkas siswa,
dan melihat data siswa

Menurut (Rabani & Firmansyah, 2020) dalam penelitiannya yang berjudul Perancangan
Aplikasi Sistem Informasi Sekolah Sepak Bola Por Uni Bandung Berbasis Website menggunakan
Metodologi waterfall. Jurnal Teknik Informatika (PROTEKTIF),Vol. 1 No.1 November 2020.hIm
119-126. Penelitiannya membahasa observasi yang telah dilakukan kurangnya pengetahuan tentang
informasi seputar Sekolah Sepak Bola POR UNI Bandung maka dari itu dibuatlah Perancangan
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Aplikasi Sekolah Sepak Bola POR UNI Bandung Berbasis Website. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa aplikasi yang dibangun bermanfaat bagi para orangtua siswa dan masyarakat umum sebagai
media informasi dalam mengali informasi tentang Sekolah Sepak Bola. Aplikasi Sistem Informasi
ini menyajikan informasi berita, lulusan terbaik, prestasi, sejarah dan galery Sekolah Sepak Bola
POR UNI Bandung.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

Dalam merancang sebuah sistem dibutuhkan hasil yang baik agar dapat yang diharapkan,
maka diperlukan data dan informasi yang sedang berjalan. Data atau informasi tersebut didapat
dengan menganalisa sistem yang ada pada saat ini dan hasil dari analisa sistem tersebut kita dapat
mengetahui kekurangan-kekurangan sistem yang akan disempurnakan pada sistem yang akan
dirancang.

Dari analisa sistem yang sedang berjalan tersebut kita dapat mengetahui kebutuhan. Dalam
melakukan proses analisa kebutuhan. Pertama peneliti melakukan pengumpulan data dengan
observasi penelitian yang dilakukan langsung di Sekolah Sepak Bola Indonesia Muda Legok untuk
mengumpulkan data pemain dan kegiatan. Kedua, dengan wawancara langsung dengan pengurus
Sepak Bola Indonesia Muda Legok.

Proses manajemen Sekolah Sepak Bola Indonesia Muda Legok tentang berjalanya sistem.
Sistem pendaftaran sekolah sepak bola selama ini pada umumnya dengan datang ke tempat dan
mengambil formulir. Sistem jadwal pelatihan ini berjalan dengan mulut ke mulut oleh pelatih atau
melalui papan informasi. Sistem pendataan siswa/pemain yang selama ini berjalan masih dengan
menggunakan buku.

Dari analisa di atas, bisa disimpulkan ke dalam activiy diagram sebagai berikut:
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Gambar 1. Analisa Sistem Berjalan
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Berdasarkan permasalahan yang dibahas pada analisa berjalan, maka penelitian ini
mengusulkan “perancangan sistem informasi pada Indonesia muda legok berbasis web”. Sekolah
Sepak Bola Indonesia Muda Legok menggunakan sistem informasi berbasis web dapat memudahkan
staf dalam menyampaikan informasi jadwal pelatihan dan administrasi pemain. Masyarkat tidak
hanya mendapatkan informasi dengan cara mulut ke mulut dan akan mendapatkan secara online.
Sistem informasi yang akan di usulkan sebagai berikut:
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Gambar 2. Analisa Sistem Usulan

Perancangan Database adalah proses untuk menentukan isi dan pengaturan data yang
dibutuhkan untuk mendukung berbagai rancangan sistem.

4. IMPLEMENTASI

Implementasi merupakan tahap menata sistem supaya siap untuk digunakan atau
dioperasikan. Implementasi bertujuan untuk mengkonfirmasi modul-modul perancangan sehingga
pengguna bisa memberi masukan kepada pengembang sistem.

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi sistem informasi pendaftaran
online pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok berbasis web ini adalah:

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Lunak

Nama Jenis
Database SQL
Control Panel XAMPP APP
Sistem Operasi Windows 10
Web Browser Google Chorme
Tools Microdoft Visual Studio Code

Perangkat keras yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi sistem informasi pendaftaran
online pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok berbasis web ini adalah:

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras

Nama Jenis
Procesor AMD Ryzen 5
Memory 4GB DDR4
Hardisk 500GB
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Pertama masuk ke halaman admin dengan cara mengetikan url ke ”Login”. Maka akan tampil
seperti halaman seperti di bawah ini. Masukan email dan passwordnya

-+ =
c 1800 -0 »9

Laravel

Gambar 3. Halaman Admin Login

Maka akan tampil halaman seperti di bawah ini.

- o -
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Gambar 4. Halaman Admin Dashboard

Klik menu club yang berada di kiri layar. Maka akan menampilkan halaman club. Lakukan
tambah club jika ingin nemambah club. Lakukan edit dengan klik ikon pensil yang ingin dipilih.
Lakukan hapus member dengan klik ikon tempat sampah yang ingin dipilih.

Coach Name Loge Action
PERSIKABD § «s0
NDONESIA MUDA «/0

Gambar 5. Tampilan Halaman Club
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Untuk halaman edit club akan seperti di bawah ini. Isi form name, coach, logo pada form
yang sudah dibuatkan.
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Gambar 6. Tampilan Halaman Edit Club

Untuk halaman create club akan seperti di bawah ini. Isi form name, coach, logo pada form
yang sudah dibuatkan.
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Gambar 7. Tampilan Halaman Create Club

Klik menu players yang berada di Kkiri layar. Maka akan menampilkan halaman players.
Lakukan tambah players jika ingin menambah players. Lakukan edit dengan klik ikon pensil yang
ingin dipilih. Lakukan hapus players dengan klik ikon tempat sampah yang ingin dipilih.
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Gambar 8. Tampilan Halaman Menu Players
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Tampilan halaman edit players di bawah ini digunakan oleh admin untuk mengubah data
pemain.

Edit Player
Full Name: Email
Mickname: Pawwwoed:
Barthday: Chudr
o
Haight: Religice:

Wesaht P

Gambar 9. Tampilan Halaman Edit Players

Tampilan halaman create players di bawah ini digunakan oleh admin untuk menambah data
pemain.

Create Player

Full Hama: Club:

Mickname: Religeon:
Birthday: Pogiticn:

=}
Height: Jersey Number:

Gambar 10. Tampilan Halaman Create Players

5. KESIMPULAN

Dengan adanya aplikasi sistem informasi pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok
berbasis web ini, maka penelitian ini menyimpulkan:

1. Dengan adanya sistem informasi pendaftaran online pada sekolah sepak bola Indonesia
muda legok, masyarakat tidak perlu lagi untuk datang langsung sekolah sepak bola,
tetapi sudah bisa mendaftar secara online melalui web Sistem informasi pendaftaran
online pada sekolah sepak bola Indonesia muda legok.

2. Masyarakat atau pemain dapat mengetahui dengan lebih mudah tentang sekolah sepak
bola Indonesia muda legok.

3. Meringankan pekerjaan dalam mengontrol data dan mengakses informasi, sehingga
dapat mengoptimalkan waktu dan tenaga dengan hasil yang maksimal.
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