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Abstrak— PT. Kreatifindo Jaya Bersama adalah perusahaan yang bergerak dibidang manufaktur Pallet Plastik
dan juga Trading untuk beberapa produk seperti Container Box, Forklift, dan Rack System. Dalam melakukan
pengendalian stok nya menggunakan system semi komputerisasi dengan Microsoft Excel untuk pengolahan
datanya. Sistem yang digunakan ini dirasakan masih cukup lambat  dalam penyajian laporan stok per barang
yang dimiliki perusahaan dan hasilnya sering tidak akurat, sehingga menimbulkan kekurangan stok dalam
perusahaan pada saat penjualan mengalami penurunan. Hal ini menimbulkan kekecewaan pelanggan karna jenis
barang yang di pesan tidak ada, ataupun kerugian pada perusahaan karena menumpuknya stok di Gudang yang
rentan terhadap kerusakan.. Penerapan teknologi internet dapat digunakan untuk mengelola informasi mengenai
kegiatan seminar. Beberapa fase yang dibutuhkan untuk membuat sistem informasi adalah analisis kebutuhan
sistem, perancangan sistem, pemrograman atau implementasi dan sistem pengujian. Sistem dikembangkan
dengan menggunakan framework Codeigniter 3.0.6 dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL
sebagai penyimpanan data.

Kata Kunci : Sistem informasi inventory, Codeigniter 3.0.6, PHP, Database MySQL

Abstract— PT. Kreatifindo Jaya Bersama is a company engaged in manufacturing Plastic Pallets and also
Trading for several products such as Container Boxes, Forklifts and Rack Systems. In carrying out stock control
using a semi-computerized system with Microsoft Excel for data processing. The system used is felt to be quite
slow in presenting stock reports per item owned by the company and the results are often inaccurate, causing
a shortage of stock in the company when sales decline. This causes customer disappointment because the type
of goods ordered does not exist, or losses to the company due to stockpiling in warehouses that are prone to
damage. The application of internet technology can be used to manage information about seminar activities.
Some of the steps needed to create system information are analysis of system requirements, system design,
programming or system implementation and testing. The system was developed using the Codeigniter 3.0.6
framework with the PHP programming language and MySQL database as data storage.

Keywords : information systems seminar, Codelgniter 3.0.6, PHP, MySQL Database.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi saat ini berdampak sangat besar dalam segala aspek
kehidupan, termasuk dalam dunia bisnis. Teknologi informasi sudah menjadi kebutuhan bagi dunia
bisnis untuk meningkatkan efektivitas, produktivitas, dan daya saing (Setyohadi & Riku, 2017).
Dengan adanya teknologi informasi aliran informasi menjadi lebih cepat, akurat dan dapat dipercaya
(Nuari & Sari, 2017).

PT. Kreatifindo Jaya Bersama adalah perusahaan yang bergerak dibidang manufaktur Pallet
Plastik dan juga Trading untuk beberapa produk seperti Container Box, Forklift, dan Rack System.
Dalam melakukan pengendalian stok nya menggunakan system semi komputerisasi dengan
Microsoft Excel untuk pengolahan datanya. Sistem yang digunakan ini dirasakan masih cukup
lambat dalam penyajian laporan stok per barang yang dimiliki perusahaan dan hasilnya sering tidak
akurat, sehingga menimbulkan kekurangan stok dalam perusahaan pada saat penjualan mengalami
penurunan. Hal ini menimbulkan kekecewaan pelanggan karna jenis barang yang di pesan tidak ada,
ataupun kerugian pada perusahaan karena menumpuknya stok di Gudang yang rentan terhadap
kerusakan.

Pembuatan laporan persediaan stok ataupun pencarian data di PT. Kreatifindo Jaya Bersama
memerlukan waktu yang lama karena harus mencari data-data yang dibutuhkan didalam berkas arsip
computer dan adanya ketidakakuratan dalam jumlah stok barang di Gudang dengan yang
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sebenarnya. Kemudian, terjadinya kehilangan data karena pengendalian stok menggunakan arsip file
dan tertata dalam file Microsoft Excell. Selain itu, tidak adanya informasi persediaan barang keluar
maupun masuk yang up to date dari perusahaan yang ditawarkan kepada konsumen.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:
2.1  Metode Pengumpulan Data

a. Observasi
Pengamatan (Observasi) adalah metode pengumpulam data dimana peneliti atau
kolaboratornya mencatat informasi sebagaimana yang mereka saksikan selama
penelitian. Penyaksian terhadap peristiwa-peristiwa itu bisa dangan melihat,
mendengarkan, merasakan, yang kemudian dicatat seobyektif mungkin (Gulo, 2010)

b. Wawancara
Wawancara adalah bentuk komunikasi langsung antara peneliti dan responden.
Komunikasi berlangsung dalam bentuk tanya jawab dalam hubungan tatap muka,
sehingga gerak dan mimik responden merupakan pola media yang melengkapi kata-
kata verbal (Gulo, 2010)

c. Studi Pustaka
Menurut George dalam Djiwandono (2015), Studi Pustaka adalah pencarian sumber-
sumber atau opini pakar tentang suatu hal yang berkaitan dengan tujuan penelitian.
Dengan kata lain, Studi Pustaka merupakan pengkajian beberapa Sumber Pustaka (yang
umumnya terdapat di perpustakaan) yang terkait dengan variabel-variabel utama atau
topik sebuah penelitian.

2.2 Metode Pengembangan Sistem

a. Analisa kebutuhan perangkat lunak
Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan
kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa kebutuhan
oleh wuser. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak tahap ini perlu untuk di
dokumentasikan.

b. Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multi Langkah yang fokus pada desain
pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi antarmuka, dan prosedur pengodean.

c. Pembuatan Kode
Desain harus di translasikan ke dalam program komputer sesuai dengan desain yang
telah dibuat pada tahap desain.

d. Pengujian
Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik dan fungsional dan
memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir
kesalahan (error) dan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.

e. Pendukung (Support) atau pemeliharaan (Maintenance).
Tahap pendukung atau tahap pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan
sistem mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada,
tetapi tidak membuat perangkat baru.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

Analisa merupakan suatu aktifitas menguraikan, membedakan atau memilih suatu sistem
untuk diklasifikasi atau dikelompokkan kembali menurut kriteria tertentu yang kemudian di cari
kaitannya dan ditafsirkan maknanya. Analisa juga bisa dimaknai sebagai suatu sikap atau perhatian
terhadap suatu sistem sampai mampu untuk menguraikan menjadi bagian - bagian lalu mengenali
kaitan antara bagian dalam keseluruhan. (Yusuf, Rohman 2019).
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3.1  Analisa Sistem Berjalan

Tahap analisis sistem merupakan tahap yang kritis dan penting karena kesalahan ditahap ini
akan menyebabkan kesalahan lain ditahap selanjutnya. Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai
penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan
maksud untuk mengidentifikasi permasalahan yang terjadi, sehingga dapat diusulkan perbaikan.

3.2 Flowchart Sistem Berjalan

Flowchart berikut menjelaskan alur manajemen barang dari barang masuk, barang keluar
dan persediaan barang. Dalam melakukan pengendalian stok nya menggunakan system semi
komputerisasi dengan Microsoft Excel untuk pengolahan datanya. Sistem yang digunakan ini
dirasakan masih cukup lambat dalam penyajian laporan stok per barang yang dimiliki perusahaan
dan hasilnya sering tidak akurat, sehingga menimbulkan kekurangan stok dalam perusahaan pada

saat penjualan mengalami penurunan.
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3.3  Analisa Sistem Usulan

Sistem yang akan dibangun adalah sistem aplikasi berbasis web, untuk menampilkan
informasi seputar data barang masuk, data barang keluar dan persedian barang, aplikasi yang dibuat
yakni menggunkan bahasa pemrograman PHP sebagai media pengembangan aplikasi yang dibuat.
Untuk mengatasi masalah yang ada maka diperlukan beberapa pembangunan aplikasi untuk

membuat penelitian dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI SISTEM

INVENTORI

BERBASIS WEB DENGAN METODE WATERFALL (Studi Kasus: PT. KREATIFINDO JAYA
BERSAMA)”

3.4  Flowchart Sistem Usulan

Flowchart sistem usulan berikut menjelaskan alur manajemen barang dari barang masuk,
barang keluar dan persediaan barang.
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Gambar 2. Flowchart Sistem Usulan
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4. IMPLEMENTASI

Tahap implementasi sistem merupakan tahap penciptaan perangkat lunak, tahap kelanjutan
dari kegiatan perancangan sistem. Tahap implementasi merupakan menerjemahkan perancangan
berdasarkan hasil analisis dalam bahasa yang dapat dimengerti oleh mesin serta penerapan.

4.1  Tampilan Utama

Pada tampilan utama akan ditampilan beberapa informasi data transaksi yang sudah
tersimpan pada sistem sebagai rekap data bagi pengguna sistem.
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Gambar 3. Tampilan Utama Sistem
4.2  Tampilan Data Admin

Tampilan data admin merupakan halaman yang menampilkan data pengguna yang memiliki
level admin yang dimana pengguna admin yang memiliki akses ke semua menu yang ada pada
sistem pada menu data admin terdapat fitur yang dapat digunakan untuk menabah, merubah dan
menghapus data admin.

e rR Ll et .

Gambar 4. Tampilan Data Admin
4.3  Tampilan Form Tambah Admin

Tampilan form tambah admin merupakan tampilan yang dapat digunakan untuk menambah
pengguna baru yang bertugas sebagai admin sistem.
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Gambar 5. Tampilan Form Tambah Admin
4.4 Tampilan Data Pengguna Sales

Tampilan menu data pengguna sales akan menampilkan daftar pengguna sistem yang
memiliki level sales dan pada tampilan data sales terdapat fitur yang dapat digunakan untuk
menambah, merubah dan menghapus data sales.

Gambar 6. Tampilan Data Pengguna Sales
45  Tampilan Form Tambah Sales

Tampilan form tambah data pengguna sales dapat diakses oleh admin untuk menambahkan
data pengguna baru yang memiliki level sales.
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Gambar 7. Tampilan Form Tambah Sales
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4.6  Tampilan Data Master Jenis Barang

Tampilan menu master jenis barang digunakan sebagai menu untuk menampung data jenis
barang yang tersedia diperusahaan dan digunakan untuk mengelompokan barang berdasarkan jenis

barang yang sudah ditentukan.

Gambar 8. Tampilan Master Data Jenis Barang

4.7  Tampilan Master Supplier
Tampilan master suplier merupakan tampilan yang dapat digunakan untuk menyimpan data
suplier yang sudah bekerjasama dengan perusahaan.
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Gambar 9. Tampilan Master Supplier

4.8  Tampilan Master Barang

Tampilan master barang merupakan menu yang digunakan untuk menyimpan data barang
yang tersedia di perusahaan dan dapat digunakan untuk monitori stok barang dan pada manu master
barang terdapat menu yang dapat digunakan untuk menambah, merubah dan menghapus data

barang.

Gambar 10. Tampilan Master Barang

Destin Mahardika W. | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal |Page 2778



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal

OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science
Volume 2, No. 10, Oktober 2023
ISSN 2828-2442 (media online)

Hal 2772-2782

4.9  Tampilan Data Sampel Barang

Tampilan menu data sampel barang merupakan menu yang dapat digunakan untuk mendata
barang yang akan dikirim ke pelanggan untuk proses penawaran pada saat transaksi pembelian jika
proses transaksi sudah selesai makan sampel akan dikembalikan pada perusahaan.

Gambar 11. Tampilan Master Data Sampel Barang
4,10 Tampilan Data Sampel Keluar

Tampilan menu data sampel keluar merupakan menu yang menampilkan data sampel barang
yang dikirim ke pelanggan sebelum melakukan transaksi pembelian barang.
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Gambar 12. Tampilan Data Sampel Keluar
411 Tampilan Detail Barang Keluar

Menu detail tampilan barang sampel keluar merupakan tampilan untuk melihan barang
sampel mana saja yang dikirim ke pelanggan untuk melihat barang yang akan dibeli oleh pelanggan.

L
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Gambar 13. Tampilan Detail Barang Keluar
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4.12 Tampilan Barang Masuk

Menu tampilan barang masuk merupakan tampilan yang digunakan ketika perusahan
mendapat Kiriman dari suplier diman jika barang dimasukan akan merubah data stok pada master
barang.

Gambar 14. Tampilan Data Barang Masuk
4.13 Tampilan Detail Data Barang Masuk

Tampilan detail barang masuk digunakan untuk menampilkan barang jenis apa saja yang
dikirimkan oleh suplier kepada perusahaan.

Gambar 15. Tampilan Detail Barang Masuk
4.14 Metode Barang Keluar

Tampilan barang keluar merupakan tampilan transaksi ketika pelanggan melakukan
pembelian barang maka sales atau admin akan membuat data invoice baru sesuai dengan data
transaksi yang dilakukan oleh perusahaan dengan pelanggan.
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Gambar 16. Tampilan Data Barang Keluar
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4.15 Tampilan Detail Data Barang Keluar

Tampilan detail barang keluar akan menampilkan barang apa saja yang dipesan oleh
pelanggan dan barang yang akan dipesan akan mengurangi stok barang sesuai denga jumlah barang
yang dikeluarkan.
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L

Gambar 17. Tampilan Detail Barang Keluar

5. KESIMPULAN

Dari penelitian dan penulisan yang telah penulis uraikan, maka dapat diambil beberapan
kesimpulan, yaitu:
a. Sistem dapat memberikan informasi stok yang lebih akurat karena transaksi barang
masuk dan keluar tersimpan pada sistem.
b. Sistem dapat menampilkan data yang dicari oleh pengguna lebih cepat dan dapat
menampilkan data yang dapat digunakan sebagai laporan.
c. Data yang tersimpan pada sistem dapat mengurangi terjadinya kehilangan data.
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