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Abstrak—Perkembangan teknologi informasi yang berkembang menciptakan bukan hanya untuk melengkapi,
namun sekarang sudah menjadi kebutuhan, salah satunya di dunia peternakan, teknologi yang sudah
berkembang pesat menyediakan berbagai ragam pilihan perangkat otomatis yang diciptakan untuk kenyamanan
pribadi maupun kelompok karena terbantu dalam melancarkan aktifitasi profesi atau kegemaran peternak lebih
efisien dalam mengelolah peternakannya. Salah satunya sistem pakan ikan berbasis Internet of Things.
Tantangan timbul ketika peternakan harus di tinggal karena kesibukan pemilik dan tidak ada waktu untuk
memberi pakan peternakan ikannya. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengatasi
masalah pada pengelola budidaya yang tidak dapat memberi pakan secara langsung ketempat budidaya atau
memberi pakan pada waktu yang tepat diakibatkan mempunyai kesibukan yang harus dilakukan. NodeMCU
dapat digunakan sebagai alat yang menerima masukkan dan keluaran suatu sensor dan sebagai perangkat untuk
menghubungkan ke internet karena NodeMCU dilengkapi dengan chip ESP8266, dengan menambahkan motor
servo dapat terhubung ke internet, pemberian pakan dapat dilakukan dengan jarak jauh. Pengguna dapat
melakukan pemantauan menggunakan bot telegram dengan fitur — fitur yang telah tersedia. Dengan adanya
sistem ini dapat mengatasi jika pemilik budidaya sedang ada kesibukan diluar dan tidak ada waktu untuk
memberi pakan secara langsung, dengan memanfaatkan Internet Of Things pengelola budidaya dapat
melakukan pakan secara jarak jauh tanpa harus mengunjungi ketempat budidaya secara langsung.

Kata Kunci: Internet of Things, Pakan Ikan Otomatis, NodeMCU ESP8266.

Abstract— The development of information technology that is developing creates not only to complement, but
now it has become a necessity, one of which is in the world of animal husbandry, technology that has developed
rapidly provides a wide variety of automatic device options that are created for personal and group
convenience because they are assisted in launching professional activities or breeders' hobbies more efficient
in managing their livestock. One of them is a fish feed system based on the Internet of Things. Challenges arise
when the farm has to be left because the owner is busy and there is no time to feed the fish farm. Therefore, this
research was conducted with the aim of overcoming problems with aquaculture managers who cannot provide
feed directly to the cultivation site or provide feed at the right time due to having busy things to do. NodeMCU
can be used as a device that accepts the input and output of a sensor and as a device to connect to the internet
because NodeMCU is equipped with an ESP8266 chip, by adding a servo motor it can connect to the internet,
feeding can be done remotely. Users can monitor using telegram bots with available features. With this system,
it can overcome if the owner of the cultivation is busy outside and there is no time to provide feed directly, by
utilizing the Internet of Things, the cultivation manager can feed remotely without having to visit the place of
cultivation directly.

Keywords: Internet of Things, Automatic Fish Feed, NodeMCU ESP8266.

1. PENDAHULUAN

Teknologi jaman sekarang ini sudah sangat berkembang sehingga membuat pekerjaan
manusia semakin mudah, sehingga informasi yang berkembang pun terasa bukan lagi hanya untuk
melengkapi, namun sekarang sudah menjadi kebutuhan, salah satunya di dunia peternakan,
teknologi yang sudah berkembang pesat menyediakan berbagai cara untuk mendukung peternak
lebih efisien dalam mengelolah petertanakannya. Salah satunya sistem pakan ikan berbasis Internet
of Things.

Peternak di Indonesia sudah ada beberapa peternak yang sudah mengaplikasikan sistem
pakan ikan berbasis Internet of Things atau sistem pakan otomatis dalam memberikan pakan dengan
menggunakan beberapa logika tertentu untuk mengelola peternakanna lebih efisien. Dalam
kehidupan sehari-hari terdapat banyak kegiatan yang harus dilakukan secara rutin termasuk
memberikan pakan ikan, pemberian pakan ini dilakukan dan tidak boleh dilepaskan dalam menjaga
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kesehatan ikan sehingga tidak kekurangan nutrisi dan tidak terjadi kegelisahan kepada ikan, tanda
terjadi kegelisahan kepada ikan mereka melompat atau naik kedaerah atas air untuk mencari makan,
pada akhirnya mereka menjadi cemas sehingga terjadi stress yang menempatkan ikan menurun
drastis yang dapat menyebabkan penyakit ataupun kematian.

Peternak di Indonesia sudah ada beberapa peternak yang sudah mengaplikasikan sistem
pakan ikan berbasis Internet of Things atau sistem pakan otomatis dalam memberikan pakan dengan
menggunakan beberapa logika tertentu untuk mengelola peternakanna lebih efisien. Dalam
kehidupan sehari-hari terdapat banyak kegiatan yang harus dilakukan secara rutin termasuk
memberikan pakan ikan, pemberian pakan ini dilakukan dan tidak boleh dilepaskan dalam menjaga
kesehatan ikan sehingga tidak kekurangan nutrisi dan tidak terjadi kegelisahan kepada ikan, tanda
terjadi kegelisahan kepada ikan mereka melompat atau naik kedaerah atas air untuk mencari makan,
pada akhirnya mereka menjadi cemas sehingga terjadi stress yang menempatkan ikan menurun
drastis yang dapat menyebabkan penyakit ataupun kematian.

Berdasarkan observasi ( kenyataan ) yang ditemukan dilapangan, pengelola budidaya belum
mengusai teknologi, karena kurangnya tingkat pengetahuan dan keterampilan di bidang teknologi
sehingga tidak bisa memanfaatkan teknologi untuk mengkombinasikan teknologi dalam proses
pembelajaran budidaya. Oleh karena itu untuk mempermudah pengelola budidaya ikan lele dalam
pembudidayaan ikan lele dibutuhkan suatu sistem pemberian pakan berbasis Internet of Things.
Sistem ini yang akan membantu pengelola peternak ikan lele dalam mengendalikan dan mengawasi
objek budidaya. Baik ketika berada di tempat pengelolaan maupun saat tidak sedang ditempat
pengelolaan. Proses penting adalah pada pemberian pakan ikan lele otomatis pada tempat makan
ikannya karena proses ini membantu dalam pemberian pakan ikan.

Dengan mengaplikasikan Internet of Things dengan dukungan mikrokontroller dan bahasa
pemrograman C sebagai pembantu untuk menyelesaikan masalah, menjadikan proses pemberian
pakan menjadi lebih mudah yang bisa dilakukan dimanapun dengan memanfaatkan internet dan bot
telegram yang telah disediakan telegram untuk developer. Hal inilah yang ingin dicapai oleh penulis
sebagai salah satu solusi untuk menghindari terjadinya pemberian pakan tidak dilakukan akibat
pemilik memiliki kegiatan yang lain yang harus dilakukan. Sistem yang diusulkan penulis untuk
solusi diatas adalah “ Penerapan Nodemcu Esp8266 Smart Fish Pada Pakan Ikan Lele Berbasis
Internet of Things (10T) Terhadap Budikdamber (Budidaya Ikan Dalam Ember)”

2. METODOLOGI PENELITIAN

Metode penelitian dibutuhkan untuk mendapatkan data yang tepat dan akurat pengembangan
sistem yang dilakukan menjadi lebih baik.

a. Observasi
Penulis melakukan teknik pengumpulan data dengan proses pengamatan secara
langsung di budikdamber, guna mengamati kegiatan yang sedang berlangsung sekaligus
pemantauan terhadap pemberi pakan ikan.

b. Studi Pustaka
Dalam hal ini, penulis melakukan penelitian pustaka dari beberapa buku referensi dan
jurnal ilmiah yang berhubungan dengan masalah terkait dalam penelitian.

c. Wawancara
Penulis melakukan teknik pengumpulan data dengan melakukan proses wawancara atau
tanya jawab secara langsung dengan pemilik budikdamber untuk mendapatkan
informasi.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN
3.1 ldentifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas penulis mencoba untuk melakukan
identifikasi masalah yaitu pembudidaya masih harus selalu datang ke budikdamber secara rutin
untuk memberi pakan sehingga membuat kegiatan yang lain harus tertunda.

3.2 Rumusan Masalah
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Perumusan masalah yang diteliti adalah bagaimana cara merancang suatu sistem pemberian
pakan ikan yang mampu memberi pakan secara otomatis disaat pengelola budidaya terdapat kegiatan
yang lain ?

3.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan ini dimulai dengan melakukan analisis dan perancangan sistem
pemberian pakan berbasis Internet of Things, dengan batasan masalah sebagai berikut :

a. Alat yang di rancang hanya dapat di gunakan pada ember atau aquarium.

b. Alat yang di rancang hanya meliputi pemberian pakan ikan secara otomatis.

c. Mikrokontroler yang di gunakan Arduino.

d. Program mikrokontroler Arduino di buat dengan Bahasa Pemrograman C Arduino IDE.

3.4  Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah penulis uraikan, adapun tujuan dari penelitian
ini yaitu membuat sistem yang dapat membantu pemilik budikdamber dalam melakukan pemberian
pakan tanpa harus mengunjungi budikdamber secara langsung yang berbasis Internet of Things.

3.5  Analisa Sistem Berjalan

Analisa sistem pada pemberian pakan ikan saat ini dibuat oleh peneliti dalam bentuk
flowchart. Flowchart ini mewakili secara sederhana sistem yang sedang berjalan, sehingga sistem
dapat terlihat tanpa harus mengetahui detail proses dan prosedur yang berjalan.

Start ,

Pemilik
Mengunjungi
Budikdamber

Memben Ya Memberi Pakan
Pakan Ikan
Hanya Berhasil

Mengunjungi Dilakukan
Budikdamber
Finish

Gambar 1. Analisa Sistem Berjalan

3.6 Sistem Yang Diusulkan
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Analisa sistem usulan merupakan tahapan yang dilakukan peneliti untuk merancang sebuah
sistem yang diusul guna membuat sistem yang baru, agar masalah yang ada dapat teratasi.

TC Pesan Telegram (Sebagz e
: < Notifikasi Teleg

§uput) Servo Nofifikasi Telagram -’;:m'ber:a:e'-‘e-!a?

(Sebaza Output) Eex}.;-i‘

Menhubungkan
NodeMCU dengan
intemat

Membaca Modul RTC
Pesan Telegram

Telegram bot mengirimkan format
menampilkan "Menu Pakan"

Tidzk Berhasil Terhubung

Tadeal Pakean
Diparbabarsi

Mengatur Jadwal Pakan Notifikasi Telegram
Terjadwal (Pembaharuan Berhasil)

Menampilkan Jadwal
Pakan Terjadwal

Melihat Pemberizn Pakan
Terakhir

Gambar 2. Analisa Sistem Usulan

Dari hasil analisa sistem yang berjalan, maka dirancang ini dilengkapi suatu sistem untuk
memudahkan kegiatan, sistem ini dilengkapi dengan NodeMCU, Servo, dan RTC berfungsi sebagai
alat untuk melakukan pemantauan, sistem dibuat menggunakan bahasa C++ dan Arduino IDE
sebagai media pengembangan aplikasi yang dibuat.

3.7  Use Case Diagram

Use Case adalah suatu model yang sangat fungsional dalam sebuah sistem yang
menggunakan actor dan use case itu sendiri, sedangkan use case itu sendiri adalah layanan atau
fungsi — fungsi yang tersedia pada sistem untuk penggunanya.

Lse Case Sedang Berjalan

Memberi Pakan

Actor

Gambar 3. Use Case Sedang Berjalan

Pada use case diatas yang sedang berjalan, user sedang melakukan pemberian pakan secara
manual.
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Use Case Diagram Usulan

FPemberian Pakan
Sekarang

Pengaturan
Pemberian Pakan
Terjadwal

Telegram

Actor Melihat Jam Pakan
Terjadwal Pakan

Terbaru

FPemberian Pakan
Terakhir

Gambar 4. Use Case Diagram Usulan

Pada use case diagram usulan, user dapat berinteraksi dengan alat pemberian pakan otomatis
dengan memanfaatkan Bot Telegram yang telah disediakan Telegram untuk pengembang aplikasi.

3.8 Rangkaian Keseluruhan

Perangkaian pengawatan ini dibuat untuk mempermudah dalam mengintegrasikan beberapa
alat elektronik agar berfungsi semestinya. Alat elektronik yang dirangkai yaitu:
NodeMCU ESP8266
LCD I2C
RTC DS1302
Servo Motor
Kabel Jumper

Po0 o

nsyepoN

EA

Gambar 5. Rangkaian Keseluruhan Alat
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4. IMPLEMENTASI
4.1  Implementasi Antar Muka Telegram

a. Telegram Bot Berhasil Terhubung

o %
)

Gambar 6. Telegram Berhasil Terhubung
b. Tampilan Menu Pakan

16.47

o . Pakan Budikdamber

10 Desember

8t sgus
MeauPaken Lo

Gambar 7. Tampilan Menu Pakan

c. Pemberian Pakan

16.48

< . Pakan Budikdamber

10 Dasembar

et ssus 0

MenuPakan 1oy o

Gambar 8. Pemberian Pakan
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d. Aktifkan Pemberian Pakan Otomatis

16.48 @ 2

< . Pakan Budikdamber

10 Desember

AT soae
MenuPaken g

Pemberian Pakan Berhasi

Gambar 9. Aktifkan Pemberian Pakan Otomatis

e. Mengatur Jadwal Pemberian Pakan Otomatis

16.49 2

. Pakan Budikdamber

10 Dasember
T e
Mo Pakan o0 o

16¥51#16052 1040 o

Pembsharsn Berhasil

Gambar 10. Mengatur Jadwal Pemberian Pakan Otomatis

f. Melihat Jadwal Pemberian Pakan Otomatis

. Pakan Budikdamber

10 Desember

SR sg4s
AU Paksn Lo

LRI

emberian Pakan Berhesi!

2 o

AGHE116952 1

Pembahanuan Berasil

Gambar 11. Melihat Jadwal Pemberian Pakan Otomatis
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4.2 Pengujian Sistem
4.2.1 Black Box
a. Pengujian Black Box Menampilkan Menu

Tabel 1. Pengujian Black Box Menampilkan Menu

Data masukan Ekspetasi Hasil Ekspetasi Hasil Kesimpulan
Memasukkan Menampilkan pilihan Menampilkan pilihan menu .
. menu yang telah . Sesuai
kata kunci menu : yang telah tersedia
tersedia
Memasukkan Menampilkan Tidak dapat menampilkan
kata kunci selain pemberitahuan menu karena terjadi Sesuai
kata menu kesalahan kesalahan kata kunci
b. Pengujian Black Box Pemberian Pakan
Tabel 2. Pengujian Black Box Pemberian Pakan
Data masukan Ekspetasi Hasil Ekspetasi Hasil Kesimpulan
Memasukkan Perintah diterima dna | Alat berhasil memberi pakan,
erintah 1 pemberian pakan servo berhasil terbuka dan Sesuai
P dilakukan tertutup kembali
I\/I_emasukk:_m Alat tidak merespon karena
perintah selain 1 : . ; i
. . . . . perintah tidak dikenali dan .
dan perintah yang | Perintah tidak dikenali - Sesuai
. A telegram bot menerima
tidak tersedia di .
menu pemberitahuan

¢. Pengujian Black Box Pengaturan Pemberian Pakan Terjadwal

Tabel 3. Pengujian Black Box Pengaturan Pemberian Pakan Terjadwal

Data masukan Ekspetasi Hasil Ekspetasi Hasil Kesimpulan
Telegram bot akan .
. Telegram bot menerima
Memasukkan menampilkan format : . .
- . - format jadwal pemberian Sesuai
perintah 2 jadwal pemberian :
. pakan otomatis
otomatis
I\/I_emasukkgn Alat tidak merespon karena
perintah selain 2 - . . X
. . . . . perintah tidak dikenali dan .
dan perintah yang | Perintah tidak dikenali . Sesuai
. R telegram bot menerima
tidak tersedia di .
menu pemberitahuan

d. Pengujian Black Box Melihat Jam Pakan Terjadwal Terbaru

Tabel 4. Pengujian Black Box Melihat Jam Pakan Terjadwal Terbaru

Data masukan Ekspetasi Hasil Ekspetasi Hasil Kesimpulan
Telegrarr_\ bot Telegram bot menampilkan
Memasukkan menampilkan beritahuan iadwal S .
perintah 3 pemberitahuan jadwal pemberitanuan ia_fwa saat esual
pemberian pakan status aki
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Memasukkan
perintah selain 3

Alat tidak merespon karena
perintah tidak dikenali dan

dan perintah yang | Perintah tidak dikenali | b . Sesuai
tidak tersedia di telegram bot menerima
menu pemberitahuan
e. Pengujian Black Box Melihat Pemberian Pakan Terakhir
Tabel 5. Pengujian Black Box Melihat Pemberian Pakan Terakhir
Data masukan Ekspetasi Hasil Ekspetasi Hasil Kesimpulan
Telegram bot Telegram bot menampilkan
Masukkan menampilkan pemberitahuan jam
erintah 4 pemberitahuan jam pemberian pakan terakhir Sesuai
P pemberian pakan sesuai dengan servo terakhir
terakhir terbuka
p(la\/lrii?;?lsgtle(llz?r? 4 Alat tidak merespon karena
. . . . . perintah tidak dikenali dan .
dan perintah yang | Perintah tidak dikenali ' Sesuai
. R telegram bot menerima
tidak tersedia di .
menu pemberitahuan

5. KESIMPULAN

NodeMCU dapat digunakan sebagai alat yang menerima masukkan dan keluaran suatu sensor
dan sebagai perangkat untuk menghubungkan ke internet karena NodeMCU di lengkapi dengan chip
ESP8266, dengan menambahkan servo sebagai penutup dan pembuka pemberian pakan, selama
pengguna masih dapat terhubung ke internet, pemberian pakan dapat dilakukan dengan jarak jauh
atau memberikan pakan secara otomatis dengan mengaktifkan pemberian pakan otomatis sehingga
sistem dapat memberikan pakan secara otomatis dengan waktu yang telah ditetapkan.

Berdasarkan hasil perancangan, implementasi dan pengujian sistem pakan ikan berbasis
Internet of Things, maka dapat diambil kesimpulan yaitu sistem pemberian pakan ikan yang
dirancang mampu memberikan pakan secara otomatis disaat pengelola budidaya terdapat kegiatan
atau kesibukkan yang lain. Dan juga dapat meringankan pengelola budidaya dalam hal pemberian
pakan sehingga dapat lebih efisien waktu dan tenaga.
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