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Abstrak− Saat ini teknologi telah berkembang dengan pesat, termasuk dalam aspek bidang pendidikan. Hingga 

saat ini masih banyak dalam bidang pendidikan yang mengandalkan cara manual tanpa didukung oleh 

teknologi, seperti dalam penentuan beasiswa yang masih dihitung dan dilaporkan secara manual tanpa 

menggunakan sistem atau aplikasi. Objek dalam penilitian dilakukan di SMK YAPIA Pondok Aren. Untuk itu, 

dibutuhkan sebuah aplikasi pendukung pengambilan keputusan untuk menentukan siswa yang berhak 

mendapatkan beasiswa yang berbasis website dengan menggunakan metode fuzzy. Sistem ini dapat membantu 

dalam menentukan siswa yang telah memenuhi kriteria berdasarkan kriteria yang telah ditetapkan untuk 

mendapatkan beasiswa dengan menggunakan model fuzzy tsukamoto. Sistem pendukung keputusan (SPK) 

dipergunakan menjadi alat bantu bagi para pengambil keputusan untuk memperluas kapabilitas para pengambil 

keputusan, namun tidak buat menggantikan evaluasi para pengambil keputusan. 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy, Website 

Abstract− At the moment, technology has advanced quickly throughout many industries, including education. 

Many processes in the sphere of education continue to be manual and unaided by technology, such as the 

calculation and reporting of scholarships, which is still done by hand without the use of a system or application. 

The study's focus was at the YAPIA Pondok Aren Vocational High School. Because of this, a decision-making 

assistance tool is required to decide which students, using the fuzzy method, are eligible for a website-based 

scholarship. Using the Tsukamoto fuzzy model, this system can help identify students who fit the requirements 

for scholarships depending on predefined criteria. Decision support systems (DSS) are used as a tool for 

decision makers to expand the capabilities of decision makers, but not to replace the evaluation of decision 

makers.. 

Keywords: Decision Support System, Fuzzy, Website 

1.  PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi sangat berpengaruh terhadap seluruh aspek kehidupan manusia baik 

dalam bidang pendidikan, ekonomi, bisnis, maupun organisasi lainnya. Khususnya dalam bidang 

pendidikan tidak bisa dijalankan dengan mengandalkan cara manual dengan pengetahuan manusia 

itu sendiri tanpa di dukung oleh teknologi saat ini. Teknologi merupakan penggunaan pengetahuan 

ilmiah buat mempertinggi cara buat melakukan sesuatu. Salah satunya penggunaan komputer 

menjadi alat bantu penyelesaian pekerjaan di bidang teknologi informasi kian marak serta 

berkembang di segala bidang terutama pada bidang pendidikan. “Pendidikan memiliki peranan yang 

sangat krusial, terutama bila dikaitkan dengan upaya peningkatan mutu sumber daya manusia 

(SDM). sebab hanya menggunakan sumber daya manusia yang berkualitas dapat meningkatkan 

martabat insan itu sendiri” (Joko Syahputra & Alex Rikki, 2021). 

Beasiswa adalah bantuan untuk membantu orang terutama bagi yang masih sekolah atau 

kuliah agar mereka dapat menyelesaikan tugasnya dalam rangka mencari ilmu pengetahuan hingga 

selesai. Bantuan ini biasanya berbentuk dana untuk meringankan biaya yang harus dikeluarkan oleh 

anak sekolah atau mahasiswa selama menempuh masa pendidikan di tempat belajar yang diinginkan 

(Sinaga & Zabua, 2014). Sekolah Yayasan Pendidikan Islam At-Taqwa (YAPIA) Pondok Aren 

adalah sekolah yang terletak di Jl. KH Wahid Hasyim No. 18 Jurang Mangu Timur, Pondok Aren 

Kota Tangerang Selatan. Sekolah YAPIA Pondok Aren ini memiliki beberapa jenjang pendidikan, 

yaitu Sekolah Dasar Islam (SDI), Sekolah Menengah Pertama (SMP), dan Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK). Akan tetapi fokus penelitian ini pada jenjang pendidikan SMK yang terdiri dari 

empat jurusan, yaitu AKL (Akuntansi Keuangan Lembaga), OTKP (Otomatisasi Tata Kelola 
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Perkantoran), TKJ (Teknik Komputer Jaringan), dan MM (Multimedia). Sekolah YAPIA Pondok 

Aren adalah salah satu sekolah yang memberikan beasiswa kepada siswa setiap tahunnya. Setiap 

tahunnya SMK YAPIA Pondok Aren memilih sekitar ± 10 siswa yang berprestasi. Selama ini 

pemilihan beasiswa untuk siswa yang berprestasi di sekolah tersebut dilakukan secara manual. 

Sistem penilaian dan pencatatan yang dilakukan sekolah masih manual sehingga mempersulit para 

guru dan yayasan untuk melakukan analisis lebih lanjut mengenai prestasi siswa-siswinya. Sistem 

penilaian seperti ini tentu saja belum cukup. Hal ini tentu bukan cara yang efektif dan memerlukan 

waktu yang lama untuk mengetahui prestasi siswa. 

Proses seleksi yang berhak menerima beasiswa pada SMK YAPIA Pondok Aren masih 

mengalami kendala pada proses hasil pengambilan keputusan. Hal ini karena belum ada metode 

yang objektif untuk memutuskan dengan cepat, berdasarkan data yang ada siapa saja yang berhak 

menerima beasiswa tersebut. Salah satu alternatif yang dapat dilakukan untuk membantu pihak  

SMK YAPIA Pondok Aren adalah dengan memanfaatkan teknologi informasi yang ada, khususnya 

teknologi sistem pendukung keputusan. Sistem pendukung keputusan (SPK) adalah sistem penghasil 

informasi yang ditujukan pada suatu masalah tertentu yang harus dipecahkan. SPK digunakan untuk 

membantu di dalam proses pengambilan keputusan dalam situasi yang semiterstruktur dan situasi 

yang tidak terstruktur, dimana tidak seorang pun tahu secara tidak pasti bagaimana keputusan 

seharusnya dibuat (Cahyani et al., 2019). Sistem ini juga diharapkan dapat mengatasi beberapa 

masalah yang terjadi karena penyimpanan berkas data manual, seperti resiko kehilangan yang besar 

dan perlunya tempat untuk menyimpan data tersebut, karena sistem ini juga dapat digunakan untuk 

menyimpan data siswa-siswi yang ada dari tahun ke tahun. 

Dalam membangun sistem pendukung keputusan ini menggunakan metode Fuzzy 

Tsukamoto yang dapat menyelesaikan permasalahan dalam penentuan siswa yang berhak 

mendapatkan beasiswa. Alasan menggunakan metode Fuzzy Tsukamoto, dikarenakan teknik ini 

cocok karena perhitungannya yang akurat dan akurasi, serta pemodelannya yang tepat. Dengan 

adanya kemampuan sistem pendukung keputusan dalam pengambilan keputusan sesuai dengan 

metode yang dirancang diharapkan dapat sedikit membantu dalam pengambilan keputusan 

penentuan siswa yang berhak mendapatkan beasiswa. 

2.  METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Sistem Pendukung Keputusan 

Berdasarkan para ahli antara lain, Moore dan Chang definsi sistem penujang keputusan 

(SPK) merupakan sistem yang dapat dikembangkan mampu mendukung analisis data dan 

pemodelan keputusan, berorientasi pada perencanaan masa mendatang, serta tidak bisa 

direncanakan interval (periode) waktu pemakaiannya (Sholihin et al., 2013). Sedangkan definisi 

sistem penunjang keputusan menurut Turban adalah pendekatan yang mendukung pengambilan 

keputusan yang menggunakan dataserta pemberian antarmuka untuk memudahkan pengguna dan 

dapat menjadi penggabungan pemikiran pengambil keputusan (Hidayati et al., 2018). 

2.2 Website 

Menurut Hastanti, dkk (2015:1), “Website merupakan kumpulan halaman-halaman yang 

berisi informasi yang disimpan di internet yang bisa diakses atau dilihat melalui jaringan internet 

pada perangkat-perangkat yang bisa mengakses internet itu sendiri seperti komputer”. 

Dari beberapa definisi diatas, maka dapat disimpulkan bahwa Website merupakan salah satu 

alat komunikasi online yang menggunakan media internet dalam pendistribusiannya (Nurjani et al., 

2020). 

2.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metode air terjun atau yang sering disebut metode waterfall sering dinamakan siklus hidup 

klasik (classic life cycle), dimana hal ini menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga 

berurutan pada pengembangan perangkat lunak, dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna 

lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan (planning), permodelan (modeling), konstruksi 

(construction), serta penyerahan sistem ke para pelanggan/pengguna (deployment), yang diakhiri 

dengan dukungan pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan (Supandi et al., 2019). 
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2.4 Fuzzy Tsukamoto 

Menurut Kusumadewi (2010), pada metode Tsukamoto, setiap konsekuen pada aturan yang 

berbentuk IF-THEN harus dire-presentasikan dengan suatu himpunan fuzzy dengan fungsi 

keanggotaan yang monoton. Sebagai hasilnya, output hasil inferensi dari tiap-tiap aturan diberikan 

dengan tegas (crips) berdasarkan α-predikat (fire strength). Hasil akhirnya diperoleh dengan 

menggunakan rata-rata terbobot (Taufiq, 2019). 

2.5 Unified Modeling Language (UML) 

UML (Unified Modeling Language) merupakan pengganti dari metode analisis berorientasi 

object dan design (OOAD&D/object oriented analysis and design) yang dimunculkan sekitar akhir 

tahun 80-an dan awal tahun 90-an. UML merupakan gabungan dari metode Booch, Rumbaugh 

(OMT) dan Jacobson. Tetapi UML mencakup lebih luas daripada OOAD. Pada pertengahan saat 

pengembangan UML, dilakukan standarisasi proses dengan OMG (Object Management Group) 

dengan harapan UML bakal menjadi bahasa standar pemodelan pada masa yang akan datang (yang 

sekarang sudah banyak dipakai oleh berbagai kalangan) (Kurniawan et al., 2020). 

2.6 MySQL 

MySQL adalah perangkat lunak untuk sistem manajemen database (database management 

system), karena sifatnya yang open source dan memiliki kemamuan menampung kapasitas yang 

sangat besar. MySQL memberikan hasil yang optimal dari sisi kecepatan dan reabilitas manajemen 

data, sifat dari MySQL yang open source menyebabkan MySQL berkembang secara pesat dan 

digunakan begitu banyak pengguna yang tidak ingin mengeluarkan dana besar untuk sebuah sistem 

basis data, jika menggunakan sistem basis data komersial (Guzmaliza, 2019). 

2.7 XAMPP 

XAMPP ialah software yang di dalamnya terdapat server MySQL dan didukung oleh PHP 

sebagai bahasa pemrograman untuk membuat website dinamis serta terdapat web server apache 

yang dapat dijalankan di beberapa platform seperti OS X, Windows, Linux, Mac, dan Solaris. 

XAMPP merupakan software server apache dimana dalam XAMPP yang telah tersedia database 

server seperti MySQL dan PHP programming. XAMPP memiliki keunggulan yaitu cukup mudah 

dioperasikan, tidak memerlukan biaya serta mendukung instalasi pada Windows dan linux. 

Keuntungan lain yang didapatkan adalah hanya dengan melakukan instalasi cukup satu kali 

kemudian didalamnya tersedia MySQL, apache web server, Database server PHP support (PHP 4 

dan PHP 5) dan beberapa modul lainnya (Putra & Nita, 2019). 

2.8 PHP 

PHP adalah singkatan rekursif untuk "PHP: Hypertext Preprocessor", yaitu bahasa 

pemrograman yang digunakan secara luas untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah 

situs web dan bisa digunakan bersamaan dengan HTML. PHP adalah bagian dari bahasa skrip, 

seperti JavaScript dan Phyton (Bayu Yudhistira Pani et al., 2021). 

2.9 Black Box Testing 

Black box testing merupakan pengujian kualitas perangkat lunak yang berfokus pada 

fungsionalitas perangkat lunak. Pengujian black box testing bertujuan untuk menemukan fungsi 

yang tidak benar, kesalahan antarmuka, kesalahan pada struktur data, kesalahan perfomansi, 

kesalahan inisialisasi dan terminasi (Setiyani, 2019). 

2.10 Metode Pengumpulan Data 

Dalam pengumpulan data yang di perlukan dalam penelitian ini menggunakan beberapa 

metode, yaitu: 

a. Metode wawancara 

b. Metode observasi 

c. Metode studi pustaka 
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3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Data 

Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Tabel 1. Data Variabel 

No Nama Variabel Tipe 

1 Akademik Input 

2 Keterampilan Input 

3 Sikap Input 

4 Aktivitas Input 

5 Kelayakan Output 

 

Data himpunan yang digunakan yaitu: 

Tabel 2. Data Himpunan 

No Nama Variabel Nama Himpunan Fungsi Nilai 

1 Akademik Cukup Linear Turun 0-70 

2 Akademik Baik Segitiga 80 

3 Akademik Sanget Baik Linear Naik 90-100 

4 Keterampilan Cukup Linear Turun 0-70 

5 Keterampilan Baik Segitiga 80 

6 Keterampilan Sanget Baik Linear Naik 90-100 

7 Sikap Cukup Linear Turun 0-70 

8 Sikap Baik Segitiga 80 

9 Sikap Sanget Baik Linear Naik 90-100 

10 Aktivitas Tidak Ikut Linear Turun ≤ 60 

11 Aktivitas Ikut Linear Naik ≥ 70 

12 Kelayakan Tidak Layak Linear Turun min 70 

13 Kelayakan Layak Linear Naik max 90 

 

Data aturan yang digunakan yaitu: 

Tabel 3. Tabel Data Aturan 

N

o 

Nama 

Aturan 

Akademi

k 

Keterampila

n 
Sikap Aktivitas Kelayakan 

1 R01 Cukup Cukup Cukup 
Tidak 

Ikut 
Tidak Layak 

2 R02 Cukup Cukup Cukup Ikut Tidak Layak 

3 R03 Cukup Cukup Baik 
Tidak 

Ikut 
Tidak Layak 

4 R04 Cukup Cukup Baik Ikut Tidak Layak 

5 R05 Cukup Cukup 
Sanget 

Baik 

Tidak 

Ikut 
Tidak Layak 

6 R06 Cukup Cukup 
Sanget 

Baik 
Ikut Tidak Layak 
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Untuk aturan yang digunakan yaitu 54 aturan, namun sebagai contoh hanya 6 aturan yang 

ditampilkan. 

 

3.2 Analisa Fuzzy Tsukamoto 

Contoh data yang digunakan dalam analisa ini adalah sebagai berikut: 

Tabel 4. Tabel Contoh Data Siswa 

NIS Nama Siswa Akademik Keterampilan Sikap Aktivitas 

1.22.0001 
Muhammad 

Rizaldy Pratama 
78 88 88 68 

 

Dalam melakukan perhitungan metode fuzzy dibagi menjadi tiga tahap yaitu: 

a. Fuzzifikasi 

Tahap fuzzifikasi digunakan untuk mencari nilai µ dari setiap himpunan. Berikut data kurva 

dan rumus setiap variabel yang digunakan dalam tahap fuzzifikasi: 

1. Variabel Akademik 

 

Gambar 1. Kurva Variabel Akademik 

            

2. Variabel Keterampilan 

 

Gambar 2. Kurva Variabel Keterampilan 

           
3. Variabel Sikap 

 

Gambar 3. Kurva Variabel Sikap 
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4. Variabel Aktivitas 

 

Gambar 4. Kurva Variabel Aktivitas 

   
 

Hasil µ (x) dari keempat variabel diatas adalah sebagai berikut: 

Tabel 5. Data Nilai µ 

Nama Variabel Nama Himpunan µ 

Akademik Cukup 0,2 

Akademik Baik 0,8 

Akademik Sanget Baik 0 

Keterampilan Cukup 0 

Keterampilan Baik 0,2 

Keterampilan Sanget Baik 0,8 

Sikap Cukup 0 

Sikap Baik 0,2 

Sikap Sanget Baik 0,8 

Aktivitas Tidak Ikut 0,2 

Aktivitas Ikut 0,8 

b. Inferensi 

Dari perhitungan µ pada fuzzikasi maka dimasukkan kedalam setiap aturan untuk mencari 

nilai predikat sebagai berikut: 

Tabel 6. Data Nilai µ Predikat 

Nama 

Aturan 
Akademik Keterampilan Sikap Aktivitas Kelayakan µ Predikat 

R01 Cukup Cukup Cukup Tidak Ikut Tidak Layak min(0,2;0;0;0,2) 

R02 Cukup Cukup Cukup Ikut Tidak Layak min(0,2;0;0;0,8) 

R03 Cukup Cukup Baik Tidak Ikut Tidak Layak min(0,2;0;0,2;0,2) 

R04 Cukup Cukup Baik Ikut Tidak Layak min(0,2;0;0,2;0,8) 

R05 Cukup Cukup Sanget Baik Tidak Ikut Tidak Layak min(0,2;0;0,8;0,2) 
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Dan seterusnya hingga aturan ke 54. Dari data diatas maka didapatkan nilai predikat yang 

tidak menghasilkan nilai 0 adalah sebagai berikut: 

 

 

Tabel 7. Data Nilai µ Predikat Tidak Sama Dengan 0 

Metode yang digunakan pada pengumpulan data dalam program aplikasi ini adalah sebagai 

berikut: 

Nama 

Aturan 

Aka-

demik 

Ke-

terampilan 
Sikap Aktivitas Kelayakan µ Predikat 

R09 Cukup Baik Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R10 Cukup Baik Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R11 Cukup Baik Sanget Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R12 Cukup Baik Sanget Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R15 Cukup Sanget Baik Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R16 Cukup Sanget Baik Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R17 Cukup Sanget Baik Sanget Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R18 Cukup Sanget Baik Sanget Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R27 Baik Baik Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R28 Baik Baik Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R29 Baik Baik Sanget Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R30 Baik Baik Sanget Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R33 Baik Sanget Baik Baik Tidak Ikut Tidak Layak 0,2 

R34 Baik Sanget Baik Baik Ikut Tidak Layak 0,2 

R35 Baik Sanget Baik Sanget Baik Tidak Ikut Layak 0,2 

R36 Baik Sanget Baik Sanget Baik Ikut Layak 0,8 

 

Dari data tabel diatas maka siswa atas nama Muhammad Rizaldy Pratama dinyatakan layak 

untuk mendapatkan beasiswa dikarenakan dari setiap data nilai dihasilkan nilai predikat tertinggi 

yaitu 0,8 pada aturan R36. Langkah selanjutnya yaitu mencari nilai z dengan cara sebagai berikut: 

 

Gambar 5. Kurva Variabel Kelayakan 

   
Maka perhitungannya adalah sebagai berikut: 

R09 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R10 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R11 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R12 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R15 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 
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R16 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R17 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R18 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R27 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R28 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R29 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R30 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R33 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R34 → tidak layak µ(z) = (90-z)/(90-70) = 86 

R35 → layak µ(z) = (z-70)/(90-70) = 74 

R36 → layak µ(z) = (z-70)/(90-70) = 86 

 

c. Defuzzifikasi 

Tahap defuzzifikasi ini menggunakan metode rata-rata. Berikut rumus untuk defuzzifikasi 

dengan menggunakan hasil dari perhitungan inferensi: 

 
 

 

Dari contoh data nilai siswa atas nama Muhammad Rizaldy Pratama maka didapatkan nilai 

kelayakan yaitu 85,4. 

3.3 Use Case Diagram 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal


OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science 
Volume 2, No. 10, Oktober 2023 
ISSN 2828-2442 (media online) 
Hal 2617-2631 

Muhammad Rizaldy Pratama | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 2625  

 

Gambar 6. Use Case Diagram 

3.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Gambar 7. Entity Relationship Diagram (ERD) 

4. IMPLEMENTASI 

4.1 Implementasi Sistem Interface 

1. Tampilan Halaman Login 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal


OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science 
Volume 2, No. 10, Oktober 2023 
ISSN 2828-2442 (media online) 
Hal 2617-2631 

Muhammad Rizaldy Pratama | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 2626  

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Login 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman login, dimana admin wajib 

melakukan login terlebih dahulu sebelum menggunakan sistem dengan mengisikan username dan 

password. 

2. Tampilan Halaman Variabel 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Variabel 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman variabel, dimana admin memilih 

menu fuzzy lalu pilih sub menu variabel, maka sistem akan menampilkan halaman variabel. Pada 

halaman ini admin dapat menambahkan, mengubah dan menghapus data variabel. 

3. Tampilan Halaman Himpunan 
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Gambar 10. Tampilan Halaman Himpunan 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman himpunan, dimana admin memilih 

menu fuzzy lalu memilih sub menu himpunan, maka sistem akan menampilkan halaman himpunan. 

Pada halaman ini admin dapat menambah, mengubah dan menghapus data himpunan, serta dapat 

melihat grafik dari setiap himpunannya. 

4. Tampilan Halaman Aturan 
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Gambar 11. Tampilan Halaman Aturan 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman aturan, dimana admin memilih menu 

fuzzy lalu memilih sub menu aturan, maka sistem akan menampilkan halaman aturan. Pada halaman 

ini admin dapat mengubah data aturan. 

5. Tampilan Halaman Siswa 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Siswa 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman siswa, dimana admin memilih menu 

siswa, maka sistem akan menampilkan halaman siswa. Pada halaman ini admin dapat menambah, 

mengubah dan menghapus data siswa. 

6. Tampilan Halaman Perhitungan 
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Gambar 13. Tampilan Halaman Perhitungan 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman perhitungan, dimana admin memilih 

menu perhitungan, maka sistem akan menampilkan halaman perhitungan. Pada halaman ini admin 

dapat detail perhitungan yang ada. 

7. Tampilan Halaman Hasil 

 

Gambar 13. Tampilan Halaman Hasil 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman hasil, dimana admin memilih menu 

hasil, maka sistem akan menampilkan halaman hasil. Pada halaman ini admin dapat hasil yang ada 

dan dapat mencetak data hasil. 

8. Tampilan Halaman Pengguna 
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Gambar 14. Tampilan Halaman Pengguna 

Gambar diatas merupakan hasil dari rancangan halaman pengguna, dimana admin memilih 

menu pengguna, maka sistem akan menampilkan halaman pengguna. Pada halaman ini admin dapat 

menambah, mengubah dan menghapus data pengguna. 

4.2 Pengujian Sistem 

Adapun pengujian dari sistem yang dibuat menggunakan metode blackbox testing. Black box 

testing digunakan guna mengetahui apakah sistem yang dibuat sudah sesuai denga napa yang 

diinginkan dan sudah tidak ada lagi bug/error. Pengujian meliputi pembuktian bahwa setiap fungsi 

sistem telah berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan. 

5. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, implementasi dan pengujian terhadap sistem 

pendukung keputusan dalam menentukan siswa yang berhak mendapatkan beasiswa, dapat 

disimpulkan bahwa: 

Sistem pendukung keputusan penentuan siswa yang berhak mendapatkan beasiswa ini telah 

berhasil dirancang dengan menerapkan dari data kriteria akademik, keterampilan, sikap dan 

aktivitas. Aplikasi ini telah di uji dan berjalan dengan baik yang dimana akan di gunakan oleh 

petugas tata usaha dan wali kelas untuk pemilihan siswa yang berhak mendapakan beasiswa di SMK 

YAPIA Pondok Aren. 

Dengan menggunakan aplikasi ini data siswa telah berhasil di proses dengan baik sehingga 

mempercepat masa kerja dan tidak lagi mengalami hambatan waktu, data yang sudah terpilih 

ataupun layak menerima beasiswa nantinya akan di gunakan sebagai media pengajuan ke pihak 

yayasan. 
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