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Abstrak— Teknologi informasi menjadi suatu kebutuhan penting dalam memajukan perusahaan beragam
teknologi informasi yang dapat digunakan untuk keperluan pekerjaan salah satunya aplikasi dengan berbasis
website Seperti di dalam bidang bisnis penjualan, teknologi dapat digunakan sebagai alat bantu dalam proses
pekerjaannya, seperti memanajemen kontrol stock barang Sistem informasi control stock barang ini merupakan
suatu sistem berbasis web untuk membantu proses bisnis toko mutiara. Penelitian ini membahas tentang
Sistem Informasi kontrol stock barang Berbasis Web Menggunakan Metode RAD (Rapid Application
Development) dan ini dibuat untuk mempermudah pemilik toko mutiara dalam hal pendataan serta pengelolaan
laporan. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi kontrol stock barang berbasis web yang dapat
membantu pihak toko dalam proses pelayanan jasanya agar dapat mengetahui seberapa banyak stock barang
yang tersisa dan dapat digunakan kembali. Dengan harapan kedepannya aplikasi ini dapat dikembangkan
sehingga dapat dijalankan pada platform berbeda.

Kata Kunci: Sistem informasi, Inventory, Rapid Application Development (RAD)

Abstract— Information technology is an important need in advancing the company, a variety of information
technology can be used for work purposes, one of which is a website-based application. As in the sales business,
technology can be used as a tool in the work process, such as managing stock control of goods. Information
systems for stock control This item is a web-based system to help the pearl shop business process. This study
discusses the Web-Based stock control information system using the RAD (Rapid Application Development)
method and this is made to facilitate pearl shop owners in terms of data collection and report management.
The results of this study are a web-based inventory control information system that can help the store in the
service process in order to find out how much stock of goods is left and can be reused. It is hoped that in the
future this application can be developed so that it can be run on different platforms.

Keywords: Information system, Inventory, Rapid Application Development (RAD)

1. PENDAHULUAN

Pada saat ini teknologi sangat dibutuhkan dalam setiap aspek kehidupan manusia teknologi
diciptakan agar mempermudah pekerjaan manusia., teknologi digunakan agar tujuan utamanya
tercapai seperti, mencari keuntungan, mempertahankan kelangsungan dalam bisnis serta
mengembangkan bisnis tersebut perkembangan teknologi yang telah mengalami kemajuan yang
semakin pesat membuat penggunanya akan terus mencari inovasi baru dalam memanfaatkan
kecanggihan tersebut guna mempermudah aktivitas atau kegiatan pengguna tersebut. Seperti di
dalam bidang usaha kebutuhan sehari hari sepeerto toko mutiaara, teknologi dapat digunakan
sebagai alat bantu dalam proses pekerjaannya, seperti memanajemen stock barang.
(Darmansah,2022).

Sistem Informasi barang yang dimaksud ini adalah sistem yang dibuat hanya untuk
penyimpanan data-data barang habis pakai, dengan adanya sistem kontrol stock barang ini dapat
memudahkan pemilik toko dalam menentukan jumlah stock barang yang akan diisi kembali dan
dapat mengetahui seberapa banyak barang yang keluar pada setiap item yang terjual barang pun
akan terdeteksi keluar masuk nya dan tidak juga menyebabkan kurang stock ataupun stock hilang.

Pada saat ini pencatatan stock barang toko mutiara masih dilakukan secara manual dalam
proses transaksinya yaitu masih dicatat dalam buku besar toko yang akan membutuhkan waktu yang
relatif lama dalam pengecekannya. Permasalahan seperti kehilangan barang juga sering dialami oleh
pemilik toko karna data yang tidak tercatat maupun salah pengiputan qty setiap barang nya. (Sarip
H, 2022).
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Jika hal tersebut secara terus menerus terjadi. Selain permasalahan stock barang, kendala lain
yang sering terjadi adalah ketidak tidak adanya informasi data pengeluaran dan data keuangan
lainya seperti pembelian stock barang pada suplayer dan pembayaran listrik setiap bulannya. Juga
terdapat kendala mengenai rekapitulasi pada pelaporan data stock barang yang tercecer dibuku stock barang
yang memerlukan waktu yang tidak sedikit dalam merekap sebuah data laporanstock baranga pada
toko mutiara. Permasalahan ini tidak hanya menghambat proses playanan, tetapi juga memberikan
pengaruh buruk terhadap kualitas sistem kerja pada toko mutiara.

Dilatarbelakangi oleh permasalah di atas maka penulis mengusulkan “Sistem Informasi
Kontrol Stock Barang Berbasis Web Menggunakan Metode RAD (Rapid Application Development)
(Studi Kasus : Toko Mutiara)”. Dengan membuat sistem informasi kontrol stock barang yang
terkomputerisasi diharapkan dapatkan meningkatkan kinerja toko tersebut dalam memasukan stock
barang yang ada ditoko mutiara tersebut. (Sarip,H 2022).

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1  Metode Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam melakukan penelitian yaitu mencari dan mengumpulkan
data serta mengelolah informasi yang diperlukan menggunakan beberapa metode sebagai berikut:
a. Observasi
Mengamati secara langsung bagaimana sistem yang ada pada toko mutiara untuk
memperoleh data-data dan gambaran jelas mengenai objek yang diteliti.
b. Wawancara
Melakukan komunikasi tanya jawab secara langsung dengan pemilik, toko mutiara dan
pegawai guna mendapatkan data dan informasi yang diperlukan.
c. Penelusuran Kepustakaan
Menggunakan beberapa buku, jurnal maupun artikel sebagai referensi guna
memperoleh penjelasan yang bersifat teori yang berhubungan dengan masalah yang
diteliti.
2.2 Metode Pengembangan RAD (Rapid Application Development)

Metode dalam penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak dan
metode pengumpulan data.Metode Pengembangan Perangkat Lunak Rapid Application
Development (RAD) adalah model proses pengembangan perangkat lunak yang bersifat incremental
terutama untuk waktu pengerjaan yang pendek.

a. Pemodelan Bisnis

Pemodelan yang dilakukan untuk memodelkan fungsi bisnis untuk mengetahui
informasi apa saja yang harus dibuat, siapa yang harus membuat informasi itu,
bagaimana alur informasi itu, proses apa saja yang terkait informasi itu. Tahapan ini
penulis mengumpulkan bahan-bahan serta melakukan pengamatan terhadap kebutuhan
aplikasi berbasis website dibanding dengan aplikasi berbasis desktop. Informasi tersebut
dianalisis untuk mendapatkan spesifikasi sistem.

b. Pemodelan Data

Memodelkan data apa saja yang dibutuhkan berdasarkan pemodelan bisnis dan
mendefinisikan atribut atributnya beserta relasinya dengan data-data yang lain. Tahapan
ini penulis menggunakan ERD dan LRS untuk pemodelan basis data sehingga dapat
diketahui atribut apa saja yang diperlukan dan bagaimana relasi datanya.

c. Pemodelan Proses

Mengimplementasikan fungsi bisnis yang sudah didefinisikan terkait dengan
pendefinisian data. Tahapan ini penulis menggunakan use case sebagai identifikasi
proses bisnis dan activity diagram sebagai pemodelan proses bisnis.

d. Pembuatan Aplikasi

Mengimplementasikan pemodelan proses dan data menjadi program. Model RAD
sangat menganjurkan pemakaian komponen yang sudah ada jika dimungkinkan.
Tahapan ini penulis melakukan pemrograman aplikasi dengan bahasa pemrograman
PHP, HTML, dan CSS sesuai dengan desain yang telah dibuat.
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e. Pengujian dan Pergantian
Menguji komponen-komponen yang dibuat. Jika sudah teruji maka tim pengembang
komponen dapat beranjak untuk mengembangkan komponen berikutnya. Tahapan ini
dilakukan pengujian menggunakan blackbox testing untuk mengetahui apakah sudah
bisa beroperasi dengan baik atau tidak.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

Analisa dapat didefenisikan sebagai penguraian dari suatu sitem yang utuh kedalam bagian-
bagian komponennya dengan tujuan untuk mengidentifikasi dan mengavaluasi permasalahan dan
hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan Toko Mutiara sehingga dapat diusulkan
perbaikannya. Analisa juga dilakukan untuk mengetahui masalah yang sedang terjadi, sehingga
dapat dilakukan perbandingan dan mencari alternatif yang diberikan sistem yang baru.

Setelah peneliti dengan observasi dan wawancara melakukan terhadap sistem yang sedang
berjalan, peneliti mendapat acuan yang dapat diusulkan perbaikan nya. Setelah melakukan observasi
dan menganalisa pada Toko Mutiara dapat diketahui bahwa sistem yang berjalan selama ini masih
kurang efektif, dikarenakan pendataan untuk pengelolaan data barang masih dicatat manual dan
menggunakan Microsoft Excel Berikut ini adalah alur dari analisa sistem berjalan:

Analisa Sistem Berjalan Proses Barang Masuk

Supplier Admin Gudang

Kenfirmasi Barang
Masuk Pendataan Barang

¥
Laporan Barang Masuk '——){ Menerima Laporan
Barang
4

Melakukan Pengecekan

Barang

Gambar 1. Analisa Sistem Berjalan Proses Barang Masuk

Dari Gambar 1 Analisa Sistem Berjalan Proses Barang Masuk di atas dapat dijelaskan bahwa
proses barang masuk dimulai dari supplier (pemasok) mengkonfirmasi kepada admin barang apa
saja yang akan masuk kemudian admin akan melakukan pendataan dan pencatatan barang tersebut
dana membuat laporan barang masuk kemudian akan diserahkan ke pada bagian gudang, bagian
gudang menerima laporan barang masuk dari admin kemudian melakukan pengecekan barang dan
merapikannya ke dalam gudang.
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Analisa Sistem Berjalan Proses Barang Keluar
Pelangoan Admin Gudang
Melihat Barang

k.

Pembeiian Barang ¥ Pendataan Barang

Menerima Laporan

Laporan Barang Keluar Barang

IMelakukan Pengiriman

Barang

Gambar 2. Analisa Sistem Berjalan Proses Barang Keluar

Dari Gambar 2 Analisa Sistem Berjalan Proses Barang Keluar di atas dapat dijelaskan bahwa
proses barang keluar dimulai dari pelanggan yang datang dan melihat barang kemudian melakukan
pembelian lalu mengkonfirmasi kepada admin barang apa saja yang dibeli kemudian admin akan
melakukan pendataan dan pencatatan barang tersebut dan membuat laporan barang keluar kemudian
akan diserahkan ke pada bagian gudang, bagian gudang menerima laporan barang keluar dari admin
kemudian melakukan pengecekan barang dan pengiriman barang ke pelanggan.

Pada sistem ini diusulkan beberapa hal yang menjadi batasan masalah yang akan
diberikan solusi atau alternatif dengan maksud menjelaskan tentang kebutuhan-kebutuhan yang
harus dipenuhi oleh sistem yang akan dirancang, berdasarkan hasil analisa, maka dibuat suatu
kebutuhan dalam perancangan. Memakai bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai media
penyimpanan datanya (database). Setelah menganalisa permasalahan, maka Toko Mutiara
memerlukan sebuah sistem yang dapat membantu dalam kegiatan penjualan nya.

Berdasarkan hal-hal yang disebutkan di atas, maka perlu dirancang satu sistem kontrol barang
berbasis web dengan sistem yang berbasis komputerisasi, yang nantinya diharapkan akan mampu
meningkatkan efisiensi dan efektifitas kegiatan pada Toko Mutiara.
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Analisa Slstem Usulan

User Sistem

Login
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Melakukan Kelola Barang ‘;L Simpan Data J
L A

—b{ Simpan Data ‘

'

Melakukan Kelola
Supplier

v
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Gambar 3. Analisa Sistem Usulan

Dari Gambar 3 Analisa Sistem Usulan di atas dapat dijelaskan bahwa sudah digunakannya
sistem informasi yang memudahkan dalam proses pendataan barang, kelola supplier, kelola staff
dan kelola barang masuk dan keluar hingga membuat laporan,

Tabel 1. Perbandingan Sistem Berjalan Dan Sistem Usulan

No Sistem Berjalan Sistem Usulan

. . Seluruh alur pemesanan
Pemesanan masih melalui . AR
1 dilakukan melalui sistem

Whatsap website

Pencatatan stok barang

tidak terdata dengan baik Stock barang akan akurat

2 dengan digunakannya dengan penggunaan sistem
yang baik.
kertas manual
Proses barang masuk dan Seluruh proses barang masuk
3 keluar tercatat dan keluar diproses dengan
menggunakan kertas sistem dan tersimpan di
manual database.
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Setelah melakukan analisa sistem dan mendapatkan gambaran jelas tentang sistem yang akan
dibuat, selanjutnya melakukan tahap perancangan sistem untuk mengetahui bagaimana membentuk
sistem tersebut. Pada tahap perancangan ini melakukan perancangan database dan menggunakan
UML (Unified Modeling Language) pada perancangan sistem yang mencakup use case diagram,
activity diagram, dan sequence diagram. Selain itu pada tahap perancangan ini juga melakukan
perancangan user interface yang menjadi langkah awal dalam membuat tampilan sistem penjualan
Toko Mutiara.

4. IMPLEMENTASI

Untuk mengimplementasikan rancangan yang telah dibuat maka dibutuhkan beberapa hal
untuk menerapkan nya, diantaranya adalah perangkat keras dan perangkat lunak yang merupakan
hal yang selalu dibutuhkan. Adapun kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak adalah sebagai
berikut:

Seperti yang telah dijelaskan sebelumnya pada tahap perancangan tentang kebutuhan
beberapa perangkat keras yang membantu serta mempermudah dalam pembuatan sistem ini. Berikut
ini adalah perangkat keras yang digunakan, yaitu:

Tabel 2. Spesifikasi Perangkat Keras

No. Perangkat Keras Keterangan

1. Processor Core i5-3210M

2. Memory RAM 4 Gigabyte

3. Memory Hardisk 320 Gigabyte

4. Monitor 14 inc

5. Keyboard Standard

6. Mouse Logitech Wireless / Standard

Perangkat lunak pada komputer umumnya digunakan untuk mengontrol perangkat hal lain
yang lebih mendasar seperti sistem operasi dan bahasa pemrograman. Adapun perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan sistem ini, yaitu:

Tabel 3. Spesifikasi Perangkat Lunak

No. Perangkat Lunak Keterangan

1. Sistem Operasi Windows 10 Pro 64 bit

2. | Bahasa Pemrograman PHP Version 5

3. Basis Data MySQL

4. Text Editor Sublime Text 3.2
Perancangan . .

5. Diagram Draw.io Version 16.4.0

Setelah sistem dianalisis dan dirancang secara rinci, maka selanjutnya akan memasuki tahap
implementasi. Implementasi merupakan tahap meletakkan sistem yang telah dirancang sehingga
sistem siap untuk digunakan. Tujuan dari implementasi adalah untuk mengkonfirmasi modul-modul
perancangan, sehingga pengguna dapat memberikan masukan kepada pengembang sistem.

4.1  Implementasi User Interface

Implementasi user interface dilakukan dengan setiap halaman aplikasi yang dibuat sesuai
dengan yang sudah dirancang. Berikut adalah bentuk implementasi antarmuka untuk sistem
informasi kontrol stok barang CV. Toko Mutiara sebagai berikut:
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a. Halaman Login
Halaman Login merupakan halaman untuk masuk ke dalam sistem seperti yang ditunjukkan
oleh gambar 4.

Gambar 4. Halaman Login

b. Halaman Dashboard
Halaman Dashboard merupkakan halaman awal dari website CV. Toko Mutiara 5.

@ Easy WMS 2 Anda sebegel somin . .
Hallo Admin @ m
[ 3 4 6 %0
Aktivitas Terakhir Pemasukan Barang Aktivitas Terakhir Pengeluaran Barang
AN PP
= @

Gambar 5. Halaman Dashboard

¢. Halaman Register Barang
Halaman Register Barang merupakan halaman untuk menambahkan barang baru.

Register Barang m

Register Barang Baru

Gambar 6. Halaman Register Barang
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d. Halaman List Barang

Pada halaman List Barang, menampilkan daftar barang dan melakukan transaksi barang
masuk dan keluar.

bastosrid LA shnaz

e DD DO

Indomie Goreng Good Day Freeze

Gambar 7. Halaman List Barang

e. Halaman Tambah Satuan
Halaman Tambah Satuan, halaman untuk menambahkan satuan barang.

@ & Acca sobagsl admin
Tambah Satuan D

!'o

Gambar 8. Halaman Tambah Satuan

f. Halaman List Satuan
Tampilan halaman List Satuan, halaman untuk melihat daftar satuan barang.

Gambar 9. Halaman List Satuan

Ari Prasetya | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal | Page 187



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/oktal

OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science
Volume 3, No. 1, Januari 2024
ISSN 2828-2442 (media online)

Hal 180-189

g. Halaman Edit Satuan
Tampilan halaman Edit Satuan, halaman untuk mengupdate satuan barang.

@ & Anda sebagsi admn z‘
Edit Satuan Barang
Ecn Sa
I
]
S o |

Gambar 10. Halaman Edit Satuan

h. Halaman Register Supplier
Tampilan halaman Register Supplier merupakan halaman untuk menambahkan Supplier

baru.
Easy WMS - Regster Suppher X +
¢ ) localhost
@ & Anda sebagai admin &% Admin
Reg\ste( Supplier & w2
Tambah Supplier
2
e
J
o
" €R
R

Gambar 11. Halaman Register Supplier

5. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dan hasil yang diperoleh, maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut:

a. Sistem ini menggunakan database sebagai media penyimpanan datanya yang
diharapkan proses pendataan stock barang menjadi lebih baik.

b. Sistem informasi kontrol barang berbasis web mengatur dengan baik seluruh data-data
stock barang, serta pemasukan dan pengeluaran barang.

c. Dengan menggunakan sistem informasi kontrol barang berbasis web yang
terkomputerisasi proses pembuatan laporan barang masuk dan barang keluar menjadi
lebih efisien karena t.erdapat fitur cetak laporan dari data yang tersimpan di database.
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