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Abstrak- Perkembangan Teknologi Komunikasi dan Informasi yang berkembangan pesat sekarang ini sudah 

menjangkau ke semua bidang. Dalam proses absensi kehadiran karyawan merupakan hal yang sangat penting bagi 

perusahaan untuk memonitor kedatangan dan kepulangan para karyawan, memungkinkan pencatatan data yang baik 

dan detail dalam suatu sistem dan mempermudah perhitungan absen karyawan untuk mempermudah penggajian. 

Permasalahan pada PT. Quantum Tera Network adalah. Di awal pandemi kita sempat mendengar bahwa absen 

fingerprint menjadi salah satu tempat yang rawan penularan virus Covid-19. Karena itu perlu ada strategi absensi 

baru yang bisa mencegah kantor menjadi salah satu kluster penularan virus Covid-19. Selain itu, absensi fingerprint 

rentan dimanipulasi, karena rekapitulasi dilakukan secara konvensional. Untuk itu penelitian dirancang untuk 

menjelaskan bagaimana aplikasi sistem absensi berbasis android ini memanfaatkan metode GPS (Global 

Positioning System) dan LBS (Location-based service) dapat mempermudah karyawan untuk melakukan absensi. 

Data lokasi diambil dari latitude dan longitude yang digunakan untuk memantau posisi karyawannya, sehingga lebih 

fleksibel saat melakukan absensi dan data yang dihasilkan lebih akurat sehingga mengurangi kemungkinan human 

error yang merugikan perusahaan. 

Kata Kunci: Android, Global Positioning System, Location-based service, Absensi 

Abstract- The rapid development of Information and Communication Technology has now reached all fields. In the 

process of employee attendance attendance it is very important for companies to monitor the arrival and departure 

of employees, enable good and detailed data recording in a system and simplify the calculation of employee 

absences to facilitate payroll. Problems at PT. Quantum Tera Network is. At the beginning of the pandemic, we had 

heard that fingerprint absence was a place that was prone to transmission of the Covid-19 virus. Because of that, 

there needs to be a new attendance strategy that can prevent the office from becoming one of the clusters of 

transmission of the Covid-19 virus. In addition, fingerprint attendance is vulnerable to manipulation, because the 

recapitulation is done conventionally. For this reason, the research was designed to explain how this Android-based 

attendance system application utilizes the GPS (Global Positioning System) and LBS (Location-based service) 

methods to make it easier for employees to take attendance. Location data is taken from latitude and longitude 

which is used to monitor the position of employees, so that it is more flexible when making attendance and the 

resulting data is more accurate thereby reducing the possibility of human error which is detrimental to the company. 

Keywords: Android, Global Positioning System, Location-based service, Presence 

 

1. PENDAHULUAN 

Teknologi komputer telah menjadi sebuah acuan dalam kemajuan suatu perusahaan adanya 

kemajuan teknologi, khususnya teknologi informasi mempunyai pengaruh yang besar terhadap 

pekerjaan kantor. Pekerjaan kantor dapat dilaksanakan dengan mudah dan cepat. Sehingga teknologi 

pun dapat membantu masing-masing pekerjaan kantor artinya, adopsi teknologi memungkinkan 

perusahaan bisa lebih efisien dan efektif.  

Khususnya PT. Quantum Tera Network yang akan menerapkannya pada absensi karyawan, PT. 

Quantum Tera Network adalah penyedia layanan Information & Communication Technology (ICT) 

seperti Internet, Solusi Cloud, Fiber dan Wireless Network, dan juga solusi TV Kabel. 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/
mailto:1muhammaddim4sn@gmail.com
mailto:2dosen01123@unpam.ac.id


 

Muhammad Dimas Nugroho | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/logic   | Page 929  

 

 

 

 

 

LOGIC : Jurnal Ilmu Komputer dan Pendidikan 

Volume 1, No. 4, Juni 2023  

ISSN 2985-4172 (media online) 

Hal 928-938 

 

Absensi atau presensi sangat dibutuhkan untuk mendata kehadiran karyawan bagi perusahaan. 

Bukan hanya untuk mendata kehadiran semua karyawan yang ada, tetapi juga ada tujuan lain. Dengan 

melakukan pendataan terhadap kehadiran karyawan, perusahaan dan HRD akan lebih mudah mengatur 

hak karyawan dan mengawasi kinerja para karyawan. Misalnya, mengatur terkait gaji, mencatat kinerja 

selama masa probasi, atau mencatat sisa jatah cuti karyawan.Berdasarkan wawancara kepada 

narasumber, PT. Quantum Tera Network saat ini masih menggunakan sistem absensi dengan fingerprint. 

Di awal pandemi, kita sempat mendengar bahwa absen fingerprint menjadi salah satu tempat yang rawan 

penularan virus Covid-19. 

Karena itu perlu ada strategi absensi baru yang bisa mencegah kantor menjadi salah satu kluster 

penularan virus Covid-19. Belum lagi, bagi karyawan yang bekerja dari rumah, akan sangat merepotkan 

bisa dituntut untuk ke kantor demi bisa melakukan absen jika absen masih mengandalkan fingerprint. 

Alasan inilah yang membuat absen fingerprint tidak fleksibel digunakan selama pandemi covid-19.  

Smartphone berperan aktif dalam   segala   bidang   dan   akan   mempermudah pekerjaan manusia. 

Dengan adanya smartphone android yang saat ini begitu banyak, memungkinkan beberapa perusahaan 

memperbaharui   system   absensinya   menggunakan smartphone android. Karena lebih mudah 

pengoperasiannya dan dapat melakukan   absensi dimana saja sehingga waktu yang dipergunakan tidak 

banyak  terbuang.  Diperlukan pula system yang dapat digunakan untuk lebih mempermudah  pencatatan 

kehadiran  dari  sebuah  perusahaan  serta  sistem  yang mudah di aplikasikan dalam penggunaannya. 

(Anggita, 2022) 

Untuk itulah penelitian ini dibentuk untuk menjelaskan bagaimana perangkat android dapat 

memperoleh data lokasi pengguna dengan menggunakan metode GPS tracking dengan GPS provider 

dan Network Provider. Data lokasi ini berbentuk longitude dan latitude yang digunakan oleh admin atau 

staff untuk memantau posisi karyawannya. Dalam penelitian ini juga dicatat data posisi setiap kantor ke 

dalam database yang berbentuk longitude dan latitude sehingga dapat menjadi pembanding paramater 

jarak antara posisi pengguna android dan posisi kantor tersebut. (Adikara, 2013) 

Dalam Perancangan dan pembuatan aplikasi absensi berbasis android ini saya menggunakan 

metode pengembangan sistem Rapid Aplication Development (RAD), dikarenakan dapat mempercepat 

waktu pengembangan sistem secara keseluruhan. Oleh sebab itu dengan berdasarkan alasan ini penulis 

mengambil tema dalam penulisan skripsi ini dengan judul : “Penerapan Aplikasi Quaces Berbasis 

Android Untuk Membantu Absensi Karyawan Pada PT. Quantum Tera Network”. 

 

2. METODE  

2.1.     Metode Pengumpulan Data 

a. Metode Observasi  

Metode ini dilaksanakan untuk mengumpulkan data-data dan informasi dengan cara meninjau 

dan mengamati secara langsung bagaimana sistem yang sedang berjalan di PT. Quantum Tera 

Network dan coba untuk dipecahkan permasalahannya. 

b. Metode Wawancara 

Metode ini dilaksanakan untuk mengumpulkan data-data dan informasi dengan cara meninjau 

dan mengamati secara langsung bagaimana sistem yang sedang berjalan di PT. Quantum Tera 

Network dan coba untuk dipecahkan permasalahannya. 

c. Metode Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan cara membaca dan mempelajari buku, jurnal dan artikel-artikel 

yang berhubungan dengan aplikasi absensi android. Serta juga mengumpulkan informasi dari 

website yang di dapat melalui internet membahas tentang menggunakan metode Location Based 

Service (LBS) untuk aplikasi absensi yang diperlukan dalam membantu penelitian ini. 
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2.2.     Metode Pengembangan Sistem 

Sistem pengembangan perangkat lunak yang penulis gunakan adalah sistem RAD (Rapid 

Application Development) yang memiliki tahapan-tahapan berikut Analysis Requirement, Workshop 

Design, dan Implementation  (Kendall dan Kendall, 2010). 

a. Perencanaan Persyaratan (Requirements Planning)  

Dalam fase ini, pengguna dan penganalisis bertemu untuk mengidentifikasikan tujuan-tujuan 

aplikasi atau sistem serta untuk megidentifikasikan syarat-syarat informasi yang ditimbulkan dari 

tujuan-tujuan tersebut. Orientasi dalam fase ini adalah menyelesaikan masalah-masalah 

perusahaan. 

b. RAD Desain Workshop (RAD Workshop Design)  

Fase ini adalah fase untuk merancang dan memperbaiki yang bisa digambarkan sebagai 

workshop. Penganalisis dan pemrograman dapat bekerja membangun dan menunjukkan 

representasi visual desain dan pola kerja kepada pengguna. Workshop desain ini dapat dilakukan 

selama beberapa hari tergantung dari ukuran aplikasi yang akan dikembangkan. 

c. Implementasi (Implementation)  

Pada fase implementasi ini, penganalisis dan pengguna bekerja secara intens selama workshop 

dan merancang aspek-aspek bisnis dan nonteknis perusahaan. Segera setelah aspek-aspek ini 

disetujui dan sistem-sistem dibangun dan disaring, sistem-sistem baru atau bagian dari sistem 

diujicoba dan kemudian diperkenalkan kepada organisasi. 

 
Gambar 1. Rapid Application Development 

 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Pada sistem ini diusulkan beberapa hal yang menjadi batasan masalah yang akan diberikan solusi 

atau alternatif dengan menjelaskan tentang kebutuhan-kebutuhan yang harus dipenuhi oleh sistem 

absensi karyawan yang akan di rancang berdasarkan hasil analisa. Maka peneliti mengusulkan Aplikasi 

Quaces Berbasis Android Untuk Membantu Absensi Karyawan Pada PT. Quantum Tera Network. 
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3.1.     Analisa Sistem Usulan 

 
Gambar 2. Activity Sistem Usulan 

 

3.2.     Perancangan Basis Data 

3.2.1.  Entity Relationship Diagram (ERD) 

 
Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD) Sistem Usulan 
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3.2.2.  Transformasi ERD ke LRS 

 
Gambar 4. Transformasi ERD ke LRS 

3.2.3.  Logical Structure Language (LRS) 

 
Gambar 5. Logical Structure Language (LRS) 

 

 

 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/


 

Muhammad Dimas Nugroho | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/logic   | Page 933  

 

 

 

 

 

LOGIC : Jurnal Ilmu Komputer dan Pendidikan 

Volume 1, No. 4, Juni 2023  

ISSN 2985-4172 (media online) 

Hal 928-938 

 

3.3.     Perancangan Unified Modelling Language (UML) 

3.3.1.  Use Case Diagram 

 

 
Gambar 6. Use Case Diagram 

3.3.2.  Activity Diagram Tambah Data Karyawan 

 
Gambar 7. Activity Diagram Tambah Data Karyawan 
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3.3.3.  Activity Diagram Input Data Absensi 

 
Gambar 8. Activity Diagram Input Data Absensi 

3.3.4.  Sequence Diagram Tambah Data Karyawan 

 
Gambar 9. Sequence Diagram Tambah Data Karyawan 
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3.3.5.  Sequence Diagram Input Data Absensi 

 
Gambar 10. Sequence Diagram Input Data Absensi 

3.4.     Implementasi Antar Muka Pengguna (User Interface) 

a. Halaman Menu Login 

 
Gambar 11. Implementasi Halaman Login 
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b. Halaman Menu Home 

 
Gambar 12. Implementasi Halaman Home 

c. Halaman Menu Profile 

 
Gambar 13. Implementasi Halaman Profile 

d. Halaman Menu Update Profile 

 
Gambar 14. Implementasi Halaman Update Profile 
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e. Halaman Detail Absensi 

 
Gambar 15. Implementasi Halaman Detail Absensi 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dikembangkan program aplikasi absensi berbasis android 

(QUACES), maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

a. Perancangan aplikasi absensi dengan memanfaatkan fitur GPS (Global Positioning System) dan 

LBS (Location Based Service) menggunakan smarphone android merupakan cara fleksibel untuk 

melakukan absensi kehadiran karyawan di masa pandemi penyakit covid-19, sehingga karyawan 

tidak lagi takut berkerumunan dan berinteraksi dengan banyak orang. 

b. Aplikasi absensi berbasis android yang dirancang menggunakan metode GPS (Global 

Positioning System) dan LBS (Location Based Service). LBS akan memanfaatkan fungsi 

teknologi GPS dan cell-based location dari Google. Dalam mengukur posisi, LBS memanfaatkan 

latitude dan longitude untuk menentukan letak lokasi geografis. 

c. Pengguna atau user menginstall aplikasi Quaces App sebagai aplikasi absensi. Setelah itu 

aktifkan koneksi data internet dan fitur GPS (Global Positioning System). Pastikan pengguna 

berada di area kantor dengan radius maksimal ± 200 meter untuk melakukan absensi. Kemudian 

lakukan absensi masuk bekerja dengan menekan tombol fingerprint di tengah navigation bar. 

Data absensi bisa dilihat di halaman menu utama secara real time. 
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