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Abstrak- Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem keamanan rumah yaitu dengan sistem penguncian pintu 

rumah menggunakan Fingerprint. Dalam penelitian ini terdapat 4 penghuni rumah yang tinggal, dan masih 

menggunakan penguncian pintu konvensional. Dalam hal tersebut penghuni rumah terkadang lupa menaruh kunci 

rumah dan tidak bisa mengetahui siapa yang masuk rumah, bahkan jika ada barang hilang, penghuni rumah tidak 

dapat mencari jejaknya. Untuk mengatasi permasalahan diatas yaitu, dengan cara membuat sistem penguncian pintu 

otomatis menggunakan sensor Fingerprint untuk membaca berbagai pola sidik jari, dan pintu akan terbuka secara 

otomatis. Kemudian sensor Fingerprint yang dikases, diolah oleh mikrokontroler NodeMCU Esp8266 untuk 

memberikan data riwayat akses sidik jari pada Web Informasi yang dimana data itu berisikan user id yang terakhir 

kali mengakses pintu rumah dan data itu akan di tampilan pada Web Informasi. Adapun metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah menggunakan metode SDLC (Software Development Life Cycle). Hasil penilitian ini 

menunjukan sistem penguncian pintu otomatis yang hanya bisa diakses oleh sidik jari yang telah didaftarkan pada 

database modul Fingerprint. Kemudian Web Informasi akan menampilkan data riwayat akses siapa saja yang telah 

memasuki rumah berupa nomor user id, keterangan, tanggal dan waktu, sehingga orang lain yang tidak terdaftar 

sidik jarinya, tidak dapat membuka pintu.  

Kata Kunci: Mikrokontroller, NodeMCU Esp8266, Fingerprint, SDLC. 

Abstract- This research aims to design a home security system, namely a home door lock system using a fingerprint. 

In this study, there were 4 occupants of the house who lived and still used conventional door locks. In this case, the 

occupants of the house sometimes forget to put the house keys and cannot find out who entered the house, even if 

something is lost, the occupants of the house cannot find their traces. To overcome the above problems, namely, by 

creating an automatic door lock system using the Fingerprint sensor to read various fingerprint patterns, and the 

door will open automatically. Then the fingerprint sensor that is accessed is processed by the NodeMCU Esp8266 

microcontroller to provide fingerprint access history data on the Information Web, where the data contains the user 

id that last accessed the door of the house and the data will be displayed on the Information Web. The method used 

in this study is using the SDLC (Software Development Life Cycle) method. The results of this research show an 

automatic door locking system that can only be accessed by fingerprints that have been registered in the Fingerprint 

module database. Then Web Information will display the access history data of anyone who has entered the house 

in the form of a user id number, description, date and time, so that other people who have not registered their 

fingerprints cannot open the door. 

Keywords: Microcontroller, NodeMCU Esp8266, Fingerprint, SDLC 

1. PENDAHULUAN 

Semakin pesatnya perkembangan teknologi informasi pada masa sekarang membawa berbagai 

jenis teknologi dari teknologi baru ke teknologi yang merupakan kemajuan dari teknologi sebelumnya. 

Pengembangan lebih lanjut teknologi untuk sistem keamanan juga sangat diperlukan, terutama untuk 

sistem keamanan di pintu pribadi. Sudah banyak opsi untuk sistem pengamanan pintu. Mulai dari sistem 

yang konvensional, sampai sistem yang lebih modern seperti menggunakan RFID, sistem kunci digital, 

sistem identifikasi biometrik, kunci kode elektronik, dll. Dengan meningkatnya pencurian, kita harus 

selalu siap  dan mengantisipasi upaya dari pencurian. 

 Pintu adalah salah satu fitur pertahanan pertama untuk menjaga keamanan fisik rumah. Jika pintu 

rumah dapat dibuka dengan mudah, pencuri dapat dengan mudah masuk dan mencuri isi rumah.(Mude 

& Mando, 2021)  Pada awalnya, pintu hanya berisi kunci fisik untuk mengunci atau membuka pintu, 
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tetapi kemudian seiring kemajuan teknologi, inovasi pintu lebih modern dikembangkan. Dengan kata 

lain, pintu digital yang memungkinkan Anda untuk mengunci atau membuka kunci pintu Anda tanpa 

memerlukan kunci fisik. Untuk menjaga keamanan rumah setiap saat, penghuni rumah selalu mengunci 

pintu saat keluar rumah atau beristirahat di dalam rumah, namun terkadang penghuni rumah lupa 

mengunci pintu karena terburu-buru saat keluar rumah, atau mereka mungkin ragu apakah mereka telah 

mengunci pintu atau tidak. Ini adalah salah satu faktor yang mengancam keamanan rumah. 

Oleh karena itu penulis berkeinginan untuk menggunakan teknologi modern yang dikembangkan 

ini untuk menciptakan sistem penguncian pintu rumah yang lebih modern. untuk meningkatkan sistem 

keamanan sebuah rumah, salah satunya adalah dengan menerapkan sistem keamanan rumah berbasis 

Internet of Things (IoT). Dalam hal ini adalah dengan menggunakan Fingerprint scanner. Dengan 

adanya sensor Fingerprint dapat memfilter orang yang diizinkan masuk ke rumah berdasarkan sidik jari 

yang terdaftar di sistem, dan sensor memungkinkan pemilik ruangan dapat mengunci atau membuka 

pintu di luar dari waktu yang telah di tetapkan sebelumnya. Sehingga anda bisa meminimalisir kejahatan 

yang ingin mengambil barang beharga anda di dalam rumah. Hal ini diharapkan dapat memberikan 

kenyamanan bagi pengguna karena pemilik rumah tidak perlu lagi membawa kunci kemana-mana dan 

khawatir kehilangan kunci karena kunci rumah ada pada sidik jarinya yang tidak mungkin dicuri dengan 

mudahnya. Data pengguna yang masuk dan keluar rumah juga ditransmisikan ke jaringan informasi, 

meminimalkan aktivitas kriminal oleh orang dalam.  

 Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah SDLC (Software Development Life 

Cylce). Jenis penelitian ini adalah untuk merancang, mengembangkan, dan menguji software yang 

berkualitas tinggi. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini melalui observasi, 

angket, dan dokumentasi. Metode analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif. Pendekatan 

kuantitatif artinya informasi atau data yang disajikan beruupa angka. Pada penilitian ini hasil yang akan 

di sajikan adalah berupa angka dan statistik pada analisis perbandingan yang akan dilakukan antara kunci 

konvensional dengan penggunaan sistem penguncian dengan Fingerprint. 

Sehingga, dengan hal tersebut diatas penulis memutuskan untuk mengambil judul penilitian 

“Implementasi  Metode SDCL Untuk Pembuatan Sistem Penguncian Pintu Menggunakan Fingerprint 

Dengan Modul NodeMCU Esp8266 Berbasis Internet Of Things” 

2. METODOLOGI 

2.1 Metode Pengumpulan Data  

1. Observasi 

Observasi merupakanObservasi yaitu metode pengumpulan data yang kompleks karena 

melibatkan berbagai faktor dalam pelaksanaannya. Metode pengumpulan data observasi tidak hanya 

mengukur sikap dari responden, namun juga dapat digunakan untuk merekam berbagai fenomena yang 

terjadi. Teknik pengumpulan data observasi cocok digunakan untuk penelitian yang bertujuan untuk 

mempelajari perilaku manusia, proses kerja, dan gejala-gejala alam. Metode ini juga tepat dilakukan 

pada responden yang kuantitasnya tidak terlalu besar. 

2. Studi Literatur 

Studi Literatur yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur paper dan 

bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian. 

3. Studi Pustaka 

Pada tahap ini, penelitian akan melakukan penelitian dengan menggunakan software dan 

hardware yang di rancang kinerjanya, lalu dilakukan pengujian terhadap pembuatan aplikasi. Setelah itu 

aplikasi akan dianalisa, apakah aplikasi sudah sesuai dengan keinginan atau belum. Jika sudah sesuai 

dengan keinginan maka akan disimpulkan hasil yang didapatkan. 
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2.2 Metode Analisis 

Pada penelitian ini metodelogi yang digunakan adalah SDLC (Software Developent Life Cycle) 

yaitu proses yang digunakan untuk merancang, mengembangkan, dan menguji software yang berkualitas 

tinggi. Yang di dalamnya terdiri atas siklus Analisa, desain implementasi, testing, dan pemeliharaan. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem Usulan 

 
Gambar  1. Analisa Sistem Usulan 

3.2 Perancangan Basis Data 

3.2.1 Entitiy Relation Diagram (ERD) 

 

 
Gambar  2. Entity Relation Diagram (ERD) 
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3.2.2 Transformasi ERD ke Logical Record Stuctured (LRS) 

 

 
Gambar  3. Transformasi ERD ke LRS 

3.2.3 Logical Record Stuctured (LRS) 

 

 
Gambar  4. Logical Record Structured (LRS) 

3.3 Perancangan Unified Modeling Language (UML) 

3.3.1 Use Case Diagram 

 

 
Gambar  5. Use Case Diagram Web Informasi 
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Gambar  6. Use Case Diagram Alat 

3.3.2 Activity Diagram  

 
Gambar  7. Activity Diagram Web Informasi 
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Gambar  8. Activity Diagram Alat 

3.3.3 Class Diagram 

 

 
Gambar  9. Class Diagram 

3.3.4 Sequence Diagram 

 

 
Gambar  10. Sequence Diagram admin 
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Gambar  11. Sequence Diagram user 

 
Gambar  12. Sequence Diagram Alat 

3.4 Impelementasi Perangkat Keras 

Pada tahap implementasi perangkat keras ini terdiri dari NodeMCU Esp8266,  Modul Fingerprint, 

Selenoid, Buzzer, Relay dan Push Button. Bagian - bagian dari hardware satu sama lain harus 

berhubungan dan bekerja sama secara harmonis atau berintegrasi sesuai dengan kebutuhan alat dan 

tujuan pembuatan rancang bangun kontrol pintu rumah menggunakan internet. Dari beberapa rangkaian 

modul di atas maka selanjutnya akan dirangkai menjadi satu yang membentuk sebuah alat yang saling 

terintegrasi. 

3.4.1 Rangkaian Alat Dengan Prototype Pintu 

 
Gambar 13. Rangkaian Alat Dengan Prototype Pintu 

3.5 Impelementasi Perangkat Lunak 

Perangkat lunak berperan penting dalam terbentuknya sistem ini agar sistem dapat bekerja sesuai 

dengan fungsinya. Perangkat lunak yang dipakai dalam pembuatan sistem adalah Arduino IDE sebagai 
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media menulis perintah program yang akan di upload ke NodeMCU Esp8266, sedangkan Visual Studio 

Code sebagai media menulis perintah program untuk web informasi. 

3.5.1 Halaman Menu Login (Admin) 

 
Gambar 14. Menu Login (Admin) 

3.5.2 Halaman Menu Tambah Pengguna (Admin) 

 
Gambar 15. Menu Tambah Pengguna (Admin) 

3.5.3 Halaman Menu Table Sensor (Admin) 

 
Gambar 16. Menu Table Sensor (Admin) 
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3.5.4 Halaman Menu Table Sensor (User) 

 
Gambar  17. Menu Table Sensor (Admin) 

4. KESIMPULAN 

Setelah melakukan perancangan  sistem penguncian pintu  menggunakan Fingerprint, Sistem 

yang telah dibangun dapat berjalan sesuai harapan,  hal ini dapat menggantikan kunci konvensional dan 

mampun menciptakan keamanan rumah yang lebih praktis. Sistem ini juga dapat mengetahui siapa saja 

yang memasuki rumah pada tanggal dan jam berapa melalui web informasi. 
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