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Abstrak— Pelaksaan kegiatan dan pembelajaran ini berkaitan dengan penerapan manfaat ilmu pengetahuan dan
teknologi internet. Melalui kegiatan pengabdian masyarakat ini ditargetkan untuk memberikan manfaat bagi
Anak-anak atau Remaja. Pemberian wawasan pembelajaran dan pengetahuan yang dilakukan oleh mahasiswa
adalah membangun Anak-anak atau Remaja Bijak dalam menggunakan dan memanfaatkan Internet dengan
cara pemberian materi dan diskusi. Kegiatan pelatihan berisi materi pengetahuan atau pembelajaran, pemberian
penerapan dan contoh-contoh, dan tanya jawab.

Kata Kunci: Internet; Wawasan Pengetahuan; Remaja

Abstract— The implementation of these activities and learning is related to the application of the benefits of
internet science and technology. Through this community service activity, it is targeted to provide benefits for
Children or Youth. The provision of learning insights and knowledge carried out by students is to build Wise
Children or Youth in using and utilizing the Internet by providing materials and discussions. The training
activities contain knowledge or learning materials, application and examples, and questions and answers.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan dunia informatika memang selalu mengalami peningkatan yang sangat pesat. Hal
ini terbukti dengan adanya pengguna internet di berbagai bidang. Mengigat pentingnya dunia
internet, para programmer berusaha membuat dan mendesain program-program dan aplikasi yang
dibutuhkan saat melakukan browsing internet. Web merupakan media untuk menanpilkan halaman.
Web terbagi menjadi dua yaitu web statis dan web dinamis. Web statis adalah media untuk
menampilkan halaman statis atau tetap, tetapi yang mengatur nya adalah web browser. Namun dari
sekian pemrograman yang ada, yang akan dibahas adalah mengenai pemrograman tentang HTML
dan CSS.

Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa markah standar untuk dokumen yang
dirancang untuk ditampilkan di peramban internet. Ini dapat dibantu oleh teknologi seperti
Cascading Style Sheets (CSS) dan bahasa scripting seperti JavaScript dan VBScript. HTML
(HyperText Markup Language) dikenal sebagai bahasa kode berbasis teks untuk membuat
sebuah halaman web, keberadaannya dikenal dengan adanyaekstensi *.htm atau *.html
[1]. HTML merupakan suatu bahasa dari website (www) yang dipergunakan untuk menyusun
dan membentuk dokumen agar dapat ditampilkan pada program browser[2]. Ketika
usermengakses web, maka ia  mengakses dokumen seseorang yang ditulis dengan
gunakan format HTML. Dapat disimpulkan bahwa HTML merupakan protokol yang
digunakan untuk transfer data atau dokumen dari web serverke browse

Cascading Style Sheet (CSS) merupakan aturan untuk mengatur beberapa komponen dalam
sebuah web sehingga akan lebih terstruktur dan seragam. Oleh karena itu, kami berinisiatif untuk
mmeberikan pengenalan serta pelatihan tentang cara membuat tampilan Web menggunakan bahasa
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pemrograman HTML dan CSS kepada para anggota Katar Unit 08 Kedaung Kaliangke, Cengkareng,
Jakbar. Adapun pelaksanaan kegiatan yang akan kami lakukan adalah pengenalan tentang bahasa
pemrograman HTML dan CSS serta pelatihan membuat tampilan halaman Web sederhana. Kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini merupakan salah satu syarat mengikuti sidang skripsi yang
bersifat wajib bagi mahasiswa untuk melaksanakan sidang skripsi.

2. METODE PELAKSANAAN

2.1 Tahap persiapan, meliputi:

1. Memberitahukan kegiatan yang akan dilaksanakan kepada Remaja Karang Taruna dalam hal
ini adalah Komunitas Masyarakat yang tergabung dalam organisasi Karang Taruna di
Kelurahan Kedaung Kaliangke Cengkareng Jakarta barat

2. Menyampaikan izin kepada masyarakat yang memiliki pengaruh besar terhadap masyarakat
disana seperti Ketua Rw/Rt dan Tokoh Masyarakat yang wilayahnya digunakan sebagai
lokasi kegiatan pengabdian kepada masyaraka tini.

3. Menyiapkan teknologi dan perlengkapan sosialisasi yang akan diterapkan kepada Remaja
Karang Taruna yaitu Pemanfaatan Teknologi Informatika.

4. Menyusun jadwal kegiatan dan melakukan pembagian tugas anggota pelaksanaPKM.

2.2 Tahap pelaksanaan, meliputi:

1. Sosialisasi tentang kegiatan pengabdian pada masyarakat yang akan dilakukan kepada
Remaja Karang Taruna

2. Pelatihan yang akan diberikan adalah:

a. Mengajarkan Bahasa Pemograman Html & Css

b. Pemanfaatan Teknologi Informatika

c. Mempresentasikan materi desain \

d. DIl

3. Pendampingan, dilakukan selama kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini berlangsung
selama kurang lebih 1 hari. Kegiatan pendampingan yang akan dilakukan adalah sosialisasi
pemanfaatan teknologi informatika.

2.3 Penyusunan Laporan dan Publikasi laporan, meliputi:

1. Penyusunan laporan kemajuan apabila kegiatan sudah tercapai 75% yang jadwalnya
disesuaikan dengan yang telah ditentukan.

2. Penyusunan laporan akhir dilakukan setelah seluruh kegiatan pengabdian kepada
masyarakat ini selesai.

Penyusunan artikel ilmiah untuk dipublikasikan dalam media cetak, prosiding, dan jurnal ilmiah

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan PKM ini memberi manfaat edukasi pemahaman dan manfaat tentang Internet, dengan
referensi-referensi sampai modul-modul platform pendidikan yang beredar di internet, wawasan
pengenalan pengetahuan web. Anggota Karang Taruna Unit 08, Kedaung Kali angke sangat senang
dan serius dalam mengikuti kegiatan PKM dari sesi pengenalan sampai sesi akhir.

Terlihat dari semangat mereka dalam bertanya dan bersosialasi dalam mengikuti kegiatan acara
dan aktif dalam sesi kuis pertanyaan dan games atau permainan. Dimana peserta berhasil menjawab
dan mengikuti games dengan baik akan mendapatkan hadiah berupa uang tunai yang akan diberikan
setiap peserta di akhir acara.
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Gambar 3: penyampaian materi
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Gambar 4 : sesi foto bersama anggota karang taruna

Berikut merupakan beberapa tampilan hasil implementasi yang dilakukan oleh peserta karang

taruna
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Gambar 5 : implementasi 2

4. KESIMPULAN

Simpulan yang dapat ditarik setelah pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
(PKM) oleh mahasiswa-mahasiswi Program Studi Teknik Informatika UNPAM yaitu Kurangnya
pemahaman Remaja Karang Taruna mengenai pelatihan pembuatan tampilan Web sederhana dengan
menggunakan bahasa pemrograman HTML dan CSS. Setelah di lakukan Kegiatan Pengabdian
Kepada Masyarakat di Perumahan Kelurahan Kedaung Kaliangke Cengkareng Jakbar Remaja
karang taruna menjadi lebih paham tentang pengetahuan dibidang bahasa pemrograman Web.
Kegiatan ini memberikan pengetahuan mengenai teknologi informasi dalam bidang Web.
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