
Biner : Jurnal Ilmu Komputer, Teknik dan Multimedia 
Volume 4, No. 3, Agustus 2026 
ISSN 2988-3814 (media online) 
Hal 598-609 

Muhamad Fahmi | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner | Page 598  

Perancangan Sistem Informasi Sewa Rumah Kontrakan 

Berbasis Web Menggunakan Algoritma Euclidean                

(Studi Kasus : Kontrakan Kalesya Kemiri) 

Muhamad Fahmi1*, Suhanda Saputra1 
 

1Fakultas Ilmu Komputer, Teknik Informatika, Universitas Pamulang, Jl. Raya Puspiptek No. 46,  

Kel. Buaran, Kec. Serpong, Kota Tangerang Selatan. Banten 15310, Indonesia 

Email: 1*muhamadfahmi245@gmail.com, 2dosen02393@unpam.ac.id    
(* : coressponding author) 

 

Abstrak− Perkembangan teknologi informasi mendorong transformasi digital di berbagai sektor, termasuk 

penyewaan rumah kontrakan. Penelitian ini bertujuan merancang sistem informasi sewa rumah kontrakan 

berbasis web dengan algoritma Euclidean untuk merekomendasikan lokasi kontrakan terdekat berdasarkan 

koordinat pengguna. Metode yang digunakan adalah Prototype, mencakup analisis kebutuhan, perancangan 

UML, implementasi dengan PHP dan MySQL, serta pengujian menggunakan Black Box dan White Box. Hasil 

penelitian menunjukkan sistem dapat menampilkan informasi kontrakan secara lengkap serta mempermudah 

proses pencarian, pemesanan, dan pelaporan. Berdasarkan kuesioner, 85% pengguna menyatakan puas terhadap 

kemudahan penggunaan, tampilan, dan akurasi sistem. Sistem ini dinilai efektif membantu pemilik 

mempromosikan kontrakan secara digital dan memudahkan calon penyewa menemukan hunian yang sesuai. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Rumah Kontrakan, Algoritma Euclidean 

Abstract− Advancements in information technology are driving digital transformation across various sectors, 

including the rental housing market. This study aims to design a web-based rental housing information system 

that utilizes the Euclidean algorithm to recommend the nearest rental locations based on user coordinates. The 

research employs the Prototyping method, encompassing requirements analysis, UML design, implementation 

using PHP and MySQL, and testing via Black Box and White Box techniques. The results demonstrate that the 

system effectively displays comprehensive rental information and streamlines the processes of searching, 

booking, and reporting. Questionnaire results indicate that 85% of users were satisfied with the system's ease 

of use, interface design, and accuracy. The system is considered effective in helping property owners digitally 

promote their rentals and enabling prospective tenants to find suitable housing. 

Keywords: Information System, Rental Housing, Euclidean Algorithm 

1.  PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak yang signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam sektor properti dan penyewaan rumah kontrakan. Dalam 

era digital saat ini, keberadaan sistem informasi berbasis web menjadi solusi yang efektif untuk 

mempermudah pencarian, pengelolaan, dan penyediaan informasi terkait penyewaan rumah 

kontrakan. Sistem ini tidak hanya mempermudah pihak penyewa, tetapi juga pemilik kontrakan 

dalam mengelola data dan transaksi.  

Algoritma Euclidean dapat digunakan untuk memberikan rekomendasi lokasi rumah 

kontrakan yang sesuai dengan kebutuhan calon penyewa. Algoritma ini bekerja dengan menghitung 

jarak antara lokasi pengguna dan lokasi kontrakan berdasarkan data koordinat geografis. Dalam 

konteks studi kasus di kontrakan Kalesya Kemiri, sistem informasi ini dirancang untuk memberikan 

solusi atas permasalahan pengelolaan kontrakan yang selama ini dilakukan secara konvensional.  

Dengan menggunakan teknologi berbasis web yang dilengkapi dengan algoritma Euclidean, 

diharapkan sistem ini mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan, memberikan pengalaman 

pengguna yang lebih baik, dan memperluas jangkauan pemasaran. Dengan demikian, sistem ini 

tidak hanya memberikan manfaat praktis, tetapi juga mendukung digitalisasi dalam sektor 

penyewaan rumah kontrakan di wilayah tersebut. 

2.  METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui beberapa metode, yaitu observasi, 

wawancara, studi pustaka, dan dokumentasi. 
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a. Observasi, Penulis melakukan pengamatan secara langsung pada Kontrakan Kalesya 

Kemiri untuk mengetahui proses pengelolaan data kontrakan, penyampaian informasi 

kepada calon penyewa, proses penyewaan, serta permasalahan yang terjadi dalam 

pencarian rumah kontrakan. Hasil observasi digunakan sebagai dasar dalam 

menentukan kebutuhan sistem yang akan dirancang. 

b. Wawancara, yaitu wawancara secara langsung dengan pemilik Kontrakan Kalesya 

Kemiri untuk memperoleh informasi mengenai data rumah kontrakan, fasilitas, harga 

sewa, lokasi, proses pemesanan, serta kendala yang dihadapi dalam pengelolaan dan 

penyampaian informasi kepada calon penyewa. Informasi tersebut digunakan sebagai 

bahan dalam menentukan kebutuhan fungsional sistem. 

c. Studi Pustaka, dengan mempelajari berbagai sumber referensi seperti jurnal ilmiah, 

buku, dan penelitian terdahulu yang berkaitan dengan sistem informasi sewa rumah 

berbasis web, metode perancangan sistem, serta penerapan algoritma Euclidean 

Distance dalam menentukan jarak antara lokasi pengguna dengan lokasi rumah 

kontrakan. Studi pustaka digunakan sebagai landasan teori dan acuan dalam proses 

perancangan serta pengembangan sistem. 

2.2 Metode Pengembangan Sistem 

Pada penelitian ini penulis akan menggunakan metode pengembangan Prototype. Metode 

Prototype digunakan untuk merancang sistem informasi dan memberikan kesempatan untuk 

pengembang program dan obyek penelitian untuk saling berinteraksi selama proses perancangan 

sistem. Metode Prototype merupakan salah satu proses yang memungkinkan developer membuat 

sebuah model software, metode ini baik digunakan apabila klien tidak bisa memberikan informasi 

yang maksimal mengenai kebutuhan yang diinginkannya. 

Maka dari itu, dapat disimpulkan bahwa model prototype merupakan salah satu model 

pembangunan perangkat lunak dimana pengembang program dan obyek penelitian dapat saling 

berkomunikasi dan memberikan informasi yang terdiri dari mendengarkan pelanggan atau analisa 

kebutuhan, membuat rancangan (mockup) dan pengujian rancangan. 

Tahapan penulis dalam pengembangan melalui metode prototype, yaitu: 

a. Penulis mendengarkan masukan dari pihak calon penyewa dan penyedia sewa untuk 

melakukan pengembangan program dan objek penelitian dengan tujuan umum dan 

kebutuhan dasar yang dibutuhkan. Langkah ini dilakukan untuk pembangunan sistem 

informasi penyewaan rumah. kontrakan agar lebih efesien. 

b. Penulis membangun dan memperbaiki Mock-Up perancangan sistem agar dapat 

dikerjakan apabilah data data yang berkaitan dengan penyewaan tempat tinggal secara 

proses yang telah dikumpulkan. Rancangan ini menjadi dasar pembuatan prototype. 

Pembuatan prototype ini merupakan tahapan perealisasian rancangan prototype 

menggunakan bahasa pemrograman. 

c. Calon penyewa dan penyedia sewa melihat dan menguji Mock-Up Objek penelitian 

yang dilakukan penulis dan mengevaluasi prototype yang dibuat dan dipergunakan 

untuk memperjelas kebutuhan software. 

2.3 Algoritma Euclidean 

Menurut (Akhsani, Rochmad, and Isnarto 2024) Euclidean berasal Salah satu tokoh humanis 

terkenal dalam metematika yaitu Euclid. Pandangannya dalam filsafat matematika sangat 

berpengaruh sekali dalam perkembangan ilmu pengetahuan. Namun tidak banyak referensi tentang 

Euclid. Kota kelahiran, dimana dia dibesarkan dan tentang kematiannya pun hampir dibilang tidak 

ada. Euclid bahkan dijuluki sebagai bapak geometri. Namun demikian, catatan sejarah tentangnya 

sangat minim. 

Eucidean memiliki beberapa jenis, dalam hal ini saya menggunakan Euclidean Distance : 

1) Pengertian Euclidean Distance 

Menurut (Yudhana, Sunardi, and Hartanta 2023) Euclidean Distance yaitu metode pencarian 

antara dua titik variabel, semakin dekat dan mirip maka semakin kecil jarak antara dua titik tersebut. 

Euclidean Distance dikatakan baik jika data baru memiliki jarak minimum dan memiliki kemiripan 
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yang tinggi. Perhitungan jarak dilakukan dengan rumus Euclidean Distance yang ditunjukkan pada 

persamaan 

 

Berdasarkan penjelasan di atas bahwa Euclidean Distance merupakan metode untuk 

mengukur jarak antara dua titik variabel, di mana jarak yang lebih kecil menunjukkan kemiripan 

yang lebih tinggi antara kedua titik tersebut. Metode ini dianggap baik jika data baru memiliki jarak 

minimum terhadap data yang dibandingkan, menunjukkan tingkat kemiripan yang tinggi. 

Penghitungan jarak dilakukan menggunakan rumus khusus Euclidean Distance. 

3.  ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem 

Analisis sistem adalah penguraian dari suatu sistem yang utuh ke dalam bagian-bagian 

komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan serta mengevaluasi permasalahan, 

kesempatan, hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan suatu 

solusi untuk memperbaikinya. 

a. Analisa Sistem Berjalan 

Analisis sistem berjalan merupakan proses untuk mempelajari dan memahami sistem atau 

prosedur yang sedang digunakan pada suatu objek penelitian sebelum dilakukan pengembangan atau 

perancangan sistem baru. Analisis ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana proses bisnis 

berlangsung, pihak-pihak yang terlibat, data yang digunakan, serta kendala atau permasalahan yang 

terdapat pada sistem yang sedang berjalan. 

Dalam penelitian ini, analisis sistem berjalan dilakukan pada Kontrakan Kalesya Kemiri 

untuk mengetahui proses penyewaan rumah kontrakan yang saat ini dilakukan, mulai dari calon 

penyewa mencari informasi mengenai rumah kontrakan, memperoleh informasi mengenai lokasi, 

fasilitas dan harga, melakukan komunikasi dengan pemilik, hingga proses pemesanan dan 

konfirmasi penyewaan. Analisis tersebut digunakan sebagai dasar dalam merancang sistem 

informasi sewa rumah kontrakan berbasis web yang dapat memberikan informasi secara lebih 

terstruktur dan membantu calon penyewa dalam menentukan pilihan kontrakan berdasarkan jarak 

lokasi menggunakan Algoritma Euclidean. 

b. Analisa Sistem Usulan 

Berdasarkan hasil analisis sistem berjalan pada Kontrakan Kalesya Kemiri, terdapat kendala 

dalam penyampaian informasi, pencarian kontrakan, pengelolaan data, dan proses booking. Oleh 

karena itu, diusulkan Sistem Informasi Sewa Rumah Kontrakan Berbasis Web Menggunakan 

Algoritma Euclidean untuk mempermudah proses pencarian dan penyewaan kontrakan. 

Sistem memiliki dua pengguna, yaitu Pemilik dan Penyewa. Pemilik dapat mengelola data 

kontrakan, melihat booking, serta melihat aduan kerusakan. Penyewa dapat melihat informasi 

kontrakan berupa lokasi, fasilitas, dan harga, memperoleh rekomendasi berdasarkan jarak, 

melakukan booking, melihat status booking, serta mengajukan aduan kerusakan. 

Pada halaman awal, calon penyewa memasukkan Latitude dan Longitude sebagai titik acuan. 

Sistem kemudian menghitung jarak antara titik tersebut dengan koordinat setiap kontrakan 

menggunakan Algoritma Euclidean. Hasil perhitungan digunakan untuk mengurutkan dan 

menampilkan rekomendasi kontrakan dari jarak terdekat hingga terjauh. 
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Dengan adanya sistem ini, informasi kontrakan dapat diakses secara terpusat sehingga proses 

pencarian, pemesanan, dan pengelolaan data menjadi lebih mudah, terstruktur, dan efisien. 

3.2 Perhitungan Manual Algoritma Euclidean 

Alur perhitungan analisa data menjelaskan, data Penyewa dan Kontrakan yang akan dihitung 

untuk rekomendasi dengan menggunakan Latitude dan Longitude, Untuk merekomendasikan jarak 

strategis untuk para calon penyewa. 

No. Nama Latitude Longitude 

1 Penyewa 1 -6.0593452 106.3794636 

2 Penyewa 2 -6.1022673 106.3869669 

 

No. Nama Latitude Longitude 

1 Penyewa 1 -6.0593452 106.3794636 

2 Penyewa 2 -6.1022673 106.3869669 

 

Jarak  = √(𝑥2 − 𝑥1)2 + (𝑦2 − 𝑦1)2  

𝑋1 = Titik Koordinat X Penyewa. 

𝑋2 = Titik Koordinat X Kontrakan. 

𝑦1 = Titik Koordinat Y Penyewa. 

𝑦2 = Titik Koordinat Y Kontrakan. 

a. Penyewa 1 – Kontrakan 1 

Jarak  = √(𝑥2 − 𝑥1)2 + (𝑦2 − 𝑦1)2  

= √
(−6,10826100) − (6,0593452) +
(106,46489700 −  106,3794636)

 

= √(−0,0488158)2 + (−0,0854294)2 

= √0,0023829823964 + 0,00729818238436  

= √0,009681164714 

= 0,098392909876677597 

 

Konversi ke KM 

1𝑜 lintang = 111,32 KM 

0,098392909876677597𝑜 x 111,32 = 10,95 KM 

b. Penyewa 1 – Kontrakan 2 

Jarak  = √(𝑥2 − 𝑥1)2 + (𝑦2 − 𝑦1)2   

= √
(−6.09902950) − (6,0593452) +
(106.38394140 −  106,3794636)

 

= √(−0,0396843)2 + (−0,00447788)2 

= √0,00157484366649 + 0,00002005059284  

= √0,00159489435933 

= 0,039936128497013828 

Konversi ke KM 

1𝑜 lintang = 111,32 KM 

0,039936128497013827o x 111,32 = 4,5 KM 
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c. Penyewa 2 – Kontrakan 1 

Jarak  = √(𝑥2 − 𝑥1)2 + (𝑦2 − 𝑦1)2   

= √
(−6.10816100) − (−6.1022673) +
(106.38394140 −  106.3869669)

 

 = √(−0,0058937)2 + (−0,0779261)2 

 = √0,00003473569969 + 0,00607247706121  

 = √0,0061072127609 

 = 0,078148658087647288 

Konversi ke KM 

1𝑜 lintang = 111,32 KM 

0,078148658087647288o x 111,32 = 8,7 KM 

d. Penyewa 2 – Kontrakan 2 

Jarak  = √(𝑥2 − 𝑥1)2 + (𝑦2 − 𝑦1)2   

= √
(−6.09902950) − (−6.1022673) +
(106.38394140 −  106.3869669)

 

 = √(−0,0032378)2 + (−0,030255)2 

 = √0,000010048334884 + 0,00000915365025 

 = √0,0001963699909 

 = 0,004431365375366829 

Konversi ke KM 

1𝑜 lintang = 111,32 KM 

0,004431365375366829o x 111,32 = 0,5 KM 

4.  IMPLEMENTASI 

4.1 Implementasi Antarmuka 

a. Tampilan Halaman Home 

 

Gambar 1. Tampilan Halaman Home Atas 

Halaman Home merupakan halaman dashboard menampilkan beberapa informasi mengenai 

status anggota dan informasi lainnya. 
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Gambar 2. Tampilan Halaman Home Tengah 

Halaman Home Tengah merupakan halaman berisi penjelasan tentang kami atau tentang 

tujuan sewa rumah kontrakan tersebut. 

 

Gambar 3. Tampilan Halaman Home Bawah (Latitude & Longitude) 

Halaman Home Bawah (Latitude & Longitude) merupakan halaman untuk penyewa 

memasukan Latitude & Longitude titik koordinat penyewa untuk menentukan jarak yang sesuai 

untuk penyewa. 

b. Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 4. Tampilan Halaman Login 

Halaman login merupakan tampilan halaman untuk pemilik dan penyewa mengakses web 

sistem sewa rumah kontrakan ini. Login pemilik bisa mengakses untuk update properties kontrakan 

dan lain-lain, sedangkan Login untuk penyewa, penyewa bisa untuk membooking kontrakan yang 

sudah sesuai dengan pilihan penyewa. 
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c. Tampilan Halaman Dashboard Pemilik 

 

Gambar 5. Tampilan Halaman Dashboard Pemilik 

d. Tampilan Halaman Properti 

 

Gambar 6. Tampilan Halaman Properti 

Tampilan Halaman Properti merupakan halaman yang hanya bisa di akses oleh pemilik untuk 

memperbarui atau upgrade isi properti kontrakan. 

 

Gambar 7. Tampilan Halaman Tambah Properti 

Tampilan Halaman Tambah Properti merupakan halaman pemilik untuk memperbarui, 

menambah atau upgrade isi properti kontrakan. 
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e. Tampilan Halaman Data Pemesanan 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Data Pemesanan 

Tampilan Halaman Data Pemesanan merupakan halaman pemilik untuk melihat data 

pemesan kontrakan untuk mengeprove tau menghapus pemesan. 

f. Tampilan Halaman Maintenance Pemilik 

 

Gambar 9. Tampilan Halaman Maintenance Pemilik 

Tampilan Halaman Maintenance merupakan halaman pemilik untuk melihat data pemesan 

yang memiliki keluhan atau keruasakan pada kontrakan. 

g. Tampilan Halaman Dashboard Penyewa 

 

Gambar 10. Tampilan Halaman Dashboard Penyewa 
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h. Tampilan Halaman Cari Kontrakan 

 

Gambar 11. Tampilan Halaman Cari Kontrakan 

Tampilan Halaman Cari Kontrakan merupakan halaman untuk penyewa melihat kontrakan 

yang ingin di pilih. 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Detail Kontrakan 

Tampilan Halaman Detail Kontrakan merupakan halaman untuk melihat detail kontrakan 

atau deskripsi dari kontrakan dan penyewa bisa langsung membooking kontrakan bila sudah 

menentukan pilihannya. 

 

Gambar 13. Tampilan Form Booking 

Tampilan Form Booking merupakan halaman untuk penyewa yang membooking kontrakan 

kemudian akan di arahkan untuk pengisian data diri seperti gambar diatas. 
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i. Tampilan Halaman Status 

 

Gambar 14. Tampilan Halaman Status 

Tampilan Halaman Status merupakan halaman untuk penyewa melihat status kontakan sudah 

di approve atau belum. 

j. Tampilan Halaman Maintenance Penyewa 

 

Gambar 15. Tampilan Halaman Maintenance Penyewa 

Tampilan Halaman Maintenance Penyewa merupakan halaman untuk penyewa untuk tambah 

aduan kerusakan dan keluhan pada kontrakan. 

 

Gambar 16. Form Aduan Kerusakan 

Form Aduan Kerusakan merupakan halaman untuk penyewa untuk menulis atau prompt 

aduan kerusakan dan keluhan pada kontrakan. 
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k. Tampilan Halaman Profile 

 

Gambar 16. Form Data Profile 

Form Data Profile merupakan halaman untuk pemilik dan penyewa melihat profil data 

dirinya dan bisa merubah data diri bila ada kesalahan pada profil tersebut. 

5.  KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, dan implementasi Sistem Informasi Sewa Rumah 

Kontrakan Berbasis Web Menggunakan Algoritma Euclidean pada Kontrakan Kalesya Kemiri, 

dapat disimpulkan bahwa sistem yang dibangun dapat membantu mempermudah proses pencarian, 

penyampaian informasi, pemesanan, dan pengelolaan data kontrakan yang sebelumnya dilakukan 

secara konvensional. Sistem menyediakan informasi mengenai lokasi, fasilitas, harga, dan detail 

kontrakan secara lebih terstruktur sehingga memudahkan calon penyewa dalam menentukan pilihan. 

Penerapan Algoritma Euclidean digunakan untuk menghitung jarak antara lokasi calon 

penyewa dengan lokasi kontrakan berdasarkan koordinat Latitude dan Longitude. Hasil perhitungan 

tersebut dapat digunakan untuk memberikan rekomendasi kontrakan berdasarkan jarak terdekat, 

sehingga membantu calon penyewa dalam memilih kontrakan yang sesuai dengan lokasi yang 

diinginkan. 

Sistem juga menyediakan fitur bagi pemilik untuk mengelola data properti, pemesanan, dan 

aduan kerusakan, sedangkan penyewa dapat mencari kontrakan, melihat detail, melakukan booking, 

melihat status pemesanan, serta menyampaikan aduan kerusakan. Dengan demikian, sistem ini dapat 

meningkatkan kemudahan dan efisiensi dalam proses penyewaan serta mendukung pengelolaan 

kontrakan secara lebih terstruktur dan berbasis digital. 
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