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Abstrak—Penelitian ini dimaksudkan untuk merancang dan membangun sistem informasi pembayaran uang
sekolah berbasis web di Madrasah Pabuaran Jaha Ibticalah. Proses pembayaran uang sekolah secara manual
masih memberikan dampak yang sangat menyusahkan, seperti pencatatan data yang juga rawan kesalahan, data
yang kurang terorganisir, serta kesulitan dalam menyiapkan laporan pembayaran uang sekolah. Sistem ini
mengotomatisasi penyimpanan data siswa, pemrosesan pembayaran, pelacakan status pembayaran, dan
pembuatan laporan. Sistem yang dikembangkan didasarkan pada teknologi web, di mana dukungan backend
menggunakan basis data MySQL untuk menyimpan data dengan XAMPP sebagai lingkungan pengembangan.
Diharapkan sistem ini akan membuat proses administrasi pembayaran SPP lebih efisien, cepat, dan terorganisir.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pembayaran SPP, Sistem Berbasis Web, Administrasi Sekolah.

Abstract— This study aims to design and develop a web-based tuition payment information system at Madrasah
Ibtidaiyah Pabuaran Jaha. The manual tuition payment process often causes various problems, such as errors
in data recording, unorganized payment data, and difficulties in generating tuition payment reports. The system
is designed to automate student data management, payment transaction processing, payment status monitoring,
and report generation. The developed system is based on web technology with MySQL database support for
data storage and XAMPP as the development environment. This system is expected to make the tuition payment
administration process more efficient, faster, and well organized.

Keywords: Information System, Tuition Payment, Web-Based System, School Administration.

1. PENDAHULUAN

Banyak perubahan telah terjadi dalam pendidikan, terutama dalam manajemen sekolah,
karena kemajuan teknologi informasi. Pengelolaan pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan
(SPP) adalah salah satu tugas administrasi yang penting. Untuk membuat proses pencatatan dan
laporan transaksi cepat dan terorganisir, pengelolaan pembayaran yang baik diperlukan.

Namun, Madrasah Ibtidaiyah Pabuaran Jaha masih menggunakan sistem manual untuk
mengelola pembayaran SPP. Ada beberapa masalah dengan proses ini, seperti kesalahan dalam
pencatatan transaksi, data pembayaran yang tidak lengkap, dan kesulitan menemukan dan membuat
laporan pembayaran. Penggunaan arsip manual juga meningkatkan kemungkinan kehilangan atau
kerusakan data.

Sistem informasi berbasis web membantu mengelola sekolah dengan lebih baik. Menurut
penelitian Assalma (2022), sistem pembayaran SPP berbasis web dapat membantu manajemen
pembayaran menjadi lebih efisien. Selain itu, penelitian Rochman et al. (2018) menunjukkan bahwa
pencatatan transaksi dan pembuatan laporan administrasi sekolah dapat menjadi lebih mudah dengan
sistem berbasis web.

2. METODE

2.1 Metode Pengembangan Sistem

Analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan adalah bagian
dari model Life Cycle of Software Development (SDLC) klasik yang digunakan dalam penelitian
ini. Analisis kebutuhan tahap pertama dilakukan dengan melihat proses pembayaran SPP di
Madrasah Ibtidaiyah Pabuaran Jaha secara langsung dan melakukan wawancara dengan staf
administrasi sekolah. Setelah itu, tahap perancangan sistem dilakukan dengan mendesain basis data
dan antarmuka sesuai dengan kebutuhan. Pembangunan kode program dan database adalah bagian
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dari tahap implementasi. Setelah itu, sistem diuji untuk memastikan semua fitur berjalan dengan
baik.

Model Waterfall dipilih karena tahap-tahap pengembangannya yang terang dan cocok untuk proyek
dengan spesifikasi sistem yang sudah ditetapkan. Rochman, A., Sidik, A., dan Nazahah, N. (2018)
meneliti "Perancangan Sistem Informasi Administrasi Pembayaran SPP Siswa Berbasis Web di
SMK Al-Amanah." Dalam penelitian ini, metode Waterfall dianggap berguna untuk membantu
proses pengembangan sistem pembayaran sekolah secara sistematis dan teroganisir.

2.2. Teknik Pengumpulan Data dan Teknologi

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini terdiri dari observasi, wawancara, dan kajian
pustaka. Observasi dilakukan untuk mengamati proses pembayaran SPP secara manual, sementara
wawancara dilaksanakan dengan pihak administrasi sekolah guna memahami berbagai kendala yang
muncul dalam proses pembayaran.

Kajian pustaka dilakukan dengan mempelajari berbagai referensi yang berkaitan dengan sistem
informasi pembayaran berbasis web serta metode pengembangan sistem. Sistem ini dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. Proses pengembangan
dilaksanakan dengan memanfaatkan XAMPP sebagai lingkungan pengembangan lokal yang
mendukung Apache, PHP, dan MySQL. Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode
black box testing untuk memastikan semua fitur berfungsi sesuai dengan kebutuhan pengguna.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisa Kebutuhan Sistem

Berikut adalah spesifikasi kebutuhan sistem informasi pembayaran SPP berbasis web untuk
Madrasah Ibtidaiyah Pabuaran Jaha berdasarkan analisis kebutuhan sistem yang telah dilakukan.

a. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional dari sistem mencakup fitur login untuk admin dan pengguna/siswa,
informasi mengenai pembayaran, melihat daftar tagihan yang harus dibayar, melakukan
pembayaran, mencetak kwitansi, memeriksa riwayat pembayaran, melihat notifikasi
mengenai pembayaran dan tagihan, serta mengelola profil pengguna. Selain itu, admin
memiliki kemampuan untuk mengelola data siswa, mengatur jenis pembayaran, melakukan
pembuatan tagihan, validasi atas pembayaran, menyusun laporan pembayaran, mencetak
kwitansi, melihat laporan tunggakan, dan mengelola profil admin. Semua proses
dilaksanakan secara terintegrasi melalui sistem berbasis web.
b. Kebutuhan Non-Fungsional
Kebutuhan non-fungsional mencakup perlindungan data transaksi, antarmuka yang intuitif
dan mudah digunakan, kecepatan akses sistem, validasi data yang dimasukkan, serta
kemampuan untuk menyimpan data dengan cara terstruktur menggunakan database
MySQL. Selain itu, sistem harus dapat beroperasi dengan baik di lingkungan web server
agar pengelolaan pembayaran SPP dapat dilakukan secara efektif dan efisien.
3.2 Desain Permodelan Sistem
a. Activity Diagram
Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan tindakan yang dilakukan oleh
siswa atau wali, sistem, dan personel TU dalam Sistem Informasi Pembayaran
SPP Secara Online di Madrasah Ibtidaiyah Pabuaran Jaha. Diagram ini menunjukkan
urutan proses pembayaran dimulai dari login pengguna, melihat detail pembayaran,
memilih tagihan yang ingin dibayar, sampai melakukan pembayaran melalui sistem.
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Gambar 1. Activity Diagram

b. Use Case Diagram
Use case berfungsi untuk mempresentasikan tindakan yang akan dilakukan oleh sistem
yang dikembangkan. Diagram Use Case memperlihatkan hubungan antara pengguna
(aktor) dan Sistem Informasi Pembayaran SPP Berbasis Web di Madrasah Ibtidaiyah
Pabuaran Jaha.
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USE CASE SISTEM PEMBAYARAN SPP BERBASIS WEB PADA IBTIDAIYAH JAHA
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Gambar 2. Use Case Diagram

¢. Sequence Diagram
Sequence Diagram merupakan model grafis yang digunakan untuk menjelaskan
interaksi yang terjadi antara berbagai objek dalam suatu sistem sesuai dengan urutan
waktu dari proses tersebut. Diagram ini memperlihatkan cara sistem dapat mengirimkan
pesan dan menerima balasan di antara aktor, sistem, dan database dalam suatu
rangkaian proses (Hanggoro & Yanti, 2022).
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Gambar 3. Sequence Diagram
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Class Diagram

Class Diagram berfungsi untuk memvisualisasikan stusunan kelas yang ada dalam
Sistem Informasi Pembayaran SPP Berbasis Web. Diagram ini menggambarkan ciri —
ciri, fungsi, serta interaksi antar kelas yang menyusun sistem, sehingga membuat proses

desain dan pengembangan aplikasi menjadi lebih efisien.

akun_admin

- usemname : varchar
- password : varchar

+ login() : boalean
+ logout() : beolean

siswa

-id : varchar

- nis : varchar

- nama : varchar

- kelas : varchar

- nama_wali : varchar

- id_chat_telegram : varchar
- status : varchar

- angkatan ; varchar

- status_akademik : varchar
- password ; varchar

jenis_pembayaran

-id : varchar

= nama : varchar

- nominal : decima
- tipe : varchar

- deskripsi - text

- status : varchar

o

+ kelalaData() : vg

tagihan

1*

+ login{) : boolean
+ lihatTagihan() : void
+ lihatRiwayat() : void

1
notifikasi

- id : varchar

- siswa_id : varchar
- judlul | varchar
-isi: text

- tanggal : varchar
= jam : varchar

- dibaca : boolean
- tipe : varchar

+ kirim{) : void
+ tandaiDibaca() : void

1.*_id : varchar

#

- siswa_id : varchar

- jenis_pembayaran_id : varchar
- nama_tagihan : varchar
- nominal : decimal

- periode : varchar

- tahun : varchar

- jatuh_tempo : varchar

- status : varchar

- tanggal_bayar : varchar
- metode_bayar : varchar
- nomar_va - varchar

+ buatTagihan() ; void
+ updateStatus() ; veid

0.1
L

transaksi

konfigurasi_telegram

- id : varchar
—'§ii"[a—'d :varchar
- nama_siswa rvarchar___
= kelas : varchar
= iuran : varchar
- periode : varchar
- tanggal : varchar
- metode : varchar
- nominal : decimal
- status ; varchar

-id : varchar

- status : varchar

- token_bot : varchar
- id_chat : varchar

- templat_pesan : text

+ keoneksi{) : void
+ kirimPasan() : void

+ simpan() : void
+ cetakBukti() | void

laporan_pembayaran

pengaturan_sekolah

- id : varchar

= nama : varchar

- tanggal : varchar
- ukuran : varchar
- jenis : varchar

-id : varchar

= nama : varchar

- nsm : varchar

- alamat : text

- telepon : varchar

+ generate() : void
+ cetaki) : vaid

- email : varchar

+ simpan() ; veid

+ update() : void

Gambar 4. Class Diagram
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3.3 Desain User Interface

a. Halaman Login

G

= Selamat Datang
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MADRASAH IBTIDAIYAH Admin Siswa / Wali Murid

modern untuk manajemen pembayaran

tran
USERNAME ADMIN

& Manajemen pembayaran otomatis admin
% Laporan keuangan real-time PASSWORD
& Notifikasi Telegramotomatis | AN
Ingat saya Lupé password?

Gambar 5. Halaman Login

b. Halaman Dashboard Siswa / Wali

MI Pabuaran Jaha © Berand o — A wotikes © 2 profins Anmad Zaki D @
S t t £
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Kegiatan Ekstrakurikuler BeLUM LUNAS Vo
Periode Administrasi: Juni 2026~ Batas Jatuh Tempo: 30 Juni 2026 Rp 200.000

omannonn
Gambar 6. Halaman Dashboard Siswa / Wali

c. Halaman Riwayat Tagihan

Mi Pabuaran Jaha Berand R Taglh B iy L — Ahmad Zaki
PORTALSISWA | WAL @ Beranda % Riwayat Tagihan 0 Notifikasi A Profil Saya . . & B

History Transaksi

embayaran administrasi siswa yang te es diverifikasi oleh benda

NO. TRANSAKS| JENIS IURAN PERIODE ANGGAL BAYAR METODE NOMINAL STATUS
TX-26268561 SPP Bulanan Mei 2026 12 Mei 2026 Transfer BRI Rp 500.000 LUNAS
TX-20260408 Uang Buku Paket Ganjil 2026 08 Apr 2026 Transfer Mandiri Rp 350.000 LUNAS

Gambar 7. Halaman Riwayat Tagihan
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d. Halaman Notifikasi
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Gambar 8. Halaman Notifikasi
e. Halaman Dashboard Admin
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Gambar 9. Halaman Dashboard Admin
f.  Halaman Siswa

Mi Pabuaran Jaha
AdminJaha |
} Dashboard Data Siswa

( 2, siswa
Jenis Pembayaran i nama atau NIS siswa SemuaKelas v
5 Tagihan
2 Transaksl NiS NAMA LENGKAP KELAS NO. HP WALI STATUS AKs|
J Laporan Adrian Ramadhan Kelas 4B 687841165336 At 0 WhatsApp | 2 Edit
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4001 Ahmad Zaki Kelas 3A 0812-3456-7890 Avit O WhatsApp | 2 Edit
7 Telegram Bot
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Pengaturan 202601 siti Aisyah Kelas 28 0813-9876-5432 At O WhatsApp | & Edit
61 Rendi Pangestu Kelas 4B 0815-4422-9988 At O WhatsApp | 2 Edit

Gambar 10. Halaman Siswa
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g. Halaman Jenis Pembayaran
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Gambar 11. Halaman Jenis Pembayaran

h. Halaman Generate Tagihan
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Gambar 12. Halaman Generate Tagihan
i.  Halaman Transaksi
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98 Dashboard Proses Pembayaran

2, Siswa
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Gambar 13. Halaman Transaksi
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j- Halaman Laporan Keuangan
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Gambar 14. Halaman Laporan Keuangan

k. Halaman Tunggakan

n Mi Pabuaran Jaha
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B Rp 10.800.000 s siswa Torsetersy

Transaksi
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) Tua

Rp 2.500.000 o  HubungiOrang

gam) AR 2.850.000 Huengi orang

Gambar 15. Halaman Tunggakan

3.4 Spesefikasi Hardware dan Software

a. Perangkat Keras

Table 1. Implementasi Perangkat Keras

No Nama Perangkat Spesifikasi
1 Perangkat Laptop
2 Processor AMD Ryzen 3
3 RAM 8 GB
4 SSD 256 GB
5 HDD 1 TB

b. Perangkat Lunak

Table 2. Implementasi Perangkat Lunak

No Jenis Perangkat Lunak Nama Perangkat Lunak
1 Sistem Operasi Windows 11
2 Browser Chrome
3 Web Server XAMPP
4 Bahasa Pemrograman PHP
5 Database MySql
6 Editor Code Visual Studio Code
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4. KESIMPULAN

Implementasi sistem informasi pembayaran SPP berbasis web di Madrasah Ibtidaiyah
Pabuaran Jaha berhasil meningkatkan efisiensi dalam proses administrasi pembayaran sekolah.
Siswa atau orang tua dapat dengan mudah melihat rincian tagihan, melakukan pembayaran, dan
mengakses catatan pembayaran tanpa perlu datang ke sekolah. Sistem ini juga menyederhanakan
pengelolaan data pembayaran secara terintegrasi, membantu dalam proses verifikasi pembayaran,
penyusunan laporan otomatis, serta meningkatkan keakuratan dan transparansi dalam pengelolaan
keuangan sekolah. Di samping itu, informasi mengenai pembayaran dan kondisi tunggakan dapat
diakses dengan lebih cepat melalui platform digital.
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