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Abstrak− Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan aplikasi YouTube Downloader Pro 

berbasis Python yang dapat digunakan untuk mengunduh video dari platform YouTube secara efektif. Aplikasi ini 

dikembangkan untuk membantu pengguna mengakses konten video secara offline. Metode penelitian meliputi 

analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, serta pengujian menggunakan metode black box dan white 

box. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi berjalan sesuai dengan fungsionalitas yang diharapkan. 

Kata Kunci: YouTube Downloader, Python, Aplikasi Desktop, Black Box Testing, White Box Testing 

Abstract− This research aims to design and implement a Python-based YouTube Downloader Pro application that 

can be used to effectively download videos from the YouTube platform. This application was developed to help users 

access video content offline. The research methods include requirements analysis, system design, implementation, 

and testing using black-box and white-box methods. The test results indicate that the application runs according to 

the expected functionality. 
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1.  PENDAHULUAN 

YouTube merupakan salah satu platform berbagi video terbesar yang menyediakan berbagai 

konten edukasi dan hiburan. Namun, keterbatasan akses internet mendorong kebutuhan akan aplikasi 

pengunduh video agar konten dapat diakses secara offline. Penelitian ini membahas perancangan 

aplikasi YouTube Downloader Pro berbasis Python sebagai solusi praktis bagi pengguna. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mendorong transformasi besar dalam 

cara masyarakat mengakses informasi dan hiburan. Salah satu platform yang memiliki peran signifikan 

dalam transformasi tersebut adalah YouTube. Platform ini tidak hanya digunakan sebagai media hiburan, 

tetapi juga sebagai sarana pembelajaran, promosi, dan penyebaran informasi. Banyak institusi 

pendidikan dan individu memanfaatkan YouTube sebagai media pembelajaran alternatif yang fleksibel 

dan mudah diakses. 

Namun demikian, permasalahan utama yang sering dihadapi pengguna YouTube adalah 

keterbatasan akses internet yang tidak selalu stabil dan merata, khususnya di wilayah dengan 

infrastruktur jaringan yang kurang memadai. Kondisi ini menyebabkan pengguna tidak dapat mengakses 

konten video secara optimal. Oleh karena itu, dibutuhkan solusi teknologi yang mampu memungkinkan 

pengguna mengakses konten video secara offline tanpa harus bergantung pada koneksi internet secara 

terus-menerus. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini difokuskan pada perancangan dan 

implementasi aplikasi YouTube Downloader Pro berbasis Python yang diharapkan dapat menjadi solusi 

praktis bagi pengguna. Aplikasi ini dirancang agar mudah digunakan, efisien, serta mampu memberikan 

pilihan kualitas video sesuai kebutuhan pengguna. 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana merancang dan 

mengimplementasikan aplikasi YouTube Downloader Pro berbasis Python yang mampu mengunduh 

video dengan baik serta bagaimana menguji fungsionalitas aplikasi tersebut menggunakan metode 

pengujian perangkat lunak. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi yang dapat 

membantu pengguna mengakses konten YouTube secara offline dengan optimal. 
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2.  METODOLOGI PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, 

implementasi aplikasi, serta pengujian sistem. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian rekayasa perangkat lunak 

dengan pendekatan pengembangan sistem. Pendekatan ini dipilih karena penelitian berfokus pada 

perancangan, implementasi, dan pengujian suatu aplikasi. 

Tahapan penelitian dimulai dari analisis kebutuhan pengguna untuk mengetahui fungsi-fungsi 

yang harus dimiliki aplikasi. Tahap selanjutnya adalah perancangan sistem yang mencakup perancangan 

alur kerja aplikasi dan arsitektur sistem. Setelah tahap perancangan selesai, dilakukan implementasi 

aplikasi menggunakan bahasa pemrograman Python. Tahap terakhir adalah pengujian sistem untuk 

memastikan aplikasi berjalan sesuai dengan spesifikasi yang telah ditentukan. 

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode black box testing dan white box testing. Black 

box testing digunakan untuk menguji fungsionalitas aplikasi berdasarkan input dan output yang 

dihasilkan, sedangkan white box testing digunakan untuk menguji alur logika dan struktur kode program. 

3.  ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Flowchart Sistem 

 

Gambar 1. Flowchart Sistem 

Flowchart sistem digunakan untuk menggambarkan alur proses aplikasi secara keseluruhan, 

mulai dari pengguna memasukkan URL video hingga proses pengunduhan selesai. Dengan adanya 

flowchart, pengembang dapat memahami alur kerja sistem secara sistematis dan terstruktur. 

3.2 Arsitektur Sistem 

 

Gambar 2. Arsitektur Sistem 
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Arsitektur sistem menggambarkan hubungan antara komponen-komponen utama dalam aplikasi, 

seperti antarmuka pengguna, modul pengolahan URL, serta modul pengunduhan video. Perancangan 

arsitektur sistem bertujuan untuk memastikan bahwa setiap komponen memiliki fungsi yang jelas dan 

saling terintegrasi dengan baik. 

4.  IMPLEMENTASI 

Aplikasi berhasil diimplementasikan dan mampu mengunduh video sesuai kualitas yang dipilih 

pengguna. 

4.1 Black Box Testing 

Tabel 1. Black Box Testing 

No Skenario Input Output Diharapkan Hasil Status 

1 Input URL valid URL YouTube Video terunduh Sesuai Valid 

2 Input URL salah URL tidak valid Pesan error Sesuai Valid 

3 Pilih kualitas 720p Video 720p Sesuai Valid 

4.2 White Box Testing 

White box testing dilakukan dengan menganalisis alur logika program. Setiap percabangan fungsi 

utama telah diuji dan tidak ditemukan kesalahan logika. 

5.  KESIMPULAN 

Aplikasi YouTube Downloader Pro berhasil dikembangkan dan berjalan sesuai kebutuhan 

pengguna. Pengujian black box dan white box menunjukkan sistem bekerja dengan baik. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa aplikasi YouTube 

Downloader Pro berbasis Python berhasil dirancang dan diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Aplikasi ini mampu mengunduh video dari platform YouTube dengan kualitas yang dapat 

dipilih oleh pengguna serta berjalan dengan stabil berdasarkan hasil pengujian. 

Sebagai saran untuk penelitian selanjutnya, aplikasi ini dapat dikembangkan dengan 

menambahkan fitur pengunduhan playlist, dukungan format audio, serta peningkatan antarmuka 

pengguna agar lebih interaktif dan user-friendly. Selain itu, pengujian performa dan keamanan aplikasi 

juga dapat menjadi fokus penelitian lanjutan. 
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