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Abstrak — Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi sekolah berbasis web sebagai solusi atas
penyebaran informasi akademik yang belum efektif di SDN Bojongsari 4. Metode pengembangan sistem yang
digunakan adalah metode Waterfall yang terdiri dari tahap analisis kebutuhan, desain sistem, pengkodean,
pengujian, implementasi, dan pemeliharaan. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan
studi pustaka. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi sekolah berbasis web yang memiliki fitur utama
seperti profil sekolah, pengumuman, galeri, dan informasi akademik. Implementasi sistem ini diharapkan dapat
memudahkan pihak sekolah dalam mengelola dan menyampaikan informasi secara terpusat, serta memberikan
kemudahan akses bagi siswa, orang tua, guru, dan masyarakat umum. Dengan adanya sistem ini, penyampaian
informasi menjadi lebih efektif, efisien, dan terorganisir. Pengujian menggunakan metode Black Box
menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem berjalan sesuai dengan harapan.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website Sekolah, Metode Waterfall, SDN Bojongsari 4, Black Box

Abstract — This study aims to design a web-based school information system as a solution to the ineffective
dissemination of academic information at SDN Bojongsari 4. The system development method used is the
Waterfall model, which consists of requirement analysis, system design, coding, testing, implementation, and
maintenance. Data collection was carried out through observation, interviews, and literature study. The result
of this study is a web-based school information system with key features such as school profile, announcements,
gallery, and academic information. The implementation of this system is expected to help the school manage
and distribute information centrally and provide easy access for students, parents, teachers, and the general
public. With this system, information delivery becomes more effective, efficient, and well-organized. Black Box
testing shows that all system functions run as expected.

Keywords: Information System, School Website, Waterfall Method, SDN Bojongsari 4, Black Box

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak signifikan terhadap berbagai
sektor, termasuk bidang pendidikan. Sekolah sebagai lembaga pendidikan dituntut untuk mengikuti
perkembangan teknologi agar dapat meningkatkan kualitas layanan informasi dan komunikasi.
Salah satu bentuk adaptasi tersebut adalah melalui pengembangan sistem informasi sekolah berbasis
web, yang dapat digunakan sebagai media penyampaian informasi secara terpusat, efisien, dan
mudah diakses.

SDN Bojongsari 4 merupakan salah satu sekolah dasar negeri di wilayah Bojongsari, Kota
Depok. Dalam kegiatan operasionalnya, sekolah masih mengandalkan papan pengumuman fisik dan
grup media sosial sebagai sarana penyampaian informasi. Pendekatan ini memiliki sejumlah
kekurangan, seperti keterlambatan informasi, penyebaran yang tidak merata, serta kurangnya sistem
dokumentasi yang baik. Oleh karena itu, diperlukan solusi berupa sistem informasi sekolah berbasis
web yang mampu menyediakan informasi secara real-time dan terintegrasi.

Penelitian ini mengusulkan perancangan sistem informasi sekolah menggunakan metode
Waterfall. Model ini dipilih karena pendekatannya yang sistematis dan terstruktur, sehingga cocok
diterapkan dalam pengembangan sistem berbasis kebutuhan pengguna yang telah dianalisis secara
menyeluruh. Sistem yang dirancang mencakup fitur-fitur utama seperti profil sekolah,
pengumuman, galeri, dan informasi akademik. Harapannya, sistem ini mampu meningkatkan
efektivitas penyampaian informasi dan mendukung pengelolaan data sekolah secara digital.
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Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa sistem informasi berbasis web telah berhasil
diterapkan di berbagai institusi pendidikan untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan informasi
akademik dan administrasi sekolah (Fauziah et al., 2024; Lutviana & al., 2023). Penelitian ini
memperkuat temuan tersebut dengan menerapkannya dalam konteks SDN Bojongsari 4.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan beberapa metode pengumpulan data untuk
memperoleh informasi yang akurat dan relevan, yaitu:

a. Metode Observasi

Observasi dilakukan secara langsung di SDN Bojongsari 4 untuk melihat proses
penyampaian informasi yang sedang berjalan. Peneliti mencatat kebutuhan dan kekurangan sistem
yang ada sebagai dasar dalam perancangan sistem informasi yang akan dikembangkan.

b. Metode Wawancara

Wawancara dilakukan secara langsung dengan Kepala Sekolah dan pengurus terkait untuk
memperoleh informasi secara mendalam mengenai kebutuhan fitur, alur kerja informasi, dan
harapan pengguna terhadap sistem informasi berbasis web.

c.  Metode Deskriptif

Penelitian ini juga menggunakan metode deskriptif untuk menggambarkan kondisi yang
terjadi di lapangan. Data yang dikumpulkan kemudian dianalisis dan ditafsirkan untuk menghasilkan
kesimpulan umum yang mendukung proses perancangan sistem.

2.2. Metode Pengembangan Sistem

Perancangan Sistem
v

Desain Sistem h
X
Pengkodean Program}—l

Uji Coba Program

J

Implementasi Sistem

Pemeliharaan Sistem

Gambar 1 Tahapan Metode Waterfall

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah Waterfall. Model ini
merupakan pendekatan sekuensial yang dilakukan secara bertahap dan berurutan. Setiap tahapan
harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Adapun tahapan dalam
metode Waterfall sebagai berikut:

1. Perencanaan Sistem

Tahap awal ini bertujuan untuk menentukan ruang lingkup proyek, tujuan sistem, dan
kebutuhan sumber daya.
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2. Analisis Sistem

Menganalisis kebutuhan pengguna, baik secara fungsional maupun non-fungsional, melalui
data yang diperoleh dari observasi dan wawancara.

3. Perancangan Sistem (Design)

Meliputi perancangan struktur basis data, desain antarmuka pengguna (Ul), arsitektur sistem,
serta alur proses menggunakan diagram UML seperti activity diagram, use case, dan sequence
diagram.

4. Pengkodean (Coding)

Mengimplementasikan desain ke dalam kode program menggunakan bahasa HTML, CSS,
PHP, serta basis data MySQL.

5. Pengujian Sistem

Sistem diuji dengan metode Black Box untuk memastikan bahwa semua fungsi sistem
berjalan sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan.

6. Implementasi

Setelah pengujian selesai dan sistem dinyatakan valid, aplikasi diimplementasikan dan
digunakan oleh pengguna di lingkungan sekolah.

7. Pemeliharaan

Tahap ini dilakukan setelah sistem berjalan, mencakup perbaikan kesalahan, peningkatan
performa, dan penyesuaian terhadap kebutuhan baru yang muncul.

3. ANALISA DAN PERANCANGAN
3.1 Analisa Sistem
a. Analisa Sistem Berjalan

Berdasarkan hasil observasi di SDN Bojongsari 4, sistem penyampaian informasi yang
berjalan saat ini masih bersifat manual dan tidak terstruktur. Informasi akademik, pengumuman
kegiatan sekolah, serta data penting lainnya disampaikan melalui papan pengumuman fisik dan grup
media sosial yang terpisah-pisah. Kondisi ini menimbulkan berbagai kendala, seperti keterlambatan
penyampaian informasi, informasi yang tidak tersampaikan secara menyeluruh kepada seluruh
pihak, serta minimnya dokumentasi yang terdigitalisasi.

Selain itu, proses distribusi informasi masih sangat bergantung pada keberadaan fisik
individu di sekolah. Hal ini menjadi tidak efektif, khususnya ketika siswa, orang tua, atau guru tidak
berada di lokasi sekolah. Tidak adanya sistem terintegrasi juga menyulitkan pihak sekolah dalam
pengelolaan data secara efisien dan real-time.

Dengan demikian, sistem yang berjalan belum mampu mendukung kebutuhan komunikasi
dan informasi yang cepat, akurat, dan fleksibel sebagaimana tuntutan era digital saat ini.
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Gambar 2 Activity Diagram Sistem Berjalan
b. Analisa Sistem Usulan

Sistem yang diusulkan merupakan sistem informasi sekolah berbasis web yang terintegrasi,
dikembangkan dengan pendekatan metode Waterfall. Sistem ini dirancang untuk memudahkan
pengelolaan dan penyampaian informasi oleh pihak sekolah secara digital dan terpusat, serta
memberikan kemudahan akses bagi pengguna seperti siswa, orang tua, guru, dan masyarakat
umum.Beberapa keunggulan dari sistem informasi yang diusulkan antara lain:

1) Terintegrasi

Semua data dan informasi penting dikelola dalam satu platform yang saling terhubung.

2) Mudah diakses

Pengguna dapat mengakses sistem kapan saja dan di mana saja melalui jaringan internet.

3) Real-time

Informasi yang disampaikan dapat diakses secara langsung oleh seluruh pihak yang berkepentingan.
4)  User-friendly

Antarmuka yang dirancang intuitif untuk memudahkan interaksi bagi pengguna dari berbagai
latar belakang.

Fitur utama dalam sistem meliputi halaman profil sekolah, berita, galeri foto kegiatan,
informasi akademik, serta halaman kontak. Dengan implementasi sistem ini, penyampaian informasi
dapat dilakukan dengan lebih efektif dan efisien, serta memberikan nilai tambah dalam pengelolaan
data dan dokumentasi sekolah.
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Gambar 3 Activity Diagram Sistem Usulan

3.2 Perancangan Sistem

Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan hubungan antara aktor dan fungsionalitas sistem.
Terdapat dua aktor utama yaitu admin dan pengunjung (user). Diagram ini menunjukkan bahwa
pengunjung dapat melihat berbagai informasi publik, sedangkan admin memiliki akses untuk
mengelola data seperti berita, galeri, dan informasi akademik. Use case ini menggambarkan cakupan
sistem dan interaksi yang terjadi.
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X

Pengunjung
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b. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD merupakan tampilan yg mampu dipergunakan dalam
memberikan pengertian mengenai data yang akan digunakan suatu perusahaan. di perancangan basis
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Gambar 5 Entity Relationship Diagram (ERD

i)
i

4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem
a. Halaman Menu Utama

~ SDNBOJONGSARI 04

Selamat Datang
di website

SDN BOJONGSARI
04

Reserved By RRW

Gambar 6 Tampilan Halaman Beranda
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b.  Halaman Menu Profil

»' SDN BOJONGSARI 04 BERANDA BERMA  GALERI  AKADEMK KONTAK @

SEJARAH SEKOLAH

SD Negen Bojongsari 4 adalah sekolah dasar negeri yang terletak di Kecamatan Bojongsan, Kota Depok, dan didirikan pada 4 Januari 1976 sebagai respons
terhadap kebutuhan masyaral pendidikan dasar. Pada Iya, sekolah ini memilii fasiitas sederh n jumiah siswa terbatas, namun terus
berkembang berkat duki pemeriniah dan partisipasi masyarakat. Kini, SD Negeri Bojongsari 4 be: s sebagal Sekolah Standar Nasional (SSN) dan
telah terakreditasi dengan néai B, dilengkapi berbagai fasilitas penunjang pendidikan sepert ruang kelas, perpustakaan, lapangan, dan mushala. Di bawah
kepemimpinan Ibu Rohimah, S Pd., sekolah ini terus berinovasi untuk meningkatkan mutu pendidikan metalui program dan kegiatan ekstrakuriuler

Gambar 7 Tampilan Halaman Profil

c. Halaman Menu Berita

~ SDN BOJONG! BERANDA PROTY GALERI AKADEMX KONTAK Q

Berita Sekolah
L]

Parenting SDN Bojongsari 04
Hadirkan Bunda PAUD Kota
Depok

Guru dan Tendik Terbaik Pilinan
Siswa SDN Bojongsari 04
Terima Reward

dickikan (ojor

Gambar 8 Tampilan Halaman Berita

d. Halaman Menu Galeri

~ SDN BOJONG! BERANDA PROF BERITA AKADEMK KONTAK Q

Berita: Bhrianlich Rachitya Dua Siswa SDN Bojongsari 04 Berita: Guru don Tendik Terbaik
Wijaya, Siswa SON Bojongsari Wakili Kecamatan Bojongsari d pilihan Siswa SDN Bojongsari 04
04 Siap Tampil di Turnamen Lomba Pendidikan Tingkat Kota Terima Reward

Sepak Bola Internasional

Gambar 9 Tampilan Halaman Galeri

Muhammad Rizky Trihandono | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner | Page 52



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner
https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner

Biner : Jurnal lmu Komputer, Teknik dan Multimedia
Volume 3, No. 1, April 2025

ISSN 2988-3814 (media online)

Hal 46-56

e. Halaman Menu Akademik

- SDN BOJONGS BERANDA ROF BERITA ALER KONTAK Q

Prestasi

Bhrianlich Radhitya Wijaya, Siswa SDN Bojongsari 04 Siap
Tampil di Turnamen Sepak Bola Internasional

Gambar 10 Tampilan Halaman Akademik

f. Halaman Menu Kontak

~ SDNBOJONGSARI 04 BERANDA  PROFIL  BERITA  GALERI  AKADEMIK Q

Kontak Kami

Silakan hubungi kami melalul informasi berikut:

SD NEGERI BOJONGSARI 04 o

Email: sdn.bojongsarid4@gmail.com

Drecsons & 287
s i

Y
erementary School fidayat

Bojongsar 4 Jakarta |
[+ |

31 Mandor

o
d
&

x +A:

Pav-ir

Gambar 11 Tampilan Halaman Kontak
4.2 Pengujian Sistem
1. Pengujian Black Box

Black Box Testing merupakan metode pengujian yang berfokus di persyaratan fungsionalnya
memakai tanpa perlu memperhatikan struktur sumber kode pada dalamnya, menggunakan tujuan
agar bisa menemukan adanya kemungkinan kesalahan (error) yg belum didefinisikan asal sistem
yang dibangun, buat kemudian dapat dilakukan pemugaran ke depannya (Wijaya & Astuti, 2021). \
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2. Hasil Pengujian Black Box
Table 1 Hasil Uji Coba Black Box Halaman Beranda

Process Description: Profil
No. Skenario Hasil Yang Hasil Pengujian Keterangan
Pengujian Diharapkan
1 | Masuk ke| Muncul halaman Valid
halaman beranda dan juga L
utama untuk| menu- menu pada 04
melihat beranda
informasi
yang ada
Table 2 Hasil Uji Coba Black Box Halaman Profil
Process Description: Profil
No. Skenario Hasil Yang Hasil Pengujian Keterangan
Pengujian Diharapkan
1 | Masuk  ke| Muncul halaman “ 75w s Valid
halaman profil dan juga
profil untuk| menu- menu pada
melihat profil
informasi
yang ada
Table 3 Hasil Uji Coba Black Box Halaman Berita
Process Description: Berita
No. Skenario Hasil Yang Hasil Pengujian Keterangan
Pengujian Diharapkan
1 | Masuk ke| Muncul halaman Valid

halaman berita| direktori dan juga
untuk melihat| menu-menu
informasi yang| direktori profil
ada
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Table 4 Hasil Uji Coba Black Box Halaman Galeri

Process Description: Gallery
No. Skenario Hasil Yang Hasil Pengujian Keterangan
Pengujian Diharapkan
1 | Masuk ke| Muncul  halaman Valid
halaman gallery dan juga
galeri  untuk [ menu- menu galleri
melihat profil
informasi
yang ada
Table 5 Hasil Uji Coba Black Box Halaman Akademik
Process Description: Akademik
No. Skenario Hasil Yang Hasil Pengujian Keterangan
Pengujian Diharapkan
1 Masuk ke | Muncul halaman Valid
halaman . .
akademik akademik dan juga
untuk menu-menu
melihat akademik profil
informasi
yang ada
Table 6 Hasil Uji Coba Black Box Halaman Hubungi
Process Description: Hubungi
No. | Skenario Hasil Yang Hasil Pengujian Keterangan
Pengujian Diharapkan
1 | Masuk ke| Muncul halaman| -*.00 T T T S Valid
hubungi hubungi dan juga TR T TS
akademik | menu- menu
untuk hubungi profil
melihat
informasi
yang ada

5. KESIMPULAN

Berdasarkan perancangan sistem informasi website sekolah pada SDN Bojongsari 4, dapat
disimpulkan bahwa implementasi sistem ini mempunyai beberapa keuntungan yg signifikan.

Muhammad Rizky Trihandono | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner | Page 55



https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner
https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner

Biner : Jurnal [lmu Komputer, Teknik dan Multimedia
Volume 3, No. 1, April 2025

ISSN 2988-3814 (media online)

Hal 46-56

1. Sistem ini bisa menaikkan efisiensi pada proses penyampaian info secara luas serta
menyediakan berita yg akurat serta real-time.

2. Dengan tersedianya website sekolah pada SDN Bojongsari 4 akan membantu semua pihak
yang membutuhkan dalam mencari berita seputar lingkup sekolah mirip wahana dan prasarana
pendidikan.

3. Pengelolaan sarana dan prasarana akan membantu pihak sekolah pada mengelola wahana serta
prasarana sekolah, lalu menyampaikan kemudahan pada mengolah data karena tersimpan
dalam database sebagai akibatnya data dan gosip serta dokumen terdokumentasi menggunakan
baik.
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