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Abstrak — Pencatatan kehadiran siswa merupakan komponen penting dalam dunia pendidikan, terutama untuk
menjamin tingkat efisiensi dan kedisiplinan manajemen sekolah. Sistem absensi manual di SMPN 1 Cijambe
sering kali mengalami masalah dalam hal efisiensi waktu, manipulasi data, dan kesalahan pencatatan. Tujuan
dari penelitian ini adalah menggunakan teknologi kecerdasan buatan (Al) untuk membuat sistem absensi yang
menggunakan pengenalan wajah. Perangkat ini menggunakan kamera untuk memindai wajah untuk mencatat
kehadiran siswa secara otomatis dan langsung. Penerapan sistem ini menunjukkan peningkatan efisiensi waktu,
akurasi pencatatan, dan integrasi dengan data administratif lainnya, termasuk catatan disiplin dan nilai siswa.
Namun, penelitian ini juga menunjukkan adanya masalah dalam hal kebutuhan infrastruktur, akurasi
pengenalan wajah, dan keamanan data biometrik. Diharapkan bahwa temuan dari penelitian ini akan
menawarkan pendekatan baru untuk masalah absensi manual dan berfungsi sebagai template untuk pembuatan
sistem yang sebanding di lembaga pendidikan lainnya.

Kata Kunci: Presensi, Sistem Informasi, Face Recognition, Metode Prototype

Abstract — Student attendance recording is an important component in education, especially to ensure the
efficiency and discipline of school management. The manual attendance system at SMPN 1 Cijambe often
experiences problems in terms of time efficiency, data manipulation, and recording errors. The purpose of this
research is to use artificial intelligence (Al) technology to create an attendance system that uses facial
recognition. This device uses a camera to scan faces to record student attendance automatically and instantly.
The implementation of this system showed improvements in time efficiency, recording accuracy, and integration
with other administrative data, including student discipline records and grades. However, the research also
pointed out issues in terms of infrastructure requirements, facial recognition accuracy, and biometric data
security. It is hoped that the findings from this study will offer a new approach to the problem of manual
attendance and serve as a template for the creation of comparable systems in other educational institutions.

Keywords: Presence, Information System, Face Recognition, Prototype Method

1. PENDAHULUAN

Sebagai pengukur perilaku siswa dan dasar untuk mengawasi manajemen sekolah, absensi
sangat penting bagi pendidikan. Namun, SMPN 1 Cijambe dan banyak sekolah lain masih
menggunakan metode absensi manual, yang sering kali menghadapi sejumlah tantangan.
Pendekatan absensi tradisional memiliki beberapa kelemahan, termasuk pencatatan yang tidak
akurat, manipulasi data, dan prosedur rekapitulasi yang melelahkan. Selain itu, kurangnya integrasi
dengan sistem data lain memperlambat proses pengambilan keputusan terkait kehadiran siswa.

Pengenalan wajah berbasis kecerdasan buatan adalah salah satu opsi manajemen kehadiran
terbaru yang dibawa oleh kemajuan teknologi. Produktivitas yang lebih tinggi, data yang lebih
akurat, dan pencatatan kehadiran secara real-time tanpa keterlibatan manusia, semuanya disediakan
oleh teknologi ini. Dengan menggunakan kamera untuk mengidentifikasi siswa, sistem absensi
berbasis pengenalan wajah dapat secara instan dan otomatis merekam data kehadiran. Sistem ini
menjadi alat yang sangat membantu bagi sekolah ketika memiliki opsi integrasi untuk data
administratif lainnya, seperti nilai dan catatan disiplin.

Dengan menggunakan perangkat bersama, seperti sidik jari, sistem absensi berbasis
pengenalan wajah tidak hanya meniadakan kebutuhan akan tanda tangan manual, tetapi juga
menurunkan risiko penularan penyakit. Adopsi teknologi ini bukannya tanpa kesulitan. Hambatan
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utamanya adalah kebutuhan akan teknologi dan infrastruktur yang memadai, masalah privasi data
siswa, dan akurasi sistem dalam mengidentifikasi wajah di lingkungan yang berbeda. Oleh karena
itu, tujuan dari proyek ini adalah untuk merancang, membangun, dan menilai sistem absensi di
SMPN 1 Cijambe yang didasarkan pada pengenalan wajah.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Metode Pengumpulan Data

a. Observasi

Pengamatan langsung terhadap sistem absensi manual yang saat ini digunakan di SMPN 1
Cijambe untuk mengidentifikasi proses kerja, permasalahan, dan peluang untuk
meningkatkan efisiensi melalui penerapan teknologi.

b. Wawancara

Dialog mendalam dengan pihak sekolah, termasuk guru dan staf administrasi, untuk
memahami kendala yang dihadapi dalam sistem absensi manual serta kebutuhan spesifik yang
harus dipenuhi oleh sistem baru.

c.  Studi Literatur

Penelitian literatur yang berkaitan dengan teknologi pengenalan wajah dan implementasinya
dalam sistem absensi untuk mendukung desain d an pengembangan sistem berbasis
teknologi yang relevan dan efektif.

2.2 Metode Pengembangan Aplikasi

Untuk pengembangan aplikasi penulis menggunakan metode prototyping. Menurut
Raymond McLeod (2013), Prototype didefinisikan sebagai sebuah media yang memberikan
gambaran kepada pengembang dan pengguna potensial mengenai bagaimana sistem akan berfungsi
secara keseluruhan. Proses pengembangan prototipe ini dikenal sebagai prototyping.

Metode ini dilakukan dengan tahapan iteratif yang memungkinkan pengguna memberikan
masukan langsung terhadap desain awal, sehingga pengembang dapat terus memperbaiki dan
menyempurnakan sistem berdasarkan kebutuhan pengguna hingga mencapai hasil yang optimal.
Dengan demikian, prototyping meminimalkan risiko kesalahan dalam pengembangan sistem dan
memastikan bahwa produk akhir sesuai dengan ekspektasi pengguna.

Prototype merupakan versi awal dari suatu sistem perangkat lunak yang digunakan untuk
menggambarkan  konsep, mengeksplorasi desain, mendeteksi potensi masalah, serta
mengidentifikasi solusi yang paling efektif. Model prototipe memberikan kesempatan bagi
pengguna untuk memahami alur dan fungsi sistem yang sedang dirancang, sehingga dapat
memberikan masukan yang relevan untuk penyempurnaan sistem.

Dalam penelitian ini, metode prototipe digunakan untuk menghasilkan representasi awal dari
aplikasi yang akan dikembangkan. Proses ini dimulai dengan pembuatan mockup sebagai gambaran
dasar antarmuka dan fungsi aplikasi. Mockup tersebut kemudian dievaluasi oleh pengguna untuk
mengumpulkan umpan balik yang akan menjadi panduan bagi pengembang perangkat lunak dalam
tahap desain dan implementasi selanjutnya.

Quick Build User Refining Mt

Requirements ~ P
design prototyp prototype Maintain

Gambar 1. Tahapan Metode Prototype
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Berikut ini adalah beberapa tahapan metode Prototype yang digunakan;

1

2)

3)

4)

5)

6)

Requirements Gathering and Analysis (Pengumpulan Kebutuhan dan Analisis)

Mengumpulkan kebutuhan dari pengguna dan menganalisisnya untuk memahami masalah
serta menentukan solusi terbaik.

Quick Design (Desain Cepat)

Membuat desain awal yang sederhana untuk memberikan gambaran visual tentang sistem
kepada pengguna.

Build Prototype (Membangun Prototype)

Mengembangkan prototipe sebagai model awal sistem untuk mempresentasikan ide kepada
pengguna.

User Evaluation (Evaluasi Pengguna)

Pengguna mencoba prototipe, memberikan umpan balik, dan membantu mengidentifikasi
kekurangan pada desain awal.

Refining Protoype (Penyempurnaan Prototype)

Menyempurnakan prototipe berdasarkan masukan pengguna hingga mendekati bentuk akhir
yang sesuai harapan.

Implement and Maintain (Penerapan dan Pemeliharaan)

Menerapkan sistem final dan memastikan keberlanjutan operasionalnya dengan melakukan
pemeliharaan secara berkala.

3. ANALISA DAN PERANCANGAN
Analisa Sistem

Analisa Sistem Berjalan

Membuka Daftar Nama
Siswa

Guru Memanggil Nama
Siswa

Tidak Hadir (Tidak Ada
Respon Hadir Respons)

Mencatat Tidak Hadir di

Selesai

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Berjalan
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b. Analisa Sistem Usulan

Alur sistem absensi yang diusulkan melibatkan interaksi antara administrator dan sistem yang
dimulai dengan proses login. Setelah autentikasi berhasil, administrator diarahkan ke halaman utama
dengan beberapa pilihan fitur, yaitu: Kelola Data, Menu Absensi, dan Cetak Absensi. Pada fitur
Kelola Data, administrator dapat memperbarui atau mengatur data siswa. Fitur Menu Absensi
memungkinkan pencatatan kehadiran siswa secara otomatis berbasis pengenalan wajah. Sementara
itu, fitur Cetak Absensi menyediakan laporan kehadiran dalam format yang dapat diunduh.

Setelah menyelesaikan salah satu aktivitas, administrator dapat melanjutkan ke fitur lain atau
memilih untuk logout, yang mengakhiri sesi sistem. Proses ini dirancang untuk meningkatkan
efisiensi, akurasi, dan kemudahan pengelolaan data absensi.

act Activity Diagram Sistem Usulan

Admin Sistem

Bemasil?

j(
Tidak
1 Melakukan Apa
Masuk ke Halaman Utama

Masuk ke Halaman Kelola
Data

= -Menu Cetak Absensi

Melakukan Kelola data

Melakukan Absensi
Siswa

Melakukan Catak
Halaman Absensi

Selesai

Gambar 3. Activity Diagram Sistem Usulan
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3.2 Perancangan Sistem

a. Use Case Diagram

uc Use Case Diagram /
Systam Face Recognition
Login
Aﬂmm‘t
Mengelola Data

Logout

Gambar 4. Use Case Diagram

Diagram ini menampilkan skenario penggunaan sistem pengenalan wajah. Admin bisa
melakukan Login, mengelola data, mengambil gambar wajah siswa, melakukan scanning wajah,
mencetak hasil absensi, serta logout dari sistem. Siswa berinteraksi dengan sistem hanya untuk
melakukan scanning wajah.

b. Class Diagram

class class diagram /
kelolaData SEva
- dataabsensi: List<Absensi> - idsiswa: string
+ ambilDataAbsensi(): List<Absensi> - lelas string
+ - nama: string

HapusDataAbsensi(): void
+ Simpan Data Absensi(): void + getStatuskehadiran(): string
+ scanwajah(): boolean

absensi

- tanggal: date
- waktu: time

+

generateLaporan(): CSVfile
+ rekamKehadiran (siswa:siswa)(): void
verifikasiWajah (siswa:sisva)(): boolean

+

admin

. laporan absensi
r password: char

- username: char - nama: CSVfile
- tanggal: date
+ admin(): boolean - wakiu: time

+ log in(): boolean
+ LihatLaporan(): void
+ UnduhLaporan(): CSVfile

Gambar 5. Class Diagram
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3.3 Perancangan Sistem

a. Halaman Login

Face Recog

Silakan Legin

Username | I

Password | l

Gambar 6. Halaman Login
b. Halaman Absensi

Face Recog

Gambar 7. Halaman Absensi
¢. Halaman Kelola Data

Kelola Data

Tabel Siswa

id Nama Waktu Tanggal
1 Fajri 05.14.00 | 9/10/2024
2 Indra 14.27.15 | 10/102024

3 | Indra Dwi Aryadi | 15.38.25 | 11/10/2024

| Cari Data ! I Tambah Data l I Hapus Data l ] Backup Data l
| Edit Data l I Export Data I I Refresh Data l

Gambar 8. Halaman Kelola Data
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d. Halaman Cetak Absensi

Kelola Data

Tabel Siswa

id Nama Waktu Tanggal
1 Fajri 05.14.00 | 9/10/2024
2 Indra 14.2715 | 10/102024

3 | Indra Dwi Aryadi | 15.38.25 | 11/10/2024

[Cerbata]  [Famban Data) [Hopus Data] [ Backup Data
[Eaitpata] [ExportDota]  [Refresh bata)

Gambar 9. Halaman Cetak Absensi

e. Halaman Logout

Menu Utama

Menu

Mulal Absen] | KelolaData]  [ambil Gambar |

Keluar

Gambar10. Halaman Logout

4. IMPLEMENTASI & PENGUJIAN

4.1 Implementasi Antarmuka (User Interface)

a. Halaman Login

# Login Admin — (] >

Silakan login sebagai Admin

Username: | |

Password: | |

Gambar 11. Halaman Login
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b. Halaman Absensi

» Webcam - o x

Gambar 12. Halaman Absensi
c. Halaman Kelola Data

el Kehadiran =i A N

° NaMA WAkt TANGEAL
1

Gambar 13. Halaman Kelola Data
d. Halaman Cetak Absensi

¥ Kelols Kehsdinsn - 8 X

[ NAMA WAKTY TANGGAL
wnan

Agoy

" Nurman
Indea Dui

1 Indra Dui Aryadh E T
Acumalak

1 Agoy

9 Nurman

2 Indra Dwi Aryadh wnva

2 ndra Dwi Ayadh s
Acumabaka B
Agey

u Numa

2 Indra Dui Arya

—— A
4 it m

Gambar 14. Halaman Cetak Absensi

& Backup Data
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e. Halaman Logout

# Menu Utama - O X

Silakan Pilih Aksi

Gambar 15. Halaman Logout
4.2 Testing
a. Pengujian Form Login

Tabel 1. Pengujian Form Login

No. Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpula
Pengujian Diharapkan Pengujian n
1 | Username dan Username: Sistem akan Sesuai Sukses
Password kosong, | (kosong) menampilkan Harapan
lalu klik tombol pesan
Login Password: “Isi Username
(kosong) dan Password
terlebih dulu”
2 | Mengisi Username: Sistem Sesuai Sukses
Username, namun | aqmin menampilkan Harapan
Password kosong, pesan
lalu klik Login "Password
Password: belum diisi"
(kosong)
3 | Mengisi Username: Sistem Sesuai Sukses
Password, namun | (kosong) menampilkan Harapan
Username kosong, pesan
lalu klik Login "Username
Password: belum diisi"
admin
4 | Memasukkan Username: Sistem Sesuai Sukses
Username dan adm menampilkan Harapan
Password yang pesan
salah, lalu Login "Username atau
Password: Password yang
adm123 Anda masukkan
salah"”
5 | Mengisi Username | Username: admin | Sistem Sesuai Sukses
dan Password menerima login Harapan
yang benar, lalu password: admin dan
Login ' mengarahkan
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pengguna ke
halaman utama

b. Pengujian Absensi

Tabel 2. Pengujian Absensi

Skenario Hasil yang Hasil Kesimpulan
No. Pengujian Test Case Diharapkan Pengujian
1 | Siswa menghadap Wajah Sistem Sesuai Sukses
kamera untuk Terdeteksi menampilkan Harapan
melakukan absensi Dalam identitas wajah
Database siswa dan pesan
"Wajah
Terverifikasi"
2 | Siswa Wajah Tidak Sistem tidak Sesuai Sukses
menghadapkan Terdeteksi menampilkan Harapan
wajah ke kamera Dalam identitas siswa,
untuk absensi Database hanya pesan
"Wajah Tidak
Terverifikasi"

c. Pengujian Kelola Data

Tabel 3. Pengujian Kelola Data

No. Skena_l_’lo Test Case I—_|a5|l yang Has_l! Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Admin Menekan Sistem berhasil Sesuai Sukses
Menambahkan Data | Button menambahkan Harapan
tambah data data baru
2 | Admin Mengedit Menekan Sistem berhasil Sesuai Sukses
Data Button edit mengubah data Harapan
data yang dipilih
3 | Admin Menghapus | Menekan Sistem berhasil Sesuai Sukses
Data Button hapus | menghapus data Harapan
data yang dipilih

d. Pengujian Cetak Data
Tabel 4. Pengujian Cetak Data

No. Skena_fio Test Case I—_|asi| yang Has_i! Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Menekan Button Menekan Sistem Sesuai Sukses
Cetak Absensi Button Cetak | menghasilkan file Harapan
Absensi CSV berisi data
absensi
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e. Pengujian Logout

Tabel 5. Pengujian Logout

No. Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Menekan Button Menekan Sistem Sesuai Sukses
Logout Button Logout | mengarahkan Harapan
admin kembali ke
halaman login

5. KESIMPULAN

Sistem absensi berbasis pengenalan wajah yang dirancang untuk SMP Negeri 1 Cijambe
diperkirakan dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi pencatatan kehadiran siswa. Melalui
otomatisasi, metode ini diharapkan mampu mengurangi kesalahan pencatatan yang umum terjadi
dalam sistem manual. Teknologi pengenalan wajah memungkinkan pencatatan kehadiran secara
real-time, yang tidak hanya menghemat waktu tetapi juga memberikan hasil pencatatan yang
konsisten dan mudah diakses oleh pihak sekolah.

Sistem ini juga memiliki potensi untuk diintegrasikan dengan data administrasi sekolah
lainnya, seperti catatan kedisiplinan dan nilai siswa, sehingga dapat membantu manajemen sekolah
dalam mengelola data secara lebih komprehensif.
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