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Abstrak — Ujian merupakan salah satu proses untuk mengetahui pencapaian kemampuan dan keberhasilan
dalam memahami bidang studi yang ditempuh setiap siswa. Ujian tidak hanya dilakukan oleh siswa yang telah
mendapatkan pelajaran, namun ujian juga dilakukan oleh siswa untuk masuk ke sekolah tertentu. Beberapa
sekolah di indonesia masih melakukan ujian secara konvensional dan dapat dikatakan kurang efektif maupun
efesien dari segi apapun. Seiring berkembangnya teknologi pelaksanaan ujian penerimaan siswa baru ataupun
pelaksanaan ujian semester dilakukan secara online karena dapat menjadi solusi yang tepat untuk mendapatkan
pelaksaan ujian yang lebih efektif dan efesien. Namun, ujian secara online masih menyebabkan kesamaan soal
yang ditampilkan pada tiap peserta ujian. Hal tersebut dapat memicu ketidak jujuran peserta ujian dalam
pengerjaan ujian. Salah satu cara guna meminimalisir tindak kecurangan dan kesamaan soal tersebut, maka
solusi yang tepat adalah dengan dibuat nya aplikasi ujian online berbasis web dengan menggunakan metode
algoritma Linear Congruent Method (LCM) karena algoritma ini dapat melakukan pengacakan soal ujian untuk
setiap peserta ujian, agar setiap peserta ujian mendapatkan soal yang berbeda.

Kata Kunci: Ujian Online, Algoritma LCM, Linear Congruent Method, Pengacakan Soal

Abstract — Examination is one of the processes to determine the achievement of ability and success in
understanding the field of study taken by each student. Exams are not only carried out by students who have
received lessons, but exams are also carried out by students to enter certain schools. Some schools in Indonesia
still conduct conventional exams and can be said to be less effective or efficient in any way. As technology
develops, the implementation of new student admission exams or the implementation of semester exams is
carried out online because it can be the right solution to get a more effective and efficient exam implementation.
However, online exams still cause the same questions that are displayed to each examinee. This can trigger
dishonesty of examinees in the examination process. One way to minimize cheating and the similarity of these
questions, the right solution is to create a web-based online exam application using the Linear Congruent
Method (LCM) algorithm method because this algorithm can randomize exam questions for each examinee, so
that each examinee gets a different question.
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1. PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan hal penting yang harus dimiliki oleh setiap orang. Kualitas
pendidikan dapat diketahui dengan melalui pelaksanaan ujian untuk mengetahui pencapaian
kemampuan dan keberhasilan dalam memahami bidang studi yang ditempuh. Pelaksanaan ujian
secara konvensional maupun komputerisasi perlu memperhatikan terhadap tindak kecurangan yang
mungkin saja terjadi. Hal tersebut dipicu karena kepercayaan diri peserta menurun ketika
mengerjakan soal ujian sehingga lebih percaya kepada peserta lain. Selain itu pemberian tipe soal
ujian yang sama akan memberikan peserta berpeluang untuk mencontek dan bekerja sama.

Menurut (Susilowati & Hidayat, 2018) menyatakan bahwa, “Seperti adanya kecurangan yang
dilakukan antar siswa dengan cara saling bertukar jawaban pada saat ujian dan kebocoran soal ujian
menjadi penyebab lainnya”. Dengan kondisi seperti ini maka perlu adanya perbaikan dalam
meningkatkan efektifitas terhadap proses ujian sekolah tersebut dengan menggantinya ke ujian yang
berbasis web atau ujian online.

Seiring berkembangnya teknologi pelaksanaan ujian yang dilakukan secara online menjadi
solusi yang tepat. Sehingga dibuat adanya sistem informasi ujian online berbasis website yang dapat
meningkatkan efektifitas dan efesiensi dalam pelaksanaan ujian itu sendiri, Menurut (Sujarwo,
2016) menyatakan bahwa, “Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat mempermudah dan
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membantu pihak sekolah dalam mengadakan ujian sekolah dimana dalam penyajian soal akan
terkemas secara praktis dan penjawaban soal ujian akan dinilai secara otomatis”.

Namun, ujian yang dilakukan secara online biasanya dapat menyebabkan kesamaan soal
yang ditampilkan pada setiap peserta. Hal tersebut dapat memicu ketidak jujuran peserta ujian dalam
proses pengerjaan ujian. Salah satu alternatif guna meminimalisir masalah yang timbul terkait
efisiensi pelaksanaan ujian dan kesamaan soal, maka dibuat aplikasi ujian online berbasis website
dan diterapkanlah Algoritma Linear Congruent Method karena algoritma ini dapat melakukan
pengacakan soal ujian untuk setiap peserta. Metode Linear Congruent Methods (LCM) merupakan
proses menurunkan secara acak nilai variabel tidak pasti secara berulang-ulang untuk
mensimulasikan model. Metode LCM dapat didefinisikan sebagai metode untuk menghasilkan data
acak sampel berdasarkan beberapa percobaan numerik untuk distribusi. Pada dasarnya metode LCM
ini tidak memiliki rumus acuan khusus untuk memecahkan suatu masalah. Tetapi metode ini dapat
diterapkan di berbagai bidang (Andilala & Gunawan, 2018)

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan solusi berupa penerapan tipe soal yang berbeda-
beda sehingga dapat meminimalkan tindak kecurangan yang mungkin dilakukan oleh peserta ujian
pada SMP AL Amanah. Penerapan pengacakan soal pada aplikasi ujian yang dibuat menggunakan
metode Linear Congruentia Method (LCM). Penentuan konstanta pada Linear Congruential Method
(LCM) sangat menentukan baik tidaknya bilangan acak yang diperoleh dalam arti memperoleh
bilangan acak yang seakan-akan tidak terjadi pengulangan.

Berdasarkan uraian di atas, maka dibuat sebuah penerapan Linear Congruent Method (LCM)
dalam pengacakan soal ujian online berbasis web sebagai metode pengacakan soal yang merupakan
suatu perangkat lunak untuk membantu membuat soal ujian agar pelaksanaa ujian di SMP AL
Amanah berjalan lebih efektif.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Dalam hal ini metode penelitian yang digunakan adalah dengan cara pengumpulan data
mengenai keadaan secara langsung dari lapangan atau tempat yang menjadi objek penelitian.

2.1 Metode Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang penulis lakukan dalam mencari dan mengumpulkan data serta
mengelola informasi yang diperlukan menggunakan beberapa metode sebagai berikut:

a. Metode Observasi

Penulis melakukan pengamatan secara langsung dari objek penulisan untuk mendapatkan
data dan informasi yang akurat.

b. Metode wawancara
Penulis melakukan wawancara kepada salah satu guru Smp Al Amanah.
c. Studi litarature

Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatura, jurnal, paper, dan bacaan-bacaan
yang ada kaitannya dengan penelitian.

2.2 Metode Analisis Sistem
a. Perencanaan

Pada tahap ini penulis merencanakan dengan memahami permasalahan yang ada dan
menentukan tujuan dari sistem yang akan dibuat.

b.  Analisis

Penulis kemudian menganalisis kebutuhan informasi dan metode yang dibutuhkan dalam
penelitian ini.
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c. Desain

Penulis kemudian merancang sistem yang sesuai dengan penelitian, mulai dari tampilan
hingga algoritma program.

d. Implementasi

Penulis kemudian menguji system yang telah selesai dibuat dan menginplementasikan sistem
tersebut.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisa Sistem

Penelitian ini akan menghasilkan Penerapan Algoritma Linear Congruent Method yang akan
digunakan untuk pengacakan soal ujian penerimaan siswa baru di SMP Al Amanah. Kebutuhan
sistem ialah sebagai berikut :

a.  Sistem ini digunakan menggunakan alamat IP yang sama atau satu koneksi internet.

b.  Sistem ini akan terkoneksi ke server lokal database melalui aplikasi website yang telah dibuat
oleh peneliti yang akan digunakan oleh user.

c.  Sistem ini akan menampilkan sistem informasi soal ujian penerimaan siswa baru.

Pada bagian ini berisi analisa, hasil serta pembahasan dari topik penelitian, yang bisa di buat
terlebih dahulu metodologi penelitian. Bagian ini juga merepresentasikan penjelasan yang berupa
penjelasan, gambar, tabel dan lainnya.

3.2 Analisa Sistem Berjalan

Setelah dilakukan observasi dan wawancara dengan salah satu guru dapat diketahui bahwa
sistem yang ada saat ini masih belum efektif karena sekolah masih menggunakan ujian secara
konvensional dalam penerimaan siswa baru

3.3 Analisa Sistem Usulan

Melalui analisa sistem berjalan, ujian yang dilakukan masih kurang efektif karena masih
menggunakan ujian secara konvensional, disini penulis mengusulkan sebuah sistem ujian online
penerimaan siswa baru dengan menggunakan metode linear congruent method (LCM) agar setiap
siswa yang mengikuti ujian mendapatkan soal yang berbeda, karena dalam sistem yang akan dibuat
dapat mengacak setiap soal sesuai yang di inginkan.

4. IMPLEMENTASI

Implementasi sistem merupakan tahap untuk menguji sistem apakah sistem dapat berjalan
sebagaimana mestinya. Dengan demikian akan diketahui bahwa sistem dapat berjalan sebagaimana
seharusnya. Bab ini berisikan hasil dari Penerapan Algoritma Linear Congruent Method (LCM)
Dalam Pengacakan Soal UJian Online Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web.

a. Spesifikasi Perangkat Keras Adapun perangkat keras yang digunakan untuk
mengimplementasikan program aplikasi ini adalah :

1. Processor : Intel(R) Celeron(R) N4020 1.1 GHz
2. Memory : 4.00 GB 3. Hard Disk : 128 GB

b. Spesifikasi Perangkat Lunak Adapun spesifikasi perangkat lunak yang digunakan
adalah:

1.  Sistem Operasi : Microsoft Windows 10
2. Web Browser : Google Chrome
3. Database : Microssoft SQL Server
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Bahasa Pemrograman : PHP
Software Aplikasi : phpmyadmin
Software Aplikasi : XAMPP
Software Aplikasi : Visual Studio

N o o &

Implementasi sistem merupakan tahap untuk menguji sistem apakah sistem dapat berjalan
sebagaimana mestinya. Dengan demikian akan diketahui bahwa sistem dapat berjalan sebagaimana
seharusnya.

Adapun tampilan program yang telah diimplementasikan ke dalam aplikasi sebagai berikut:

a.  Tampilan Form Login User (Admin, Guru dan Siswa).

B £ ipehererosearch ,& 8O w @ & 320 shopman AN RO GED B W O

Gambar 1. Tampilan Form Login User (Admin, Guru dan Siswa)

Tampilan form Login digunakan oleh user admin, guru dan siswa untuk masuk kedalam
aplikasi ujian dengan menggunakan username dan password.

b.  Tampilan Form Data Siswa

SMP,
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Gambar 2. Tampilan Form Data Siswa

Pada tampilan form data siswa ini digunakan oleh admin untuk menambahkan daftar siswa
baru, siswa yang telah didaftarkan akan secara otomatis mendapatkan username dan pasword. Pada
tampilan ini juga admin dapat mengaktifkan setiap siswa agar dapat login ke dalam aplikasi ujian.

c.  Tampilan form soal
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Gambar 3. Tampilan Form Soal

Tampilan form soal ini digunkan oleh admin untuk membuat soal ujian. Admin dapat
mengedit, menghapus dan mencetak soal ujian.

d.  Tampilan Form Hasil Ujian
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Gambar 4. Tampilan Form Hasil Ujian

Pada tampilan form hasil ujian ini admin dapat melihat semua hasil ujian yang telah dilakukan
oleh siswa

5. KESIMPULAN

Berdasarkan dari penelitian yang sudah dilakukan penulis selama perancangan hingga
implementasi dan pengujian, maka dapat diambil kesimpulan:

a. Penerapan metode Linear Congruent Method (LCM) menjadi formula algoritma untuk
menampilkan nomor soal ujian setiap peserta berbeda dengan peserta lainnya.

b.  Aplikasi yang dibuat dengan metode Linear Congruent Method dapat di aplikasikan dengan
cepat untuk pengacakan urutan soal ujian tanpa adanya jeda dan waktu tunggu yang lama.

c. Aplikasi ini dapat menampilkan hasil ujian setelah proses ujian selesai, sehingga guru tidak
harus melakukan koreksi manual.
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