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Abstrak − Penelitian ini untuk menguji aplikasi E-Voting berbasis web sebagai solusi alternatif dalam 

pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS di SMK Nida El-Adabi Parung Panjang. Dari pihak sekolah yang kami 

peroleh data sample penelitian ini berasal dari 3 kelas dengan jumlah 93 siswa, dalam pemilihan konvensional 

dari 93 siswa yang ikut dalam partisipasi pemilihan ketua dan wakil OSIS membutuhkan waktu 3 jam hingga 

pemenang di umumkan dan juga terdapat kendala berupa kurangnya partisipasi siswa dan potensi kesalahan 

dalam penghitungan suara. Sebagai solusi, aplikasi E-Voting dikembangkan untuk memudahkan siswa dalam 

melakukan pemilihan secara online melalui perangkat pribadi mereka. Metode waterfall digunakan dalam 

pengembangan aplikasi ini, yang meliputi tahap analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Penelitian ini bertujuan untuk menguji efektivitas dan akurasi aplikasi E-Voting dalam pemilihan 

ketua dan wakil ketua OSIS, serta menganalisis dampak penggunaannya terhadap partisipasi siswa dalam 

proses demokrasi di sekolah. Metode waterfall terbukti efektif dalam pengembangan aplikasi E-Voting, 

sehingga dapat dijadikan panduan bagi sekolah lain yang ingin mengadopsi teknologi serupa dalam proses 

pemilihan mereka. Hasil penelitian dapat mendorong siswa untuk aktif memberikan suara dalam pemilihan, 

proses pembuatan laporan menjadi lebih efisien dan cepat dan proses perhitungan suara menjadi lebih mudah 

dan transparan. 

Kata Kunci: E-Voting, Pemilihan OSIS 

Abstract − This research aims to develop and test a web-based E-Voting application as an alternative solution 

for the election of the President and Vice President of the Student Council (OSIS) at SMK Nida El-Adabi Parung 

Panjang. Based on previous findings, the conventional election process took 6 hours until the winners were 

announced and faced challenges such as low student participation and the potential for vote counting errors. 

To address these issues, the E-Voting application was developed to facilitate online voting by students through 

their personal devices. The waterfall method was employed in the development of this application, 

encompassing stages such as requirements analysis, design, implementation, testing, and maintenance. This 

research aims to examine the effectiveness and accuracy of the E-Voting application in the election of the OSIS 

President and Vice President, as well as analyze its impact on student participation in the democratic process 

at school. The waterfall method has proven to be effective in the development of the E-Voting application, 

making it a valuable guide for other schools interested in adopting similar technology for their election 

processes. The research outcomes can provide a better understanding of the use of E-Voting in the context of 

OSIS elections and contribute to the development of democratic systems in the school environment. 

Keywords: E-Voting, OSIS Election 

1. PENDAHULUAN 

Dalam memasuki era modern dan pesatnya perkembangan teknologi saat ini, manusia 

mengenal teknologi yang semakin maju dan terjangkau untuk mempermudah melakukan berbagai 

kegiatan dalam kehidupan. E-voting, atau pemungutan suara elektronik, adalah sebuah sistem yang 

menggunakan teknologi elektronik, seperti komputer dan internet, untuk memfasilitasi proses 

pemilihan. Dalam konteks Organisasi Siswa Intra Sekolah (OSIS), e-voting merupakan metode 

modern yang dapat digunakan untuk memilih Ketua OSIS. Dengan e-voting, siswa dapat 

memberikan suara secara elektronik melalui perangkat komputer atau perangkat elektronik lainnya. 

Penggunaan e-voting dalam pemilihan OSIS memiliki potensi untuk meningkatkan efisiensi, 

kecepatan, dan partisipasi siswa, serta mengurangi biaya dan kesalahan manusia dalam proses 

pemilihan (Ikhwani, 2018). 

Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 23, bulan maret, tahun 2023 di SMK Nida El-Adabi 

Parung Panjang dengan kepada sekolah, memperoleh hasil bahwa di sekolah tersebut memiliki 

kendala dan kebutuhan dalam pemilihan Ketua dan Wakil OSIS di SMK Nida El-Adabi, yang 

terletak di Parung Panjang, ditemukan beberapa kendala dalam metode pemilihan yang sebelumnya 
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menggunakan sistem voting manual. Kendala-kendala tersebut meliputi kurangnya partisipasi siswa, 

kurangnya keaktifan siswa dalam pemilihan, dan potensi kesalahan dalam penghitungan suara. 

Sebagai solusi, diputuskan untuk membuat aplikasi web e-voting agar siswa dapat melakukan 

pemilihan secara online melalui perangkat pribadi mereka. Dengan penerapan e-voting, diharapkan 

partisipasi siswa meningkat, proses pemilihan menjadi lebih mudah, dan hasil pemilihan memiliki 

legitimasi yang lebih tinggi. 

Sejumlah penelitian yang telah dilakukan untuk menjelajahi penggunaan e-voting dalam 

pemilihan Ketua OSIS. Sebagai contoh, (SAPUTRO, 2020) melakukan penelitian tentang sistem 

voting berbasis website di SMA Negeri 2 Klari. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa e-

voting dapat menghemat waktu, biaya, dan mempercepat proses pemilihan Ketua OSIS. Penelitian 

lain yang dilakukan oleh (Jatmiko, 2021) menemukan bahwa e-voting dapat mengurangi jumlah 

suara tidak sah dalam pemilihan Ketua OSIS di SMP Negeri 2 Balapulang. Dalam penelitian 

tersebut, penggunaan aplikasi e-voting dengan teknologi komputerisasi membuat proses pemilihan 

lebih mudah dalam penyampaian informasi, lebih cepat dalam perhitungan suara, dan lebih hemat 

kertas. Selain itu, merancang dan membangun aplikasi e-voting untuk pemilihan Ketua OSIS di 

SMA PGRI 1 Kota Serang. Penelitian tersebut menunjukkan bahwa aplikasi e-voting dapat 

memberikan proses perhitungan suara yang lebih cepat, transparan, dan dapat dipercaya karena 

dilakukan oleh aplikasi dan tidak dapat diintervensi oleh manusia. Dengan demikian, hasil penelitian 

ini memberikan pemahaman yang kuat tentang manfaat dan keuntungan penggunaan e-voting dalam 

pemilihan Ketua OSIS (Amiruddin et al., 2021). 

Sebagai solusi untuk mengatasi masalah kurangnya partisipasi siswa dalam pemilihan Ketua 

dan Wakil OSIS di SMK Nida El-Adabi, pihak sekolah dapat mempertimbangkan penggunaan 

aplikasi Voting atau Electronic Voting (E-Voting). E-Voting dianggap sebagai solusi yang lebih 

efektif dan efisien karena semua proses pemilihan secara terkomputerisa. Dengan menggunakan 

aplikasi E-Voting, siswa akan diberikan kemudahan untuk memilih calon dengan menggunakan 

perangkat elektronik, seperti komputer atau perangkat mobile. Selain itu, penggunaan E-Voting juga 

akan mempermudah proses penghitungan suara secara otomatis dan hasil pemilihan dapat diketahui 

secara cepat dan akurat. Dengan adopsi teknologi E-Voting, diharapkan tingkat partisipasi siswa 

dalam pemilihan Ketua dan Wakil OSIS akan meningkat serta memberikan legitimasi yang lebih 

kuat terhadap hasil pemilihan (Zaen & Putra, 2018). 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall dengan 

pendekatan studi kasus. Metode ini dipilih karena tujuan penelitian ini adalah untuk memperoleh 

pemahaman yang lebih dalam tentang perancangan dan implementasi aplikasi E-Voting untuk 

pemilihan ketua OSIS dan wakil OSIS di SMK Nida El-Adabi Parung Panjang. 

Dalam penyusunan skripsi ini penulis membatasi ruang lingkup penelitian sesuai dengan 

permasalahan yang ada, yaitu:  

a. Metode Pengumpulan Data  

Melakukan pengamatan dengan cara datang langsung SMK Nida El-Adabi agar dapat 

mendapatkan data yang di butuhkan serta menemukan dan mencatat permasalahan yang ada. Metode 

pengumpulan data yang dilakukan berupa:  

1. Observasi  

Observasi merupakan teknik pengumpulan data, dimana peneliti melakukan pengamatan 

dengan cara datang langsung pada SMK Nida El-Adabi.  

2. Wawancara  

Melakukan wawancara dengan bapak Fahrizal selaku pemilik SMK Nida El-Adabi 

mengenai sistem penjualan yang sedang berjalan. 

3. Studi Pustaka  
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Metode pengumpulan data dengan cara mengumpulkan dan mempelajari buku-buku 

referensi dan sumber-sumber yang berkaitan dengan topik penelitian.  

b. Metode Pengembangan Sistem  

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) 

metode ini merupakan tahapan aktivitas yang harus dilakukan untuk menghasilkan sebuah sistem 

yang dapat dioperasikan pada organisasi pemakai sistem dan untuk model pengembangan nya 

penulis menggunakan model Waterfall. Menurut (Sommerville, 2011) Waterfall model mempunyai 

5 tahap yaitu Requirements Definition, System and Software design, Implementation and Unit 

Testing, Integration and System Testing, dan Operation and Maintenance. Disebut sebagai metode 

Waterfall dikarenakan tahapan dan juga urutan dari metode yang dilakukan merupakan jenis metode 

yang berurutan seperti sebuah air terjun.  

Menurut (Sommerville, 2011b). Tahapan pada metode Waterfall yang harus dilewati oleh 

sebuah sistem dalam pengembangannya apabila menggunakan metode pengembangan waterfall ada 

5 yaitu:  

a. Requirements Definition  

Langkah ini merupakan tahapan untuk analisis kebutuhan sistem dengan cara 

pengumpulan data dari stackholder yang berguna untuk kebutuhan sistem maupun data 

tambahan dari jurnal, artikel dan lain-lain.  

b. System and Software Design  

Langkah ini merupakan tahapan yang akan menghasilkan dokumen perancangan dari 

sistem. Perancangan sistem ini berasal dari data yang telah diperoleh dari identifikasi 

kebutuhan sistem.  

c. Implementation and Unit Testing  

Langkah ini merupakan tahap mengubah hasil perancangan menjadi kode program sesuai 

dengan apa yang telah dirancang. Semua algoritma diterapkan pada bagian ini untuk 

menyesuaikan dengan kebutuhan pengguna. 

d. Integration and System Testing  

Langkah ini merupakan tahap pengujian pada semua fungsi pada sistem untuk memeriksa 

apakah semua berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna dan perancangan sistem.  

e. Operation and Maintenance  

Langkah ini bisa dikatakan tahapan final dalam pembuatan sebuah sistem, setelah tahap 

1 sampai 4 kemudian sistem akan digunakan oleh pengguna. Serta perbaikan dan 

pengembangan sistem juga dilakukan untuk memantau kinerja dari sistem tersebut. 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Metode yang digunakan pengembangan sistem ini adalah model waterfall. Model air terjun 

(waterfall) 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Metode Waterfall 
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3.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem melibatkan identifikasi, pemodelan, dan penilaian komponen sistem serta 

interaksi di antara mereka. Tujuan utamanya adalah untuk memahami bagaimana suatu sistem 

beroperasi, mengidentifikasi masalah atau kekurangan yang ada, dan mengusulkan solusi yang 

memungkinkan sistem tersebut bekerja secara lebih efisien, efektif, atau memenuhi kebutuhan yang 

ditetapkan. 

a. Analisa Sistem Berjalan  

Analisis Sistem Berjalan adalah proses yang dilakukan untuk memahami dan mengevaluasi 

kinerja sistem yang sedang berjalan atau sedang beroperasi. Tujuan utama dari analisis ini adalah 

untuk mengidentifikasi masalah yang terjadi, mengevaluasi efisiensi dan efektivitas sistem, serta 

mengusulkan perbaikan atau perubahan yang diperlukan. 

b. Sistem Berjalan Saat Ini 

Adapun analisa sistem berjalan, e-voting yang berlangsung pada SMK NIDA EL-ADABI 

PARUNG PANJANG dapat di gambarkan sebagai berikut: 

 

Gambar 2.  Activity Diagram Sistem Berjalan Saat Ini 

c. Analisa Usulan Sistem 

Pada sistem ini diusulkan beberapa hal yang menjadi masalah yang melatarbelakangi serta 

solusi atau alternatif dengan tujuan untuk menjelaskan kebutuhan yang harus dipenuhi untuk sistem 

yang dirancang dengan menggunakan framework laravel dengan bahasa pemrograman PHP dan 

MySQL sebagai media yang digunakan untuk menyimpan data yang dapat menangani masalah yang 

ditemukan dari sistem sebelumnya, berikut adalah beberapa hal yang diusulkan: 

1. Meningkatkan efisiensi: Mengurangi waktu dan biaya yang terkait dengan proses 

pemilihan, seperti pencetakan surat suara, distribusi, dan penghitungan manual. 

2. Meningkatkan aksesibilitas: Memungkinkan pemilih untuk memberikan suara dari mana 

saja melalui platform elektronik, seperti komputer atau perangkat mobile. 
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3. Meningkatkan keandalan: Mengurangi risiko kesalahan manusia dalam penghitungan 

suara dan memastikan integritas proses pemilihan. 

4. Meningkatkan keamanan: Mengimplementasikan mekanisme keamanan yang kuat untuk 

melindungi data pemilih, mencegah manipulasi suara, dan memastikan kerahasiaan 

pemilihan. 

3.2 Perancangan Basis Data 

Sesuai dengan aturan dan perancangan sistem, maka semua data yang terdapat didalam 

sistem, harus dibahas ke dalam basis data. Perancangan basis data merupakan proses untuk 

menentukan isi dan pengaturan data yang dibutuhkan untuk mendukung berbagai rancangan sistem 

Berikut ini adalah penjelasan dari langkah-langkah yang dilakukan dalam perancangan basis data: 

a. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar 3. berikut merupakan hasil dari Entity Relationship Diagram yang diusulkan. 

 

Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

b. Transformasi ERD ke LRS 

Gambar 4 merupakan bentuk transformasi dari Entity Relationship Diagram yang telah 

dirancang sebelumnya. 

 

Gambar 4. Transformasi dari ERD ke LRS 
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c. Logical Record Structure (LRS) 

Gambar 5 merupakan gabaran dari Logical Record Structure (LRS) dari perancangan ERD 

sebelumnya. 

 

Gambar 5. Logical Record Structure (LRS) 

4. IMPLEMENTASI 

Setelah merancang sistem ini, langkah berikutnya adalah tahap implementasi. Implementasi 

merupakan fase di mana sistem siap untuk dioperasikan, sehingga dapat memenuhi tujuan yang 

diinginkan. Sebelum sistem siap digunakan dan diterapkan, pastikan sistem terbebas dari kesalahan. 

Setelah menghilangkan segala kesalahan dalam sistem, lakukan pengujian dengan memasukkan data 

untuk diolah. 

4.1 Implementasi Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat Keras (Hardware) yang digunakan untuk mengimplementasikan perancangan 

sistem e-voting adalah sebagai berikut: 

Tabel 1. Implementasi Perangkat Keras (Hardware) 

No  Jenis Perangkat Keras  Spesifikasi  

1  Processor  Intel Core i5 8250U (Base 1,6 GHz/Turbo Boost 3,4 

GHz) 

2  Penyimpanan HDD  1 TB  

3  RAM  8.00 GB  

 

4.2 Implementasi Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat Lunak (Software) yang digunakan untuk menerapkan perancangan sistem e-voting 

adalah sebagai berikut: 
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Tabel 2. Implementasi Perangkat Lunak (Software) 

No  Jenis Perangkat Lunak  Spesifikasi  

1  Sistem Operasi  Windows 10  

2  Web Browser  Google Chrome, Microsoft Edge  

3  Framework  Visual Studio Code, Git  

4  Database  MySQL  

5  Penghubung Server  Laragon 

 

4.3 Implementasi Antarmuka (User Interfaces) 

Implementasi Antarmuka adalah penjelasan mengenai tampilan aplikasi dan fungsi masing-

masing formulir yang ada. Tujuannya adalah untuk memperjelas bentuk pelaksanaan antarmuka 

dengan menguraikan dan menjelaskan fungsi dari setiap tampilan yang telah dibuat. 

a. Tampilan Form Login Admin 

 

Gambar 6. Tampilan Login Admin 

b. Tampilan Dashboard 

 

Gambar 7. Tampilan Dashboard 
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c. Tampilan Kelas 

 

Gambar 8. Tampilan Kelas 

d. Tampilan Kandidat 

 

Gambar 9. Tampilan Kandidat 

e. Tampilan Visi & Misi 

 

Gambar 10. Tampilan Visi & Misi 
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f. Tampilan Suara 

 

Gambar 11. Tampilan Suara 

g. Tampilan Siswa 

 

Gambar 12. Tampilan Siswa 

h. Tampilan Waktu Pelaksanaan 

 

Gambar 13. Tampilan Waktu Pelaksanaan 
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i. Tampilan Depan Siswa Mode Desktop 

 

Gambar 14. Tampilan Depan Siswa Mode Desktop 

j. Tampilan Depan Siswa Mode Handphone 

 

Gambar 15. Tampilan Depan Siswa Mode Handphone 

5. KESIMPULAN 

Setelah melakukan penelitian pada perancangan aplikasi e-voting, maka dihasilkan sebuah 

aplikasi yang merupakan bentuk dari perbaikan pemilihan Ketua OSIS dan Wakil OSIS yang selama 

ini masih dilakukan secara manual menjadi berbasis web. Aplikasi ini dibuat sesuai dengan 

kebijakan dan permintaan dari pihak sekolah untuk menangani pemilihan Ketua OSIS dan Wakil 

OSIS yang diterapkan, setelah penilitian tersebut, maka dapat disimpulkan: 

1. Penerapan metode e-voting sebagai media partisipasi dalam pemilihan Ketua OSIS di SMK 

Nida El-Adabi Parung Panjang telah berjalan lancar. Penggunaan e-voting mendorong siswa 

untuk aktif memberikan suara dalam pemilihan tersebut, terbukti dengan tingkat partisipasi 

siswa yang mengalami peningkatan yang signifikan. Dalam pemilihan konvensional 

sebelumnya, hanya 35 siswa dari 93 siswa yang berpartisipasi, sedangkan dengan e-voting, 

tingkat partisipasi siswa dari sebelum berjumlah 35 siswa meningkat secara drastis menjadi 93 

siswa, menunjukkan keberhasilan dan efektivitas penggunaan web e-voting. 
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2. Dengan menggunakan e-voting, proses pembuatan laporan menjadi lebih efisien dan cepat dari 

sebelumnya yang membutuhkan waktu hingga 3 jam menjadi tidak kurang dari 1 menit. 

Dengan demikian, penggunaan e-voting membawa kemudahan dan efisiensi dalam 

penyusunan laporan data siswa dan hasil pemilihan, serta mengoptimalkan waktu yang 

digunakan. 

Proses perhitungan suara menjadi lebih mudah dan transparan. Sistem e-voting memastikan 

bahwa penghitungan suara dilakukan secara akurat dan terdokumentasi dengan baik. Hal ini 

membantu mengurangi risiko kesalahan perhitungan suara yang mungkin terjadi dalam pemilihan 

konvensional. Sebagai hasilnya, proses pemilihan Ketua OSIS menggunakan e-voting memberikan 

kepastian dan kepercayaan yang lebih tinggi terhadap hasil pemilihan yang telah dilakukan. 
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