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Abstrak - Perkembangan itu sendiri tidak terlepas dari kebutuhan manusia akan informasi yang cepat dan
akurat. Segala macam informasi dan manajemen yang saat ini dikelola oleh institusi sangat mendukung
perkembangan sistem yang bertumpu pada kemajuan teknologi. Salah satunya adalah bidang teknologi
informasi dan pengolahan data. CV. Munding Laya Jaya merupakan salah satu kantor yang bergerak di bidang
hukum dan perundang-undangan untuk menciptakan kepastian, ketertiban dan perlindungan hukum. Banyak
akta di CV. Munding Laya Jaya. Proses pengajuan arsip masih dilakukan secara manual dan disimpan di lemari
arsip. Setelah arsip masuk, arsip disimpan di lemari arsip sesuai nomor urut. Kemudian jika karyawan ingin
mencari file lama yang mereka butuhkan, mereka harus melihat file di lemari arsip satu per satu, sehingga
membutuhkan waktu lama untuk menemukan file yang dibutuhkan. Menyikapi permasalahan tersebut, penulis
mengusulkan untuk membangun sebuah sistem digitalisasi arsip dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan frameworknya adalah bootstrap dan menggunakan metode Prototype untuk pengembangan sistem
yang akan digunakan. Dengan metode Prototype ini dapat mengumpul kan kebutuhan pengguna terhadap
perangkat lunak yang akan dibuat kemudian dibuat program Prototype agar pengguna lebih memahami apa
yang diinginkan, program tersebut kemudian dievaluasi oleh pengguna sampai ditemukan spesifikasi yang
sesuai dengan keinginan. Website ini dibuat untuk membantu karyawan dalam mencari informasi arsip yang
lebih mudah dan tersimpan rapih dalam suatu aplikasi web.

Kata Kunci : Digitalisasi Arsip, Bootstrap, Metode Prototype, PHP, Web

Abstract - The development itself is inseparable from the human need for fast and accurate information. All
kinds of information and management that are currently managed by institutions strongly support the
development of systems that rely on technological advances. One of them is the field of information technology
and data processing. CV. Munding Laya Jaya is one of the offices engaged in law and legislation to create
certainty, order and legal protection. Many deeds on CV. Munding Laya Jaya. The process of filing records is
still done manually and stored in the filing cabinet. After the archive enters, it is stored in the filing cabinet
according to the sequence number. Then if employees want to search for the old files they need, they have to
look at the files in the filing cabinet one by one, so it takes a long time to find the files needed. Responding to
these problems, the author proposes to build an archive digitization system using the PHP programming
language with the framework is bootstrap and using the Prototype method for the development of the system to
be used. With this Prototype method, it can collect user needs for the software to be created and then a
Prototype program is made so that users better understand what they want, the program is then evaluated by
the user until the specifications are found that match their wishes. This website was created to help employees
find archive information more easily and neatly stored in a web application.

Keywords: Digitizing Archives, Bootstrap, Prototype Method, PHP, Web

1. PENDAHULUAN

Di era globalisasi ini, perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan dianggap berkembang
pesat. Perkembangan itu sendiri tidak terlepas dari kebutuhan manusia akan informasi yang cepat
dan akurat. Segala macam informasi dan manajemen yang saat ini dikelola oleh institusi sangat
mendukung perkembangan sistem yang bertumpu pada kemajuan teknologi. Salah satunya adalah
bidang teknologi informasi dan pengolahan data. Saat ini ada bentuk informasi dan data yang dapat
dibuat sesuai dengan kebutuhan kita, dan ada banyak peluang untuk mengembangkannya.

CV. Munding Laya Jaya merupakan salah satu kantor yang bergerak di bidang hukum dan
perundang-undangan untuk menciptakan kepastian, ketertiban dan perlindungan hukum. Banyak
akta di CV. Munding Laya Jaya. Yaitu pendirian perseroan terbatas (PT), pendirian yayasan,
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pendirian badan usaha lain, hak jual, perjanjian sewa menyewa, perjanjian jual beli, jaminan
perwalian, pendirian CV (termasuk perubahannya) dan perjanjian kerjasama dan kontrak kerja.

Proses pengajuan arsip di CV. Munding Laya Jaya. masih dilakukan secara manual dan
disimpan di lemari arsip. Setelah arsip masuk, arsip disimpan di lemari arsip sesuai nomor urut.
Kemudian jika karyawan ingin mencari file lama yang mereka butuhkan, mereka harus melihat file
di lemari arsip satu per satu, sehingga membutuhkan waktu lama untuk menemukan file yang
dibutuhkan, dan sering terjadi penyimpanan file yang hilang dan rusak, dan tidak ada keamanan
data, Sehingga file dapat diketahui dan dicuri oleh pihak yang tidak bertanggung jawab. (Dila, &
Kn, 2018)

Menyikapi permasalahan tersebut, penulis mengusulkan untuk membangun sebuah sistem
digitalisasi arsip, diharapkan dengan adanya sistem digitalisasi arsip yang terkomputerisasi,
karyawan dapat dengan mudah mengarsipkan dokumen yang jumlahnya banyak, dan dapat dengan
cepat menemukan dokumen lama yang mereka butuhkan untuk informasiisasi pada waktu tertentu.

Maka dari itu penulis mengangkat masalah diatas kedalam skripsi ini dengan judul “Sistem
Digitalisasi Arsip Berbasis Web Menggunakan Framework Bootstrap Dengan Metode
Prototype (Studi Kasus: CV. Munding Laya Jaya)”. Website ini dibuat untuk membantu
karyawan dalam mencari informasi arsip yang lebih mudah dan tersimpan rapih dalam suatu aplikasi
web.

2. METODELOGI PENELITIAN

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode penelitian untuk pengumpulan data dan
metode penelitian pengembangan perangkat lunak.

2.1 Metode Pengumpulan Data
a) Observasi

Observasi adalah pengamatan langsung terhadap orang-orang pengguna sistem atau
pemantauan langsung dari sistem yang ada saat ini sedang berlangsung untuk mendukung
implementasi aplikasi akan dibuat.

b) Wawancara

Wawancara adalah pertanyaan dan jawaban tatap muka.dilakukan oleh penulis dengan orang
yang diwawancarai akan memperoleh informasi yang diminta, adapun pihak yang diwawancari
adalah pihak karyawan, beberapa hal tersebut meliputi : kebutuhan menu yang ada, notifikasi
dan keluaran yang dihasilkan oleh sistem ini.

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Sistem ini dikembangkan menggunakan metode Prototype. Menurut Rosa A. S dan M.
Shalahuddin dalam (Wijoyo, 2021) Prototype adalah metode pembuatan sistem dengan mengumpul
kan kebutuhan pengguna terhadap perangkat lunak yang akan dibuat kemudian dibuat program
Prototype agar pengguna lebih memahami apa yang diinginkan, program tersebut kemudian
dievaluasi oleh pengguna atau user sampai ditemukan spesifikasi yang sesuai dengan keinginan
pengguna atau user.

Membangun
Memperbaiki
Prototipe

Pelanggan

Menguji Coba
Prototipe

=

Gambar 1. Tahapan Prototype

Mendengarkan
Pelanggan

A
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a. Mendengarkan kebutuhan

Model Prototype dimulai dari mendengarkan kebutuhan dari pihak CV. Munding Laya Jaya
terhadap perangkat lunak yang akan dibuat. Pada tahapan mendengarkan kebutuhan ini,
dilakukan analisa kebutuhan sistem dengan cara wawancara dan observasi dengan pimpinan
atau karyawan mengenai sistem digitalisasi arsip serta mengumpulkan data-data terkait.

b.  Membangun atau memperbaiki mock-up

Setelah mendengarkan kebutuhan, maka dibuatlah sebuah mock-up agar lebih terbayang
dengan apa yang sebenarnya diinginkan. Mock- up merupakan program yang belum jadi dan
menyediakan tampilan dengan simulasi alur perangkat lunak sehingga tampak seperti
perangkat lunak yang sudah jadi. Teknik pemodelan yang digunakan untuk memodelkan
sistem menggunakan unified modelling language (UML) yang terdiri dari activity diagram,
use case diagram, entity relationship diagram (ERD), logical record structure (LRS), class
diagram dan sequence diagram untuk menggambarkan simulasi alur sistem digitalisasi arsip
yang dirancang. Untuk perancangan tampilan menggunakan menggunak bahasa pemrograman
hypertext preprocessor (PHP), hypertext markup language (HTML), cascading style sheet
(CSS) dan Bootstrap.

c.  Melihat atau menguji mock-up

Mock-up ini dievaluasi dan diuji sampai ditemukan spesifikasi yang sesuai dengan keinginan
CV. Munding Laya Jaya. Mock-up yang dimaksud pada tahapan Prototype di atas, adalah
sesuatu yang digunakan sebagai model desain yang digunakan untuk mencari informasi
pemberkasan dokumen atau keperluan lainya. Mock-up disebut sebagai Prototype apabila
perangkat lunak tersebut menyediakan atau mampu mendemonstrasikan sebagian besar fungsi
sistem perangkat lunak dan memungkinkan pengujian desain sistem perangkat lunak.

3. ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa Sistem

Analisa sistem informasi perlu dilakukan untuk mengidentifikasi permasalahan dan
kekurangan pada sistem informasi yang ada sekarang, sehingga dapat diketahui kebutuhan pengguna
sistem yang menjadi target atau sasaran yang ingin dicapai agar nantinya sistem yang dibangun
dapat memenuhi kebutuhan. Analisa sistem yang akan dibahas pada penelitian ini yaitu analisa
sistem berjalan dan analisa sistem usulan.

3.2 Analisa Sistem Berjalan
Analisa sistem berjalan pada CV. Munding Laya Jaya dapat dijelaskan sebagai berikut :

Saat ini belum adanya pengarsipan data dokumen digital atau data center di CV. Munding
Laya Jaya, oleh sebab itu maka diperlukan sistem aplikasi yang dapat mengakomodir data-data
dokumen digital ini. Data arsip digital yang dibuat oleh para karyawan menjadi salah satu aset bagi
perusahaan. Pada pengarsipan, pencarian laporan data arsip terkendala masalah dikarenakan sistem
yang digunakan pada saat ini masih manual dengan mencatat nya dibuku dan menyimpanya dilemari
arsip.

Bedasarkan daya yang diperoleh diatas, akan diproses sehingga menghasil kan rancangan
yang dibutuhkan CV.Munding Laya Jaya. Berikut adalah Activity Di agram sistem yang berjalan :
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PETUGAS

Memproses Arsip

MencatatArsip
Masuk Didalam
Buku

Simpan Arsip
Didalam Lemari
Arsip

Selesai

Gambar 2. Activity Diagram Berjalan
3.3 Analisa Sistem Usulan

Analisa sistem usulan pada CV. Munding Laya Jaya dapat dijelaskan dari aktivitas diagram
dari sistem digitalisasi arsip yang akan dibuat. Dimulai dari petugas yang membuka website
digitalisasi arsip lalu petugas melakukan proses login dengan data yang sudah disediakan
sebelumnya, setelah login berhasil petugas akan di redirect ke halaman website digitalisasi arsip,
setelah petugas memilih arsip yang akan diupload,diedit maupun dihapus database otomatis
menyimpan informasi data arsip tersebut.

PETUGAS SISTEM

‘Tarmpilan Form Login|

{ Tidak )

Mulai

Membuka Sistem

Masukan Username &
Pasword

Berhasil?

Sistem

[ Pilih Menu Arsip ]4—

Upload Arsip
Arsip

Masuk Kehalaman :l

AL

Tampil Menu Data
Upload Arsip

Al " Datahase
@

Selesai

Gambar 3. Activity Diagram Usulan
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4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini dilakukan implementasi dan pengujian terhadap sistem baru. Tahapan ini
dilakukan setelah perancangan selesai dilakukan dan selanjutnya akan diimplementasikan pada
bahasa pemrograman yang akan digunakan. Setelah implementasi maka dilakukan pengujian sistem
yang baru di mana akan dilihat kekurangan-kekurangan pada sistem yang baru untuk pengembangan
sistem selanjutnya.

4.1 Implementasi

Implementasi yang akan dijelaskan pada bab ini terdiri dari implementasi perangkat lunak
dan implementasi perangkat keras. Tujuan implementasi adalah untuk mengkonfirmasikan modul
program perancangan pada para pelaku sistem sehingga pengguna dapat memberi masukan kepada
pembangun sistem.

a. Implementasi Perangkat

Perangkat keras yang digunakan dalam menjalankan aplikasi program ini menggunakan
laptop HP dengan processor AMD Quad-Core dengan spesifikasisebagai berikut :

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware)

No Spesifikasi Keterangan

1 Processor AMD A8-7410 APU with AMD Radeon R5 Graphics  2.20 GHz
2 Memory RAM | 4,00 GB

3 System Model | HP Notebook

4 SSD 466 GB

5 oS Windows 10 Pro 64-bit (21H2, Build 19044.2486)

6 Bios F.1D

b. Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan untuk mengimplementasikan sistem yaitusebagai berikut :
Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Lunak (Software)

No Spesifikasi Keterangan
1 Database 10.4.11-MariaDB
2 Xampp Versi 3.2.4
3 Web Browser 112.0.5615.138
4 Software Sublime Text

4.2 Implementasi User Interface

Implementasi User interface (Ul) merupakan tampilan aplikasi yang memudahkan pengguna
untuk berinteraksi dengan aplikasi tersebut, dalam kata lainUl digunakan sebagai pengganti istilah
HCI (Human Computer Interaction). HCI mencakup semua aspek dari interaksi pengguna dan
komputer, tidak hanya hardware, semuanya yang terlihat dilayar, membaca dalam dokumentasi dan
manipulasi dengan keyboard atau mouse merupakan bagian dari user interface, berikut adalah
implementasi dari perancangan user interface yang telah dibuat sebelumnya :

a. Tampilan Halaman Homepage

Tampilan halaman homepage ini digunakan pengguna sebelum masuk kedalam sistem login
sesuai dengan level akses pengguna itu sendiri.
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Gambar 4. Tampilan Halaman Homepage

b. Tampilan Halaman Login

Halaman ini dapat diakses oleh admin, petugas, dan user. Pada halaman ini pengguna dapat
menginputkan username dan password untuk dapat masuk kedalam sistem digitalisasi arsip.

x4+ v - 8 x

& C @ locshostirsipfser_oginphp 2% »o 0@ :

SISTEM DIGITALISASI ARSIP

Slankan i untuk mengakses arse:

LOGIN USER

Gambar 5. Tampilan Halaman Login
c.  Tampilan Halaman Dashboard

Halaman ini hanya dapat di akses oleh admin, petugas dan user yang terdaftar melalui proses
login terlebih dahulu, setelah pengguna melakukan login, sistem akan memvalidasi username dan
password yang dimasukkan apakah sudah terdaftar sebelumnya pada database. Dalam prosesini
pula sistem akan membedakan tipe sesuai dengan hak aksesnya yang berkaitan dengan menu
halaman utama

1. Tampilan Halaman Dashboard Admin

@ Admin - Sistam Digtabeas Assp X | o v - &8 x

€« C O /A rsip/admin
aMUNDING
g
) Oeshbond Dashboard Harme / Dashioar
5 ostakategori
Petugas User / Pengguna Total Arsip Kategori Arsip

B Datopetugas .

pores alili iz alil B ulili 16 alih 2
S ‘ ADMIN

Bl amayat undh

Ahmad Alwi Gunawan

Gambar 6. Tampilan Halaman Dashboard Admin
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2. Tampilan Halaman Dashboard Petugas

@ P St x| vIE R
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“N munDING een £ @ Muhamad Rirky Ramadhan | Petugas ] v 8

preye
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[
oo ulilil 1 ulilil " ulihi 116 ulilt 1
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Gambar 7. Tampilan Halaman Dashboard Petugas

3. Tampilan Halaman Dashboard User

@ Ui SetemDigtiliscteip X 4 v - 8 x
€ C @

MUNDING
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[
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Gambar 8. Tampilan Halaman Dashboard User
d. Tampilan Halaman Data Kategori

Halaman ini dapat diakses oleh admin dan petugas, namun hanya admin yang bisa
menambahkan beberapa data kategori, mengedit maupun menghapusnya.

@ admin - Sisten DigralisasiAsip X 4

€ C 0o

V
~.[)f MUNDING
LAvA Java

(3 ceshbosr Data Kategori Harme  Katego

(5 omasategon

Data kategorl
S oste petugas
8 ostetser
; Show 0w et saarch
2 cstearsis

to 15 Nama Katerangan opsi
B Rowayat Lot

s AKTAJUAL BELI s

@) santiPassword

2 SURATTUGASKARYAWAN SURAT TUBAS KARYAWAN Y
[ Cogor

Shaviing 1a 2 012 eries

prevous . st

Gambar 9. Tampilan Halaman Data Kategori
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e. Tampilan Halaman Data Petugas

Halaman ini hanya dapat diakses oleh admin, dimana admin bisa menambahkan beberapa
data petugas, mengedit maupun menghapusnya.

@ dmin - Sutem Dalisas usip. X v - a x

[

Al . z
-] MmuNDING P fa hmact Alwi Gunawan [ Administrator | ~
Lava ara

(a] casneasre Data Patugas Home/ Feuge
) Datakstegert
Data Petugas

B omarenges

2 parmuser
N Show 10w eniries saarch
By
Mo Ii Fote || NMama Usemame apsi
B mweyat unduh
. 1 Ricky Renaldl Pablowan Faugas2 s
5 Ganti Password
B Logowt 2 Muhemad Rizky Remachen Petugas] PN |

Showng 1 102 af Zentres .

Gambar 10. Tampilan Halaman Data Petugas
f.  Tampilan Halaman Data User

Halaman ini dapat diakses oleh admin dan petugas, namun hanya admin yang bisa
menambahkan beberapa data user, mengedit maupun menghapusnya.

fdmin - Simem g usip x| e B
“ C O lecshost/arsiadm nser pnp s 4w » 0@
-] MUNDING
Lav ara
(] casnbaers Data User Jceme / User
5 cotaKategert
Data User

& atareiges

& oonm o=

oW {p v entres

B} sesren:
B cenasi

Ne li Feto Mama Username OPSI
B mweye Undoh
. 1 Ratmat 5uberman use) )
O cent possword
T Sheweng 119 1 ot 1 entries

- /e
Gambar 11. Tampilan Halaman Data User
g. Tampilan Halaman Data Arsip

Halaman ini dapat diakses oleh admin dan petugas maupun user, namun hanya petugas yang
bisa upload data arsip dokumen.

5

€ [+]

N munDING it A 21 @ Alwnad slai Sunavan | Administrator ] v
Lava puva

G} besbienrs Data Arsip JrEe—
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E pee
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Kaog:o
——— 163707 08 . GRATTUSSS | Rizky Renskl S — |
ﬁ DE-20EF KARYAYEAN Fanlaven JAT TURAS Pt & | QP
Pi e paseeard [
163630 08 Meama . SURAT TUGAS AHMAD ST TUGAS Riziy Renaidi . . .
. spae e P .
o0 Senle-gef
wane- 1
TemmscOn  meama GURAT AR Al US| orkywennk) R ——
ol zar
KaoE:3
1SSEOE0N MAma SURATTUBASEMW  SURATTUDAT  momacRaky o

Gambar 12. Tampilan Halaman Data Arsip
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h. Tampilan Halaman Data Riwayat Unduh

Halaman ini dapat diakses oleh admin dan petugas, dimana halaman ini akan menampilkan
riwayat unduh arsip dokumen.

© fmn- Sty g X |+ v - 8 x
rs C @ lecahost @ » O
1§ munping

Cava jana.
ol pashboars Data Riwayat e/ Rinves
5 catakateguri

Data Riwayat Unduhan Arsip

2 osspenge:
Som 19 v entres

B ostauser

o & wakt uplond user aselp yang diunduh
2 owaame
Nadota svalabie n taie
B rverat undin Sowing 0100 0f D entres
.
@5 cantiPassward
[ Logan

Gambar 13. Tampilan Halaman Data Riwayat Unduh
i.  Tampilan Halaman Ganti Password

Halaman ini dapat diakses oleh admin dan petugas maupun user, dimana halaman ini
digunakan untuk merubah password yang baru.

@ A s + P
€ c e »O@P:
@uunnmn Statemn Dighiakoasl Arsi fa3 " | Administrator |
LAYA JAYA - =

I Ganti Password fane / Gantl Passward
9 omarategon

Ganti Password
B oetapengos

Mazukkan Password Bary
B ostatser
B oetaase
B mwayst unsun

i) Gant Passward

0% Logout

Gambar 14. Tampilan Halaman Data Ganti Password
j. Tampilan Halaman Logout

Halaman ini dapat diakses oleh admin dan petugas maupun user, dimana halaman ini akan
muncul ketika berhasil logout dan digunakan untuk yang ingin login kembali.

@ logn Mwie gt x| 4 v - o

&2 #O O
SISTEM DIGITALISASI ARSIP

Larian login urbulc mengakses arsip

LOGIN ADMIN | PETUGAS

Usernams

Hak akses

dmin ~

Gambar 15. Tampilan Halaman Logout
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4.3 Pengujian

Pengujian yang digunakan dalam sistem ini dengan judul sebuah Sistem Digitalisasi Arsip
Berbasis Web Pada CV. Munding Laya Jaya, yaitu dengan menggunakan pengujian black box yaitu
pengujiannya berfokus pada persyaratan fungsional yang dibangun dalam sistem ini. Adapun
pengujian dapat dilihat pada tabel berikut ini:

a. Black Box Testing

Pengujian Black Box ini hanya ditekankan pada persyaratan fungsional perangkat lunak.
Pengujian aplikasi pembelajaran ini menggunakan data uji berupa. interaksi dari pengguna pada
sistem yang telah dibuat. Berikut pengujian black box yang penulis lakukan :

1.  Pengujian Sistem Admin

Pengujian sistem admin dilakukan oleh admin Sistem Digitalisasi Arsip Berbasis Web
Pada CV. Munding Laya Jaya yang terdiri dari login, menu dasboard, menu data kategori,
menu data petugas, menu data user, menu data arsip, menu riwayat unduh, menu ganti
password serta logout.

Tabel 2. Pengujian Sistem Admin

No Modul Prasyarat Hasil yang diharapkan Hacs(,)ltl):p
Memasukan username .
1 Login dan password yang Admin dapﬁ} mzrégr]slil:]ses halaman OK
telah terdaftar d
. Klik menu Admin dapatmelihat
2 |Lihat dashboard dashboard dashboard admin OK
Admin dapat melihat data
3 Lihat menu Klik menu data kategori dan terdapat pilihan OK
datakategori kategori untuk menambah,mengedit
dan menghapus
. Klik menu Admin dapat menambah data
4 |Tambah kategori tambah kategori kategori baru OK
5 |Edit data kategori Klik menu.edlt Admin dapat mquedlt data OK
kategori kategori
Hapus data Klik menuhapus Admin dapat menghapus data
6 . . X OK
kategori kategori kategori
Admin dapat melihat data petugas
Lihat menu data Klik menu data dan terdapat pilihan untuk
7 . OK
petugas petugas menambah,mengedit dan
menghapus
8 |Tambah petugas Klik menu tambah Admin dapat menambah data OK
petugas petugas
Edit data petugas Klik menu edit data Admin dapat mengedit data OK
9 petugas petugas
10 Hapus data Klik menuhapus data | Admin dapat menghapus data OK
petugas petugas petugas
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Admin dapat melihat data user
1 Lihat menu data Klik menu data user dan terdapat pilihan _untuk OK
user menambah,mengedit dan
menghapus
12 Tambah user Klik menu tambah Admin dapat menambah data OK
user user
13 Edit data user Klik meS:erEd't data Admin dapat mengedit data user OK
1 Hapus Klik menuhapus data | Admin dapat menghapus data OK
Admin dapat melihat data arsip
15 Lihat menu data Klik menu data arsip dan terdapat plllhan untuk OK
arsip download,preview dan
menghapus
16 Download data | Klik menu download | Admin dapat mendownload data OK
arsip data arsip arsip
. . | Klik menu Preview . . .
17 |Preview data arsip . Admin dapat preview data arsip OK
data arsip
18 Hapus Klik menuhapus data | Admin dapat menghapus data OK
data arsip arsip arsip
19 Lihat menu Klik menu riwayat Admin dapat melihat riwayat OK
riwayat unduh unduh data arsip yang diunduh
Lihat menu ganti Klik menu ganti Admin dapat mengganti
20 OK
password password password yang baru
21 Logout Klik menu logout Admin keallgz;:iﬂan halaman OK

Dari tabel diatas dapat dilihat bahwa pengujian dilakukan oleh admin Sistem
Digitalisasi Arsip Berbasis Web Pada CV. Munding Laya Jaya yang terdiri dari login, menu
dashboard, menu data kategori, menu data petugas, menu data user, menu data arsip, menu
riwayat unduh, menu ganti password serta logout telah berhasil memenuhi syarat dengan hasil
uji coba OK.

2. Pengujian Sistem Petugas

Pengujian sistem petugas dilakukan oleh petugas Sistem Digitalisasi Arsip Berbasis
Web Pada CV. Munding Laya Jaya yang terdiri dari login, menu dasboard, menu data arsip
saya, menu data kategori, menu data user, menu riwayat unduh, menu ganti password serta

logout.
Tabel 4. Pengujian Sistem Petugas
Hasil
No Modul Prasyarat Hasil yang diharapkan Wl
coba
1 Login Memasukan username | Petugas dapat mengakses halaman oK
dan password yangtelah login admin
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terdaftar

Petugas dapatmelihat dashboard

2 |Lihat dashboard Klik menudashboard OK
petugas
Petugas dapat melihat data arsip saya
Lihat menudata| Klik menu data arsip dan terdapat pilihan untuk upload,
3 - . . OK
arsip saya saya download, preview, edit dan hapus
arsip

4 Upload arsip Klik menu upload arsip | Petugas dapat mengupload data arsip | OK

5 DOW';LZ?S data Klik menu download arsip

Petugas dapat mendownload data

. OK
arsip

Preview data Klik menupreview data

arsip arsip Petugas dapat preview data arsip OK

7 | Editdataarsip | Klik menu edit data arsip | Petugas dapat mengedit data arsip OK

Hapus i OK
8 ) Klik menu hapus data Petugas dapat menghapus data arsip
data arsip arsip
9 L'hal: menu_data Klik menu data kategori | Petugas dapat melihat data kategori | OK
ategori
10 Lihat menu data Klik menu data user Petugas dapat melihat data user
user OK
Lihat menudata | Klik menu data riwayat | Petugas dapat melihat riwayat data
11| . . . OK
riwayat unduh unduh arsip yang diunduh
Lihat menu Klik menu ganti Petugas dapat mengganti password
12 . OK
ganti password password yang baru
13 Logout Klik menu logout Petugas keluar dari halaman petugas | OK

Dari tabel diatas dapat dilihat bahwa pengujian dilakukan oleh petugas Sistem
Digitalisasi Arsip Berbasis Web Pada CV. Munding Laya Jaya yang terdiri dari login, menu
dashboard, menu arsip saya, menu data kategori, menu data user, menu riwayat unduh, menu
ganti password serta logout telah berhasil memenuhi syarat dengan hasil uji coba OK.

3. Pengujian Sistem User

Pengujian sistem user dilakukan oleh user Sistem Digitalisasi Arsip Berbasis Web Pada
CV. Munding Laya Jaya yang terdiri dari login, menu dasboard, menu data arsip, menu ganti
password serta logout

Tabel 5. Pengujian Sistem User

No Modul Prasyarat Hasil yang diharapkan Hif)'tl):“
Memasukan
1 Lodin username dan User dapat mengakses halaman oK
g password yangtelah login user
terdaftar
2 Lihat Klik menudashboard User dapat melihat dashboard OK
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dashboard user
Lihat menu User dapat melihat data arsip
3 . Klik menu data arsip dan terdapat pilihan download OK
dataarsip saya q -
an preview
4 Download Klik menu download | User dapat mendownload data OK
data arsip arsip arsip
Preview data Klik menupreview data . .
5 arsip arsip User dapat preview data arsip OK
Lihat menu . . .
6 ganti Klik menu ganti User dapat mengganti OK
password password yang baru
password
7 Logout Klik menu logout User keluar dari halaman user OK

Dari tabel diatas dapat dilihat bahwa pengujian dilakukan oleh user Sistem Digitalisasi
Arsip Berbasis Web Pada CV. Munding Laya Jaya yang terdiri dari login, menu dashboard,
menu data arsip, menu ganti password serta logout telah berhasil memenuhi syarat dengan
hasil uji coba OK.

5. KESIMPULAN
5.1 Kesimpulan

Dari hasil pembahasan yang ada pada bab-bab sebelumnya, maka penulis dapat
menyimpulkan bahwa :

1. Penerapan metode Prototype dalam membangun Sistem Digitalisasi Arsip Berbasis Web Pada
CV. Munding Laya Jaya dapat membantu pemberkasan arsip yang lebih efektif dan akurat.

2. Sistem Digitalisasi Arsip Berbasis Web Pada CV. Munding Laya Jaya memudahkan karyawan
untuk pencarian dan penyimpanan data dokumen.

3. Sistem Aplikasi ini dirancang sesuai dengan kebutuhan pengguna untuk penyimpanan arsip
pada CV. Munding Laya Jaya dan juga tersedia beberapa fitur lainya yang saling terintegrasi
sehingga dapat tersimpan secara otomatis dan rapih dalam suatu web.

5.2 Saran

Setelah melakukan penelitian terhadap Sistem Digitalisasi Arsip Berbasis Web Pada CV.
Munding Laya Jaya, maka peneliti dapat memberikan beberapa saran sebagai berikut :

1. Sistem ini dikembangkan menggunakan metode Prototype, metode Prototype memiliki
beberapa kekurangan salah satunya mengesampingkan alternatif pemecah masalah karena
proses analisis dan perancangan yang terlalu singkat

2. Pengembangan sistem dengan perangkat mobile seperti menggunakan smartphone.
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