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Abstrak − Burung murai batu merupakan jenis burung yang bersifat teritorial dan sangat kuat dalam 

mempertahankan wilayahnya. Berbudidaya burung murai batu yang sering menjadi masalah adalah saat proses 

penetasan telur. Masalah lain dalam budidaya burung murai batu yaitu terdapat penyakit semacam tetelo. Media 

pembelajaran yang digunakan oleh peternak sebagai sarana bahan untuk pembelajaran dalam mencari informasi 

tentang pengetahuan budidaya burung murai batu masih menggunakan internet atau mencari situs yang berupa 

website, peternak menggunakan media belajar seperti website atau internet justru cenderung kurang kurang 

efektif sebagai media bahan belajarnya. Permasalahan lain adalah masih keterbatasannya jangkauan informasi 

publikasi dengan sistem media pembelajaran yang khusus berbasis aplikasi digital mengenai pembelajaran 

budidaya burung murai batu. Dengan permasalahan tersebut, maka membuat sebuah sistem media 

pembelajaran untuk membantu memudahkan peternak dalam media pembelajaran dengan menggunakan 

aplikasi yang berbasis android. Dalam pegembangan aplikasi metode yang digunakan adalah metode 

multimedia development life cycle (MDLC) yang terdiri dari enam tahapan yaitu konsep, desain, pengumpulan 

materi, pembuatan, pengujian, dan pendistribusian. Karena metode ini sangat cocok dengan perpaduan gambar, 

video, dan suara dalam multimedia. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi media pembelajaran 

budidaya burung murai batu yang dapat digunakan oleh peternak sebagai bahan referensi pembelajaran tentang 

budidaya burung murai batu. 

Kata Kunci: Multimedia Development Life Cycle, Pembelajaran, Internet. 

Abstract − The magpie is a territorial bird and is very strong in defending its territory. Cultivating stone 

magpies is often a problem during the egg hatching process. Another problem in the cultivation of stone 

magpies is a disease such as tetelo. The learning media used by breeders as a means of learning materials in 

finding information about the knowledge of stone magpie cultivation is still using the internet or looking for 

sites in the form of websites, breeders using learning media such as websites or the internet actually tend to be 

less effective as a medium of learning materials. Another problem is the limited range of publication 

information with a special learning media system based on digital applications regarding learning stone 

magpie cultivation. With these problems, it makes a learning media system to help facilitate breeders in 

learning media using android-based applications. In developing the application the method used is the 

multimedia development life cycle (MDLC) method which consists of six stages, namely concept, design, 

material collection, creation, testing, and distribution. Because this method is very suitable with the 

combination of images, videos, and sounds in multimedia. The result of this research is a learning media 

application for stone magpie cultivation that can be used by breeders as a learning reference material about 

stone magpie cultivation. 

Keywords: Multimedia Development Life Cycle, Learning, Internet. 

1. PENDAHULUAN 

Burung kicau di Indonesia tidak hanya sebagai binatang peliharaan saja, namun juga sebagai 

gaya hidup yang tidak terpisahkan dari masyarakat Indonesia. Melihat hal itu tentu kebutuhan 

informasi terkait barang dan jasa untuk binatang peliharaan akan semakin meningkat. Burung kicau 

menjadi sebuah hobi bagi masyarakat penghobi burung kicau mulai mencari wadah atau tempat 

untuk menyalurkan hobinya dengan membentuk kelompok-kelompok pecinta burung kicau atau 

yang lebih kita kenal dengan komunitas atau pecinta burung kicau. Untuk burung kicau jenis burung 

murai batu sangat khas digemari pecinta mania burung berkicau yang mempunyai ciri khusus 

dengan keistimewaan yang bisa mengeluarkan suara yang begitu tinggi.  

Burung murai batu merupakan jenis burung yang bersifat teritorial dan sangat kuat dalam 

mempertahankan wilayahnya. Seperti tempat untuk bersarang, perkawinan, dan tempat mencari 
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makan (Taruna, 2022). Inilah letak paling istimewa dari burung murai batu. Jika ada kompetisi 

perlombaan burung kicauan, intonasi yang paling tinggi itu burung murai batu. 

Terkait perlombaan kicau burung murai batu di kota-kota sebagaimana dari beberapa macam-

macam perlombaan yang merupakan perlombaan berhadiah yang mana dalam perlombaan itu akan 

memberikan hadiah kepada pemenangnya. Hadiah yang diberikan itu bervariasi tidak hanya berupa 

piala kejuaraan, melainkan berupa uang tunai, berupa sembako, dan juga berupa yang lain. Pihak-

pihak yang menyediakan hadiah itu ialah dari pihak panitia, peserta dan sponsor. Selain sebagai 

perlombaan berhadiah, perlombaan kicau burung di kota-kota merupakan ajang silaturahmi, 

penyaluran hobi, dan sebagai hiburan oleh para pecinta kicau mania (Fariani, Arifin, & Asman, 

2021).  

Untuk pemeliharaan dan pengelola budidaya atau penangkaran harus memperhatikan 

beberapa aspek salah satunya lingkungan. Karena dalam UU No. 18 Tahun 2009 tentang peternakan 

dan kesehatan hewan mendefinisikan kesejahteraan satwa sebagai segala urusan yang berhubungan 

dengan keadaan fisik dan mental hewan menurut ukuran perilaku alami hewan yang sudah 

diterapkan serta ditegakkan untuk melindungi hewan dari perlakuan setiap orang yang tidak layak 

terhadap hewan yang dimanfaatkan manusia. Pengelolaan kesejahteraan burung murai batu perlu 

diperhatikan dalam kegiatan budidaya karena penting untuk menjaga kelestarian satwa di 

penangkaran (Irfan, Agustian, & Hiroyuki, 2020).  

Berbudidaya burung murai batu yang sering menjadi masalah adalah saat proses penetasan 

telur. Sehingga proses penetasan atau pengeraman dilakukan secara alami oleh induknya, maka suhu 

udara dalam pengeraman sangat tergantung dari temperatur udara lingkungan sekitar yang dapat 

mengakibatkan temperatur atau suhu udara tidak stabil. Hal ini yang merupakan sebab terjadinya 

kegagalan dalam menetaskan telur anakan murai batu (Fahruzi & Suryowinoto, 2019). Masalah lain 

dalam budidaya burung murai batu yaitu terdapat penyakit semacam tetelo. Hal ini karena burung 

sangat sensitif terhadap lingkungan atau akibat perubahan suhu yang tidak teratur dan penangkar 

burung murai batu gagal dalam berbudidaya serta burung akan menjadi stress. 

Pada saat ini ketika melakukan wawancara ke peternakan dalam media pembelajaran yang 

digunakan sebagai sarana bahan untuk pembelajaran dalam mecanri informasi tentang pengetahuan 

budidaya burung murai batu masih menggunakan internet atau mencari situs yang berupa website, 

peternak menggunakan media belajar seperti website atau internet justru cenderung kurang kurang 

efektif sebagai media bahan belajarnya. Permasalahan lain adalah masih keterbatasannya jangkauan 

informasi publikasi dengan sistem media pembelajaran yang khusus berbasis aplikasi digital 

mengenai pembelajaran budidaya burung murai batu. Oleh karena itu perlu adanya sistem media 

pembelajaran aplikasi digital yang berbasis android. 

Seiring dengan perkembangan aplikasi teknologi informasi dalam dunia pendidikan. Maka 

berbagai bahan pembelajaran telah dibuat dan sesuai kebutuhan oleh pembelajar melalui media 

teknologi informasi dalam bentuk kemasan yang sangat bervariasi. Perkembangan handphone pada 

saat ini telah memasuki era smartphone dengan berbagai kelebihan. Smartphone hadir dengan 

berbagai fitur menarik yang akan membantu seperti layaknya sebuah komputer dekstop. Sistem 

android sudah banyak di kembangkan, salah satu dalam dunia pendidikan. Sistem android dalam 

dunia pendidikan membuat pengguna lebih mengeksplorasi kemampuan dan membuat pembelajaran 

menjadi lebih efektif, karena dihubungkan dengan sistem database (Prihatmoko, Sumaryanto, & 

Novianto, 2021). Kenapa penelitian lebih memilih menggunakan platform android karena android 

merupakan platform lengkap mulai dari sistem operasi, aplikasi, pengembangan alat, pasar aplikasi, 

dukungan penjual industri seluler, bahkan dukungan dari komunitas membuka sistem. Android 

adalah sistem operasi berbasis Linux yang digunakan untuk perangkat seluler. Android merupakan 

sistem operasi yang paling diminati bagi pengguna karena memiliki kelebihan seperti sifat open 

source yang memberikan kebebasan para pengembang untuk menciptakan aplikasi (Hingide, 

Mewengkang, & Munaiseche, 2021). 

Dengan permasalahan di atas penelitian membuat sistem media pembelajaran untuk 

membantu memudahkan peternak dalam media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi yang 

berbasis android. Dengan tujuan memanfaatkan sistem android yang berfungsi untuk alternatif 
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sebagai media pembelajaran, karena aplikasi bisa digunakan tanpa harus membawa beban. Dengan 

peranan aplikasi berbasis android dapat membantu peternak dalam mengoperasikan sistem aplikasi, 

memberikan ilmu pengetahuan panduan budidaya burung murai batu, dan diharapkan dapat 

meningkatkan kreativitas bagi peternak dalam media belajarnya.  

Model proses pengembangan untuk multimedia yang mengacu pada metode multimedia 

development life cycle. Model perancangan ini memiliki tujuan untuk mengembangkan sebuah 

media pembelajaran yang lebih menarik dan efisien (Rasyid, Mutawalli, & Ashari, 2022). Metode 

multimedia development life cycle (MDLC) adalah metode yang sesuai dalam perancangan dan 

mengembangkan suatu aplikasi media yang merupakan gabungan dari media gambar, suara, video, 

animasi dan lainnya (Hakim, Juardi, & Heryana, 2022). Dalam pegembangan aplikasi metode 

multimedia development life cycle terdiri dari enam tahapan yaitu konsep, desain, pengumpulan 

materi, pembuatan, pengujian, dan pendistribusian (Benny, 2021). Model pengembangan 

multimedia development life cycle terdapat kesesuaian antara tahapan pada metode dengan yang 

akan dikerjakan pada tahapan tersebut. Sehingga dapat memudahkan dan memahami bagaimana 

cara pengembangan pembelajaran interaktif berbasis aplikasi yang akan dilakukan (Nugroho & 

Krisbiantoro, 2022). 

Berdasarkan masalah yang ada, maka penelitian mencari solusi terbaik dalam membuat 

aplikasi media pembelajaran budidaya burung murai batu dengan berbasis android. Yang nantinya 

akan menghasilkan sebuah media pembelajaran dalam kemasan yaitu bentuk aplikasi. Dalam 

membuat aplikasi media pembelajaran budidaya burung murai batu didukung dengan menggunakan 

metode pengembangan yang merupakan multimedia development life cycle (MDLC) karena metode 

ini sangat cocok dengan perpaduan gambar, video, dan suara dalam multimedia. Diharapkan dapat 

membantu peternak agar mengetahui lebih jauh atau sebagai bahan referensi pembelajaran tentang 

budidaya burung murai batu dan mengurangi resiko kegagalan dalam budidaya burung murai batu 

di kalangan peternak dalam melakukan budidaya burung murai batu. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1. Metode Pengumpulan Data  

Pengumpulan data-data yang diperlukan dilakukan dengan beberapa cara, yaitu: 

1. Studi Pustaka 

Dalam melakukan penelitian kepustakaan yang didapat dari beberapa jurnal ilmiah dan dari 

referensi buku yang berhubungan dengan masalah yang terkait dengan topik penelitian. Seperti yang 

berkaitan dengan pengembangan aplikasi yang menggunakan metode multimedia development life 

cycle (MDLC), perancangan dan pembuatan database firebase, dan lain-lainnya. 

2. Observasi 

Pada saat melakukan teknik pengumpulan data dengan proses pengamatan lanngsung pada 

peternak budidaya burung murai batu, yaitu peternakan Sakti Bird Farm, yang berada dilokasi Desa 

Kenduren, Kecamatan Wedung, Kabupaten Demak. Dengan tujuan untuk mengamati kegiatan apa 

saja yang dilakukan atau yang berkaitan dengan perkembangan budidaya burung murai batu dan 

permasalahan mengenai budidaya burung murai batu, dengan tujuan agar mendapatkan data yang 

relevan. 

3. Wawancara 

Pada teknik pengumpulan data dengan melakukan proses wawancara atau tanya jawab secara 

langsung kepada peternak budidaya burung murai batu, yaitu peternakan Sakti Bird Farm yang 

berada dilokasi Desa Kenduren, Kecamatan Wedung, Kabupaten Demak, yang bertujuan untuk 

mendapatkan informasi yang akan dibutuhkan dalam penelitian. 

2.2. Metode Pengembangan Aplikasi 

Pada metode pengembangan aplikasi, yaitu dengan menggunakan metode multimedia 

development life cycle (MDLC) sebagai metode pengembangan system, dengan tujuannya sebagai 
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media pembelajaran yang sangat efektif dengan berkombinasikan, seperti gambar, video, dan audio. 

Metode multimedia development life cycle (MDLC) terdiri dari enam tahapan yang diantaranya: 

1. Konsep 

Pada tahap ini dilakukan penentuan tujuan, konsep, manfaat dan sasaran pengguna media 

pembelajaran. Tujuan dari aplikasi ini adalah merancang atau pengembangan aplikasi media 

pembelajaran budidaya burung murai batu yang menarik dan edukatif. Adapun manfaat yang dapat 

diperoleh berdasarkan pengembangan aplikasi ini yaitu dibuat dengan gambar yang menarik agar 

peternak tertarik dengan aplikasi media pembelajaran yang dibuat serta terdapat adanya video. 

Aplikasi ini dioperasikan pada perangkat berbasis Android. 

2. Perancangan 

Setelah merancang konsep, kemudian perancangan isi adalah sebuah tahap pembuatan tema, 

ide, dan tampilan yang akan dibuat harus berupa hasil perancangan yang akan dibuat nantinya. 

Perancangan isi yang dimasukan ke dalam informasi yang disampaikan harus sesuai dengan konsep 

yang disusun dan harus sesuai dengan tujuan dibuatnya aplikasi media pembelajaran budidaya 

burung murai batu. Tahap perancangan desain antarmuka tiap menu aplikasi media pembelajaran 

budidaya burung murai batu dibuat menggunakan platform whimsical. 

3. Pengumpulan Bahan 

Dalam proses pengumpulan bahan harus sesuai dengan kebutuhan berdasarkan kebutuhan 

yang telah di jelaskan pada tahap awal yang akan dilakukan pada tahap ini. Bahan tersebut yang 

diantaranya terdiri dari materi yang ingin ditampilkan, foto, dan video yang ingin dimasukkan dalam 

aplikasi. Tahap ini dapat dilakukan secara sejajar dengan tahap berikutnya yaitu pembuatan. Pada 

tahap ini, mengenai video, foto, dan materi bahan belajar didapatkan dari hasil buku maupun 

pengumpulan data dari hasil wawancara serta observasi di tempat peternakan dalam penelitian. 

4. Pembuatan 

Bahan multimedia yang sudah diperoleh berdasarkan kebutuhan aplikasi media pembelajaran 

dibuat menggunakan bantuan perangkat lunak android studio, dari proses pembuatan aplikasinya 

sampai dengan pengkodean program aplikasinya yang terintegrasi dengan android studio. Dalam 

basis datanya menggunakan database firebase. Namun, dalam proses pembuatan harus 

menyesuaikan dan berpegang penuh pada konsep yang sudah dibuat pada tahapan sebelumnya. 

5. Pengujian 

Setelah tahap pembuatan selesai, kemudian pada tahap ini dilakukan pengujian dengan 

menjalankan aplikasi dan dilakukan pengecekan terhadap aplikasi apabila ada kesalahan. 

6. Pendistribusian 

Setelah tahap pengujian selesai, pada tahap ini aplikasi disimpan ke dalam media 

penyimpanan. Media penyimpanan seperti internal smartphone maupun SD Card tertentu. 

Kemudian aplikasi di export untuk mendapatkan format aplikasi .exe, agar siap untuk dioperasikan 

atau dipublikasikan.  
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem Usulan 

 

Gambar 1. Analisa Sistem Usulan 

Pada gambar di atas menjelaskan bahwa peternak mulai membuka aplikasi yang sudah 

terinstall, lalu sistem akan menampilkan halaman home, setalah itu peternak memilih menu yang 

ingin diakses atau pilih menu kategori, kemudian sistem akan menampilkan menampilkan halaman 

ketegori yang sudah dipilih oleh peternak tadi. Selanjutnya peternak memilih kategori media 

pembelajaran budidaya burung murai batu dan dapat menonton video, berikutnya sistem akan 

menampilkan halaman yang sudah diplih. 

3.2 Perancangan Basis Data 

 

Gambar 2. Perancangan Basis Data Firebase Realtime Database 
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Pada gambar di atas menjelaskan bahwa perancangan basis data menggunakan firebase 

database sebagai penyimpan datanya dan menggunakan skema model tree serta terdapat 5 video. 

3.3 Perancangan Unified Modeling Language (UML) 

3.3.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

3.3.2 Activity Diagram Video Penjelasan Budidaya Burung Murai Batu 

 

Gambar 4. Activity Diagram Video Penjelasan Budidaya Burung Murai Batu 

Pada gambar di atas menjelaskan bahwa peternak mengklik menu video penjelasan budidaya 

burung murai batu. Kemudian akan menampilkan halaman menu video penjelasan budidaya burung 

murai batu, dalam halaman menu video ada beberapa video. Setelah itu peternak dapat memilih 

beberapa video dan mengklik video yang dipilih, berikutnya akan menampilkan halaman video 

player yang sudah dipiih sebeumnya serta dapat menonton video tersebut hingga sampai selesai. 

https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner


Biner : Jurnal Ilmu Komputer , Teknik dan Multimedia 
Volume 1, No. 3, Agustus 2023  
ISSN 2988-3814 (media online) 
Hal 582-594 

 

Mahya’il Ahmad | https://journal.mediapublikasi.id/index.php/Biner | Page 588   

3.3.3  Sequence Diagram Video Penjelasan Budidaya Burung Murai Batu 

 

Gambar 5. Sequence Diagram Video Penjelasan Budidaya Burung Murai Batu 

Pada gambar di atas menjelaskan bahwa peternak merupakan sequence diagram untuk ke 

menu video penjelasan budidaya burung murai batu. Dimulai dengan peternak mengklik menu video 

penjelasan budidaya burung murai batu. Kemudian akan menampilkan halaman menu video 

penjelasan budidaya burung murai batu, dalam halaman menu video ada beberapa video. Setelah itu 

peternak dapat memilih beberapa video dan mengklik video yang dipilih, berikutnya akan 

menampilkan halaman video player yang sudah dipiih sebeumnya serta dapat menonton video 

tersebut hingga sampai selesai. 

4. IMPLEMENTASI 

4.1  Implementasi Antarmuka 

Implementasi antarmuka adalah tahapan kelanjutan dari yang sebelumnya melakukan tahap 

perancangan antarmuka, kemudian rancangan antarmuka diimplementasikan. Berikut adalah 

beberapa tampilan antarmuka dari aplikasi media pembelajaran budidaya burung murai batu: 

1. Tampilan Halaman Kategori 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Tampilan Halaman Kategori 
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Pada gambar di atas merupakan tampilan halaman kategori atau halaman konten dari aplikasi 

yang terdiri dari beberapa menu kategori media pembelajaran budidaya burung murai batu. Seperti 

menu sejarah burung murai batu, jenis-jenis burung murai batu, ciri-ciri burung murai batu, penyakit 

burung murai batu, dan menu panduan budidaya burung murai batu. 

2. Tampilan Halaman Sejarah Burung Murai Batu 

 

Gambar 7. Tampilan Halaman Sejarah Burung Murai Batu 

Pada gambar di atas merupakan tampilan halaman sejarah burung murai batu, yang terdapat 

mengenai isi penjelasan tentag sejarah burung murai batu dan pengertian tentang burung murai batu 

serta terdapat juga foto didalam halaman tersebut. 

3. Tampilan Halaman Ciri-ciri Burung Murai Batu 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Ciri-ciri Burung Murai Batu 

Pada gambar di atas merupakan tampilan dari halaman ciri-ciri burung murai batu, pada 

halaman ini berisi penjelasan ciri-ciri burung murai batu. Seperti penjelasan membedakan burung 

murai batu jantan dan betina serta terdapat juga foto burung murai batu dari jantan dan betina. 
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4. Tampilan Menu Panduan Budidaya Burung Murai Batu 

 

Gambar 10. Tampilan Menu Panduan Budidaya Burung Murai Batu 

Pada gambar di atas merupakan tampilan menu panduan budidaya burung murai batu yang 

pada halaman ini berisi mengenai menu pilihan dalam panduan budidaya burung mura batu, yang 

menu tersebut adalah menu materi dan video. 

5. Tampilan Halaman Video Penjelasan Budidaya Burung Murai Batu 

 

Gambar 12. Tampilan Halaman Video Penjelasan Budidaya Burung Murai Batu 

Pada gambar di atas merupakan tampilan halaman video penjelasan budidaya belajar burung 

murai batu yang pada halaman ini berisi mengenai video penjelasan dari seorang peternak dalam 

berbudidaya burung murai batu dari awal hingga sampai burung murai batu bisa reproduksi anakan 

murai batu. Dalam penjelasan video ini secara rapi tersusun dengan baik yang bertujuan peternak 

dapat memahami dengan mudah. 
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4.2  Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah suatu pengujian program perangkat lunak untuk mengetahui 

permasalahan error yang ada pada sebuah program yang sudah dibuat sebelumnya. Tujuan dari 

pengujian sistem ini adalah berguna untuk mengetaui kekurangan sistem perangkat lunak yang telah 

diuji dan untuk mengetahui apakah program sistem sudah sesuai dengan kriteria atau tidak. Adapun 

teknik pengujian yang dilakukan adalah pengujian black box. Pengujian black box adalah teknik 

pengujian yang berfokus pada fungsionalitas pada perangkat lunak. Berikut adalah proses pengujian 

black box pada aplikasi media pembelajaran budidaya burung murai batu: 

1. Pengujian Black Box Halaman Kategori 

Tabel 1. Pengujian Black Box Halaman Kategori 

No Deskripsi 

Pengujian 

Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian Kesimpulan 

1 Menekan tombol 

sejarah burung 

murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

sejarah burung murai 

batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman sejarah 

burung murai batu 

Sukses 

2 Menekan tombol 

jenis-jenis burung 

murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

jenis-jenis burung 

murai batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman jenis-jenis 

burung murai batu 

Sukses 

3 Menekan tombol 

ciri-ciri burung 

murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

ciri-ciri burung murai 

batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman ciri-ciri 

burung murai batu 

Sukses 

4 Menekan tombol 

penyakit burung 

murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

penyakit burung murai 

batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman penyakit 

burung murai batu 

Sukses 

5 Menekan menu 

atau tombol 

panduan budidaya 

burung murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

beberapa pilihan 

panduan budidaya 

burung murai batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman beberapa 

pilihan panduan 

budidaya burung 

murai batu 

Sukses 

 

2. Pengujian Black Box Halaman Panduan Budidaya Burung Murai Batu 

Tabel 2. Pengujian Black Box Halaman Panduan Budidaya Burung Murai Batu 

No Deskripsi Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian Kesimpulan 

1 Menekan tombol 

materi belajar 

budidaya burung 

murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

materi belajar budidaya 

burung murai batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman materi 

belajar budidaya 

burung murai batu 

Sukses 

2 Menekan tombol 

video penjelasan 

budidaya burung 

murai batu 

Sistem akan 

menampilkan halaman 

beberapa pilihan video 

penjelasan budidaya 

burung murai batu 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman beberapa 

pilihan video 

Sukses 
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penjelasan budidaya 

burung murai batu 

3 Menekan salah satu 

video yang dipilih 

Sistem akan 

menampilkan tampilan 

video player yang 

dipilih 

Sistem dapat 

menampilkan 

tampilan video player 

yang dipilih 

Sukses 

5. KESIMPULAN 

Berdasarkan pada uraian-uraian serta analisis yang sudah dilakukan pada bab-bab 

sebelumnya. Maka penelitian dapat menarik sebuah kesimpulan, yaitu dengan aplikasi media 

pembelajaran budidaya burung murai batu sangat membantu untuk peternak pemula maupun 

peternak yang sudah lama, karena semua dengan adanya aplikasi membuat peternak baru maupun 

lama menjadi tidak kesulitan dan lebih sistematis dalam budidaya burung murai batu. 
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